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Uvod Philipa Hurtada

Ten den v knihovné

,» Musime si ddvat pozor, abychom nécemu nevérili jen proto, Ze si prejeme, aby to byla pravda.

Richard Feynman, nositel Nobelovy ceny za fyziku z roku 1965

Dovolte mi, abych se predstavil. Jmenuji se Philip Hurtado. Na Hertfordshirské univerzité jsem
studoval letecké inZenyrstvi a poté jsem na Univerzité v St Andrews ziskal magistersky titul z
fyziky. Kratce jsem pusobil ve vyzkumu letectvi i jaderné fiize, ale nakonec jsem svou profesni
drahu spojil s vyrobou automobilti. A praveé zde zacina to zajimavé: pri praci v automobilovych
zavodech jsem objevil metodu zdokonalovani vyrobnich procesti nazvanou Six Sigma.

Tato metoda vyuziva pokrocilou statistickou analyzu, ktera pomaha inZenyrim zvySovat vykonnost
vyrobni linky omezovanim kolisani vyrobniho procesu. Vysledkem je méné vad a vyrazné vyssi
kvalita vyrobkd. U¢innost metody Six Sigma si miiZete predstavit, kdyZ porovnéte dokonale
licujici dvefe nového vozu Range Rover Velar se starSimi modely.

Ale pro¢ vam to vSechno vypravim?

Poslednich pét let jsem pracoval jako konzultant s kvalifikaci Lean Six Sigma Black Belt a napadlo
meé: ,,ProC nepouZit stejné metody soustavného zlepSovani také ve svém Sachu?*“ Koneckoncti jsem
meél k dispozici statistické programy i Sachové enginy, s jejichZ pomoci jsem mohl méfit a sledovat
vlastni pokrok.

Po Sest mésict jsem pripravoval experimenty, které mély odhalit, jaké zmény maji na zlepSeni mé
Sachové hry nejvétsi vliv. ZkouSel jsem nejriznéjsi véci: sledoval jsem ucinky stravy, pohybu,
denni doby, kdy hraji, energetickych napojt, studia zah4jeni, koncovek a podobné.

A zjistil jsem néco pozoruhodného: kvalitni no¢ni spanek, spojeny s dovolenou, uspokojivou
financ¢ni situaci a celkovou duSevni pohodou, prinesl lepsi vysledky nez vSechny ostatni faktory
dohromady. Pfesto bylo zlepSeni jen malé, snad o 100 bodt Elo, z 1900 na 2000, coz stale spadalo
do prirozeného kolisani mé herni vykonnosti.
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Napadla mé tedy jeSté jedna mySlenka: pro¢ nepfipravit
experiment, ktery by odhalil, jak se pfi rozhodovani
postupuje Spickovy velmistr? Potom bych mohl jeho
zpisob uvazovani porovnat s tim, jak pfemyslim o
vlastnich tazich, a poucit se z rozdilti. K hodnoceni
kvality tahti by mi opét pomohl Sachovy engine a
statisticky software by ukazal, nakolik jsou zjisténé
rozdily vyznamné. NeZ vSak zaCneme, rad bych vam
néco povédél o své Sachové minulosti.

Pred dvaatficeti lety, kdyZ mi bylo devatenact, jsem v
knihovné v Hove na Church Road, nedaleko mista, kde
jsem tehdy Zil se svou babickou, objevil fascinujici
Sachovou knihu. Jmenovala se Thought and Choice in
Chess (Mysleni a volba v Sachu). Napsal ji nizozemsky
psycholog, ktery proved! strhujici experiment: vyzval
slavné Sachové mistry i amatéry, aby pfi feSeni
Sachovych tloh premysleli nahlas.

Rychle jsem poZadal pracovnici knihovny o list papiru,
abych mobhl zakryt feSeni, a pustil jsem se do hledani
nejlepsich tahti sam. Kromeé ryzi radosti z feSeni iloh mé
naprosto fascinovalo Cist sled tivah nékterych mistrt,
zv14sté nékdejSiho mistra svéta Alexandra Alechina,
mého viibec nejoblibenéjsiho Sachisty.
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Sachovy mistr a psycholog Adriaan de Groot predloZil
tuto pozici Alechinovi, Keresovi, Euwemu a dalSim
prednim hrac¢im béhem turnaje AVRO v roce 1938,
stejné jako fadé slabsich, ale stale zkuSenych Sachista.
Experimentem se snaZil proniknout do tajemstvi
Sachového mysleni a rozhodovani a zjistit, ¢im se silni
mistfi 1isi od slabsich hract.

Nez své myslenky porovnate s Alechinovymi, mutZete si
pozici nejprve sami promyslet.

Nyni nésleduji komentare Alexandra Alechina k tloze,
kterou mu de Groot predlozil. Jsem presvédcen, Ze vas
zaujmou stejné jako mé, kdyZ jsem je pred dvaatficeti
lety poprvé Cetl v tiché knihovné na jihu Anglie.

Alechin nad uvedenou pozici pfemyslel devét minut, dne
28. listopadu 1938. Piivodni komentér byl preveden do
algebraické notace.

Komentar Alexandra Alechina

Na prvni pohled se mi matné vybavuje jedna turnajova
partie Botvinnik vs. Vidmar (Nottingham). Urcita
podobnost tu je: stejné postaveni ddmy na d3. Typ
zahdjeni: pfijaty damsky gambit.

Za ptl hodiny bych mél byt schopen logicky
zrekonstruovat pribéh partie az do této pozice.

Je péSec na b2 skuteCné napaden?

Podivejme se, jaké mozZnosti protihry ma bily. Které tahy
stoji za zvazZeni?

1.Sxd5 je tfeba propocitat. 1...Sxd5 neni dobré; ani
1...Jxd5 neni dobré.

Tedy 1...exd5. Jezdec na f6 je ted’ ponékud slaby.

Mohlo by nasledovat 2.Jg4 nebo 2.Vel. Také 2.Jxc6 a
poté 3.Vel. Pfipadné 2.Df3.



L. CAST - UVOD

V kazdém piipadé je 1.Sxd5 lakavy tah.
Podivejme se ale jeSté na dalSi moZnosti:
1.Jg4 stoji za zvaZeni, ale nevypada priliS dobfre.

Mozna 1.Jxd5. 1...Jxd5 2.Sxd5 Sxg5, s mnoha
mozZnostmi brani. Na prvni pohled v3ak Zadna
nepresvédcuje.

1.Jxc6. JenZe po 1...bxc6 bude pole d5 dobre
kontrolovéano. To je Skoda.

V kaZzdém ptipadé ma bily vyrazné lepsi pozici. Byl
bych velmi spokojen, kdybych mél takovou pozici v
turnajoveé partii.

Existuji kromé 1.Sxd5 jeSté néjaké jiné tahy, které vedou
k rozhodujici vyhodé?

1.Sxd5 je velmi silny tah, to je jisté.

Po 1.Jxc6 bxc6 bude tlak na c6 a bily bude mit dvojici
stfelcd. Také velmi prijemné. Ale pozice slibuje jesté
vice.

Jesté jednou proveérit ostatni moZnosti. ..

NuZe, v Casové tisni bych zahral 1.Sxd5.

Rozbor s doplnénymi variantami
Michaela Adamse
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Alechin zacina propoctem:
1.Sxd5!

Tr¥i jiné tahy Alechin povazuje za slabsi:
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1.Jg4? uvadi se slovy ,,stoji za zvazeni, ale nevypada
prilis dobfe“. Druha ¢ast tohoto vyroku je presnéjsi: po
1...Jxg4 2.Jxd5 Sxd5 3.Sxe7 Sxa2 vyhrava Cerny.
1.Jxd5? Jxd5 oznacuje pochopitelné za nepresvédcivé.

Po 1.Jxc6 bxc6 se Alechinovi pozice bilého 1ibi. Pfeji
mu hodné Stésti pii presvédcovani Stockfishe, ktery
neochvéjné ukazuje 0,00! V roce 1938 to vSak byl mensi
problém.

1...exd5

Alechin spravné hodnoti pozici jako velmi dobrou pro
bilého, ale nefekne jednoznacné, ktery tah povazuje za
nejlepsi; navrhuje nékolik moznych pland.

O tahu 1...Sxd5? k4, Ze ,,neni dobry“, aniZ uvadi
podrobnosti. Nepochybné vidél jednoduchou variantu
2.Sxf6 Sxf6 3.Jxd5 exd5 4.Jd7 se ziskem kvality.

Rovnéz tah 1...Jxd5? vystizné oznacuje za ,,Spatny“: po
2.Jxd5 Sxd5 3.Sxe7 ziskava bily figuru.

2.Vfel!

Tento ptirozeny tah predstavuje nejpresvédcivejsi cestu
k rozhodujici vyhodé.

2.Jg4? je chybou kvili 2...Jxg4! 3.Sxe7 Dc7!
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Bily se mtize vyhnout ztraté figury tahem 4.Dh3, ale po
4...Dxe7 5.Dxg4 Vce8 je pozice pouze vyrovnana.

2.Df3 Dd8 3.Vfel je dalsi vitézné pokracovani. DtleZité
vSak je, Ze po 3...Je4 4.Sh6 ziskava bily kvalitu.

Alechin zminil také 2.Jxc6 bxc6 3.Vfel, ale toto
pokracovani neptisobi tak presvédcivé. Bilému sice
zUstava urcita iniciativa, zda se vSak predc¢asné ménit
pasivniho Cerného sttelce.

2...5d8

Po 2...Dxb2 3.Df3 Kg7 4.Jd1 Dxd4 5.Jxc6 Vxc6 6.Sxe7
ziskava bily figuru.

3.b4!
Bily déle zesiluje tlak.
3...a6

Po 3...Kg7 4.b5 Se8 5.Dh3 hrozi kromé napadeni véze
na c8 také Sh6+.

Po tahu z hlavni varianty ma bily nékolik slibnych
moznosti, ale jedna cesta, jak dosdhnout rozhodného
pralomu, je:

4.Dh3 Va8

VéZ musi ustoupit: pfirozené 4...Vc7 totiZ narazi na
5.Dh4!, coz vyvolava vazné problémy, protoZe stfelec na
d8 neni kryty.
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Také 4...Dc7 5.5xf6 Sxf6 6.Jxd5 vede k vyhre.
5.Df3 Kg7

Nyni je k dispozici pomérné efektni kombinace:

6.Sxf6+ Sxf6 7.Dxf6+! Kxf6 8.Jd7+

Méné piisobivé je 8.Jxd5+ Sxd5 9.Jd7+ Kg7 10.Jxb6
Vads.

8...Sxd7 9.Jxd5+ Kg7 10.Jxb6 Vad8 11.d5
Bily by mél koncovku vyhrat.

Kdyz de Groot ve ¢tyricatych letech provadél sviij
slavny vyzkum, Sachové enginy jeSté neexistovaly a
nebyl vyvinut ani ratingovy systém Elo. Nemohl proto
matematicky zkoumat vztah mezi hra€ovou Sachovou
silou a fadou dalSich proménnych, které pfi
experimentech s feSenim tiloh méfil.

Vice neZ osmdesat let po prvnich de Grootovych
experimentech jsem se k jeho metodé vratil. Pomdahaly
mi pri tom Stockfish, Sachovy engine s nadlidskou
vykonnosti, a Minitab, pokrocily statisticky program.
Pomoci novych, dosud nepublikovanych Sachovych dloh
jsem se pokusil konecné odhalit presné rozdily mezi
hraci riizné vykonnosti.



