Slovo dvodem

V letoinim roce zavddime no-
vou rubriku na pomoc Sachovym
trenérlim, a to zejména tém, ktefi
uci Sach na Skoldch jako nepovin-
ny predmét nebo v Sachovyjch
krouzcich.

Clénky pro vis bude piipravovat
zndmy a zkuSeny plzefisky trenér
Jan Bilek. Materidly zde uvefejné-
né mohou dobfe vyuzit vedouci
krouZzki, trenéfi, ale i Sachovi sa-
mouci. Co k tomu doddva sdm Jan
Bilek: ,,VSe snad budou moci po-
chopit i déti — Sachisté a Sachistky
moji nejoblibenéjsi — ty, které se
nijak nerozpakuji dat si na noc pod
polStdf svoji oblibenou $achovou
knihu... VZdyt i ta se miiZe stdt
velkym kamarddem i pomocni-
kem!* (Bretislav Modr)

Repertodr zahdjeni

V prvnim ¢ldnku zabyvajicim se
problematikou trénovani malych,
leckdy zacinajicich Sachisti, se
chei zabyvat vybérem vhodného
zahdjeni.

To by se mélo pretviret, dopliio-
vat a postupné rozsifovat v oprav-
dovy repertodr (tj. obecné: oblibe-
nd zahdjent, kterd i v pozdgjsich le-
tech plné koresponduji s naSimi
nédzory, stylem, schopnostmi, zd-
jmem, vynaloZenym ¢asem, atd.).

Jakd zahdjeni jsou tedy vhodn4,
vytecnd a jakd naopak nevhodnd &
zeela nevhodnd pro malé, zaCinaji-
ci dén?

1. Opfeme se

loZkou na noc, zdkladni knihou.
Jeji prvni strany jsou zdrovei sy-
nonymem prvnich kri¢ki k poro-
zuméni a chdpini zakladd hry.
Principy, které na prvnich stra-
nich rozebird, obhajuje a doporu-
¢uje Nimcovié, musime bezvy-
hradné respektovat pri vybéru
vhodného zahdjeni!

Jaké principy mdm na mysli?
Jaké zdkony musi dand zahdjeni re-
spektovat, aby mohla byt piijata do
détského repertodru? Kritce si je
zopakujme, pojmenujme a uved-
me nékolik ilustranich ukézek.
UZ na nich miZeme vidét exem-
plarni nevhodnost nékterych zahd-
jeni, jejich logickou nemoZnost za-
fadit je do repertodru malého $a-
chisty.

A) Béh na misté,
vgvinové tempo
Pojmenovéni béh na misté je
zcela urcité objevem samotného
Nimcovice (1). Predpoklddejme,
Ze o vyvinu figur jiZ nas maly své-
fenec piece jen néco vi. Vi tedy
1 to, Ze mé v zahdjeni pokud moz-
no co nejrychleji vyvinout své fi-
gury a ucinit ro$ddu. V tomto pii-
padé nebude potom problém po-
jem — béh na misté — vysvétlit
(snad ani télocvik nezmizel zatim
ze Skolnich osnov, a proto je toto
pfirovndni  snadno  pochopitel-
né...).
Sergeant — Mieses
Londyn 1934

BO1: 1.e4 d5 2.exd5 ¥xd5 3.2c3!

Vyvinové tempo, protoZe nyni
musi Eerny odpovédét iistupem d4-
my = béhem na misté. To je samo-
zfejmé prvni malé vitézstvi bilého.
Pfi trénovdni svéfenci na této
Grovni musime byt piece jen tro-
chu dogmatici (klidné pridat ten
vykricnik vidy v analogickych situ-
acich), to védél uz Tarrasch. Ani
fada silnych Sachisti (ponejvice
tatinki) si totiz neuvédomuje, 7e
malé dité nechépe stejné jako oni!
Napfiklad nechdpe vyjimky...
3..Ha5 4.d4 57! Cerny dost ris-
kuje, otevird hru (k tomu nevyhnu-
telné ted dojde) pii ndskoku ve vy-
vinu bilého. Ani v sou¢asnosti ne-
md tato varianta dobrou povést...
5.2f3! KdyZ takto bude v partii
pokratovat svéfenec, miZe se
usmivat on i my! Bily hraje vytec-
né, na udrZeni ndskoku ve vyvinu.
Vykldddni o bombastické partii
Vasilije Ivancuka s Angelovem ve
Varné 1987, ktery v této pozici po-
kracoval jinak, nemd nyni, v této
fazi trénovdni, absolutné smysl!
5.exdd 6.9xdd £b4 7.842
Vyvin s krytim hrozby. 7...He5+
8.%e2!

béieckych zdvodech by bylo ztrdtou casu
poklusdvdni na misté; dalo by to soupefi
Jjasny ndskok. V Sachdch je takovym bé-
hem na misté opakovany tah jedinou fi-
gurou v zahdjent. V nékterych pripadech
Je moiné donutit soupere podobnim zpii-

napiiklad vjvinem fi-
napaddnim vyvinu-

sobem zratit das,
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vyménu dam. Ta Cernd totiz
aacnym  poZiratem temp
d8-d5-a5-e5). Niskok ve vyvi-

se  tak  jelté  zvétSuje!
Mixe2+ 9.4xe2 6 Ve Spatné
iici je viechno Spatné! 10.8)ed!
w2+ 11.shxd2

Niiskok ve vyvinu bilého je tak
fomny, Ze stoji pozitné na vy-
it Kril se schovd, véZe zcentra-
)l o centralizovani jezdci asi
mél dilo zkdzy.
nledujici, druhou partii, se-
wnnd nejvesi génius (nejen
‘ ) i vyvin a vyvinové
viibec - Paul Morphy. ..
Meek A. - Morphy P.
1855
4 Led o5 2003 & c6 3.d4 exdd
Med Sezndmeni s gambity, jejich
hyslem, i jejich zafazeni do re-
stoiru je samoziejmé dalii fizi
ivoje a tirovné hry. UZ v této do-
vilak samoziejmé nelze projit
plné mimo: gambity se brzy sta-
b velkymi kamarddy. 4..8c5
Bgs?

bily e

pedné zaostane ve vyvinu. A jak
md nyni Cerny pokraovat, aby
hrozbu pésci £7 pokryl a zdrovei
pokraCoval ve vyvinu? Odpovéd
nen sloZitd. 5...h6! Cemy ziskd-
vi ndskok ve vyvinu. 5..5e5? To
by byl tah jiZ vyvinutou figurou
a opldceni chyby. 6.2xf7 Bily si
vysnil, Ze zbavi ¢erného kréle ro-
chidy, pritom vSak pfichdzi
i 0 svij opravdu do té doby skrom-
ny vyvin. Vyvinuté figury ted mé-
ni, to nemize dopadnout dobfe.
6.h5 Wi6 (6..We7). 6..xf7
7.8xf7+ &xf7 8.¥h5+ g6 9.%xc5
Bily ziskal figuru zpét, ale vyvinu-
td ddma je mdlo! 9...d6 Vyvinové
tempo! Bily musi reagovat béhem

------

wews

proti bilému kréli tahem 9...d5!

144
AR

Naskok ve vyvinu pak rozhodne
napiiklad v téchto variantdch:
10exd5  (10.Wxd5+  Wxd5
1l.exd5 BeS+ 12.%2dl @b4)
10..Be8+ 1l.sbdl (11.kfl b6!
12.¥a3 Wxd5) 11.2e5 12.c4
Wh4! 10.8b5 Nyni se ukazuje
Gicelnost tahu 5...5h6! Kdyby &er-
ny totiz pokryl f7 v pdtém tahu
5...5e5?, mél by v dané chvili své-
ho jezdce nikoliv na c6, ale na g8,
takZe by padl kromé vieho péSec
d4.10..2e8 11.8b3+ 11.3 Wha +!
12.g3

je p&ice, ale nebez-

partie nds svéfenec objevit bez pro
blémd. 13.8d2 (13 fred Wxed+ ~
+) 13..8h3! -+, 11.45 12.03?
12.0-0. 12..0a5! 13.#d3 13.%a3
dxed! 14¥xa5 exf3+ 15.8f1
(1582 Whi+ 1683 He2+
17.%g] Wed! 18 Wxc7+ de8—+)
15..b6! 16.¥g5 (16.Wad fxg2+
17.60xg2 b7+ —+) 16..fxg2+
17.¥xg2 £a6+ —+ 13..dxed
14.fxed Whd+ 15.g3 Exed+ 16.Kf2
We7 17.20d2 17.2d2 &5 18.f1
(18.%b5 c6) 18..He8. 17..Ee3!
18.#b5 18.¥xd4 Be2+ 19.Kf3 &f5
20Wd5+ fe6! 21.WxaS fgd+
22.5xed (22814 Y5+ —4)
22..h5+ 23.82h3 Web6+ —+. 18...c6!
19.8f1 £h3! Odvlefeni ddmy od
pole e2. 20.8d1 Ef8 21.Df3 te8
21...52e8 22 & xe3 Wixe34. 0:1
Krisnd a metodickd, vzorovd
partie. Bily byl po zdsluze po-
trestdn. A nyni jedna podstatné ji-
naéi ukédzka. Posudte sami... ‘
Karbusicky O. — Kénig M.
Plzen 1998
C20: 1.e4 5 2.%h5? Tah Sacho-
vych zaditecnikdl. Pro¢ viak uvd-
dim tuto ponékud primitivni ukéz-
ku aZ nyni? 2...0f6!

Cemy ziskdva prvni v§vinové tem-
po, ale hraje gambit! B&h na misté,
kterého se bil{ ted musi dopustit, je
dokonce se $achem, pfesto viak na
¢erného Cekd jeSté jedno tempo
a bilého béh na misté jesté jednou.
VyuZit moznost 2...2f6, respektive
upozornit svéfence na jeji existenci
je nutnosti a v budoucnu se ndm
vhe vedtl! Je dost a dost analogic-

#
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~ nym niskokem ve vyvinu,

» dalifm 5..0-0 a ohrom-

Nisledujici schéma - pozice,
kterd se viak s jistotou miiZe vy-
skytnout Casto v détskych ¢&i do-
konce mlddeZnickych partiich — si
v8ima stdle béhu na misté, ale sou-
Casné deétské speciality. Vite co
touto specialitou je? No pfece
okénko, takzvané osli ucho...

Uéebni ukdzka
podle Nimcovice

Snad kazdému zkusenéjiimu tre-
nérovi je pii pohledu na tuto pozici
jasné, z jakého zahdjeni vznikla!
Ano, z klidné italské hry (pianissi-
ma), oblibeného to zahdjeni snad
viech déti v urcitém véku. O jeho
nevhodnosti k zafazeni do reper-
todru, resp. diivodiim tohoto tvrze-
ni se jeSté dostaneme. Nyni viak
k této pozici: cerny se zjevné
opravnéné obdval, Ze po 0-0 by by-
la vazba £g5 velmi nepifjemni.
Proto voli profylaktické osli ucho
s cilem této vazbé zamezit. Osli
ucho je samoziejmé béh na misté
jako kdejaky jiny, zde v§ak md po-
staveni péSce na h6 jesté jednu
ohromnou nevyhodu! Bily miZe
v této chvili diky tomuto péci
(terci, parezu, ¢i jak cheete) oteviit
silou linii g a zahdjit mnohem dfi-

1ny ) () mﬁ &[-

- vfhoda, Je

woztejmé ne rozhodujfcimi) pro-
blémy! I toto celkem zndmé dslo-
vi-rada, pochizi od Nimcovice,
I na ném vidime uréité zjednodu-
Seni (napriklad prdvé ve slové roz-
hodujicimi vézi prdavé nékdy rozho-
dujici problém). Co chtél viak
Nimcovi¢ touto radou Zdkiim fici?
Centralni péSci maji v zahdjeni ne-
pomeérné vétsi vyznam ne? krajni.
Ziskem, vyménou (Nimcovi¢ poji-
md rceni vétsinou jako prijeti obé-
ti), zlikvidovanim centrdlniho pés-
ce soupere, ziskdvime vice prosto-
ru, ziskdvdme pfevahu v centru.
Casto vede zisk centrdlniho péice
i v dal§im priibéhu k zisku (i vrd-
ceni) vyvinového tempa. Vice opét
v nékolika ukdzkdch. ..

Sozin V. - Rabinovic A.

Moskva 1924

C55: l.e4 e5 2.8f3 Q6 3.8c4
&f6 4.5 ¢3 Dxed!

Tuto moZnost musi cerny vyuZit!
Brani (vyména) centrdlniho péSce
ho zbavuje naprosto viech problé-
mi a v analogickych situacich pii-
ndsi s tempem vice bilému &asto
i pozini vyhodu. 5.Dxed
5.8xf7+7! Nyni by bily sice pfi-
pravil Cerného o ro$adu, ale za pfi-
1i¥ vysokou cenu. Cernému zbude
dvojice stelcli a silné péScové
centrum ~ tedy ohromnd poziéni

_  problém Eerného -

Btz ety

104 Whi! 11, 8xe6 byt a bily

pohled logicky je pokus o ui
rodddu. Tento tah "’I;’m I

8.W13 (8 WhS+ g6 9.3
ce 10.W7 i 10.%f6, ale derny vie
vyresi jednim tahem! 9. Rf5! ~+)
8. We7! —+. B) 7.0g3 ed! A joz-
dec musf zpét na g1, béZet na mis-
! C) 7.8egS+ Hg8 s daliim h6,
a vjvinem figur a piipadngm &h7,
5.d5 6.8d3 Asi nejnadéjndjii
moznost. Neni to viak urdité Eer-
ny, kdo musi bojovat o vyrovndni,
6.8b57  dxed 7.0xeS Wps,
6.8xd5™ Wxds 7.8¢3

To oviem nenf zisk tempa. Cerny
sice nyni musi béZet na misté, ale
bily rovnéZ nedélal vyvinovy tah,
Analogie (s tempy) mezi prvni
ukdzkou (Skandindvskou hrou
3.8b1-c3) a touto pozici (7. Qed-
c3) zde tedy neni (!!) a bily ted uni
nemd naskok ve vyvinu. 6..dxed
7.84xed £d6 8.d4 Jinak zbude er-
nému takzvany maly stied se vie-
mi vyhodami. 8..exdd 9.fixe64
9.5)xd4?! 0-0!!

Pokud vés svéfenec tento tah v tié-

ninku & partii najde, jste stdle nn

dobré cesté! Md totiZ solidni pro«

potet, chipe vyznam vyvinu v tak-

to otevienych pozicich a stavi jof
materidl! 10.&)xc6 ( }

xdd 11 Wxdd?  Gxh2e =4,



i wde problémy: Tarrasch-
ker 1916, LQ._LC_QZL bxct
Daco? WeS+ —+) 10..Wh4!
bxh7+ Wxh7 12.6d4 Ed8
We2 ¢5 se silngm Gtoénym po-
fenim pfi  dvojici  stielcd.

hxet 10.8xdd 10.5xd4 0-0!
Dxc6? Wes+ -+
<0 Re8!?

10...0-0

bie promysleny plan, ktery bez
edu na koneény vysledek této
fle zasluhuje velkou pozornost.
fny md na své strané dynamické
i (todné Sance na krilov-
@, Ty jsou svizdny ddle
uktom, Ze bily nemiZe piilis
fnovat po bilych polich. Za cer-
f0 Jo vhak nutnd mimofidng
Mjglekd hra, protoZe piipadnd
fisovka by pro ného nemusela
il moc vibné. 11...c5 a Cer-
o)l | takto velmi dobre. Stielci
{lou | zde velmi silng tladit na
llovské kifdlo soupefe. 12.b3 5
Wed Re6! 14.8b2 Hg6 Dobie
imydleno! xAg2, xAg7. 15.Efel
i1 § (to¢nymi Sancemi erného
piiklad v této ilustraéni varianté:
a1 (16.He3 s dal§im 17.2ael
fo v partii bylo zfejmé lepsi.)
WWd7 17g3 ¥h3  18.a47
trativoi bezradnost! Otdzka pro
ffence k této vzorové partii: jak
| dery zesilit Gtok, jak pokraco-
{7 Jak zlikvidovat jiZ oslabeny
feovy kryt bilého krdle? 18...h5!
J1d3 b4 20.8de3 hxg3 21.hxg3
L\,J § vitéznym Gtokem.
niinledujicich dvou partiich jiz
iy viuk obél centrdlniho péice
IV hraje gambir) viastné doo-
wdy pHjimd o dokazuje, Ze
laliim pribéhu je v takovych si-

tuacich nutnd  velkd  presnost.
Prioritou musi byt potom nejrych-
leji dokonceni vyvinu (likvidace
soupefova ndskoku ve vyvinu) tre-
ba i za cenu vrdceni soupefem obé-
tovaného materidlu. Takovymto
obchvatem (zisk pésce v centru —
dokonceni vyvinu — vrdceni) se
Cerny Zasto zbavi jakychkoliv pro-
blémii v zahdjeni a mnoho gambith
soupeii doslova znechuti.

Braun M. — Blatny P.

C55: l.ed e5 2.5f3 Dec6 3.8c4
&6 4.8¢3 Dxed 5.0-01?

Gambitové pokratovani. Bily po-
krauje ve vyvinu a chce v tomto
sméru Cerného samoziejmé pred-
stihnout. Miniaturek z détskych
turnajii na toto téma je tolik, Ze
musime opét zdfiraznit nebezpec-
nost takového po¢indni bilého pro
nés! Partie nesmi skoncit za 10 mi-
nut, ale naopak, chce to nejméné
10 minut pfemylet! 5..2xc3
6.dxc3 Svym zplsobem zisk vyvi-
nového tempa. Vyhodou pro Cer-
ného je naopak fakt, Ze pfi tom do-
§lo k vyméné jednoho piru figur.
6...8¢7!

Vyborné! Cerny nelpi na materidlu
(péfec navie) n chee hlavnd scho-

vat krdle do bezpedi. V neposledni
fadé také néco hrozilo. 6..d6?!
7.8g5+. Jak vysvéit tento silny
tah a nevzpomenout béh na misté?
Ale bily pfece jen uZ hraje témef
stiedni hru (takZe jde o regulérni
litok), Cerny fézi zahdjeni (vyvinuty
pouze &c6). 6..8¢5? 1.8g5 0-0
8. Wh5+ xAh7, xAf7. Precisleni
atoénych figur kolem ¢erného krd-
le rozhoduje! 7.#d5 0-0

Cemny vraci péice, ale soupefe na-
konec ve vyvinu doZene... 8.80xe5
DxeS 9.8xe5 £6 10.8g3 10.¥h5
¢6!?(10...d6). 10...d6 11.Eel &h4!
Cemny piesné vystihuje slabé stran-
ky bilé pozice. Vi, Ze je pro ného
vyhodnd prakticky kazdd vyména
(bily md dvojpésce a musi ritocCit)
a koncovka. Ziroveii viak chee do-
kon¢it vyvin a mél by se tedy do-
stat k tahu £c8-e6. 12.%£3 Le6!

 Ee

13.£d3 Co jiného? 13.8xe672
fxe6—+ xf2. 13..#f6! Koncovka
nim nevadi! 14.8f4 Efe8
15.8e3 g5! Odhaluje sice postave-
ni krdle, ale po vyméné dam a pre-
chodu do koncovky to ¢ernému ani
v nejmensim nevadi. 16.2g3 Wxf3
17.gx03 @xg3 18.0xg3 h6. Nyni je
to nesporné bily, kdo musi zvysit

fakonec ve stielcové kon-
podafilo.
Karaklajié N. — Blatny F.
1968
C56: l.ed 5 26063 Hc6 3.8c4
D16 4.d4 exdd Centrélni pésec se
musi sebrat! 4..%xe4?! 5.dxe5

s prevahou bilého v centru a hroz-
bou dvojtderu 6.¥d5. 5.0-0

Bily se opét pokousi hrdt gambito-
vé a nebere ohled na centrdlni pés-
ce. Na misté je tedy zvySend po-
zornost (v letech, kdy si jesté nd§
svéFenec pozici porddné neproZil)!
Moznd se zrovna tento gambit bu-
de brzy vyjimat i v repertodru bily-
mi. 5.5 d5! Vyvinové tempo!;
5.5¢57 Béh na misté. 5...d5!
6.exd5 &e5 (6...Da5). 5.8 xed!

Ted ziskal ¢emy uZ druhého péSce
a dokonce dvakrit se zachoval
podle Nimcovice. Je jasné, Ze mu-
si hrdt velmi pozomé, rychle do-

kongit vjvin a péice piipadné vias
vritit za toto dokondent vyvinu!

6.8el mjszni pokracovinl, Con-
trum zde bojuje s vyvinen
6.9c30 V ' mhit,
6..0xcd Th Vyvinovd
tempo. Tim ¢

ve vyvinu! 8.8bS (8 fels Le7)
8..4eT!

Co nejrychleji je tieba dokonCit
vyvin! Neustdlé opakovini, sklo-
fiovdni slova vyvin, neni samoi-
Celné. Cilem je toto slovo defini-
tivné propasovat do podvédomi
svéfence! 9.8xd4 £d7 a Cerny md
zdravého péSce navic, Novopasin
—  Neimetdinov  1956. 6..d5
Cilevédomé pripraveno sebrdnim
obou centrdlnich p&Sci. 7.8xd5
7632 Efektni Cannallv tah.
Nejlepsi je ddrek bilého odmit-
nout: 7..8e6 8.8xd5 (8 Dxed
dxcd!) 8..8xd5 9.Dxe4 Le7. Cer-
ny dokon¢i vas vyvin a nemd ne-
jmens{ problémy. 7..#xd5 8.8¢3
Wh5!? 9.8 xed 26 10.2g5 £b4

7
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Nejvy$si Cas dokoncovat vyvin!
10..h67 Tak zahraje jen ten, kdo
variantu pofadné neznd, nebo hraje
piili§ povrchné a zbrkle! 11.£6!

vivin, 11..WaS 12.8xd:
13.6xf6+ she? 14041 Gxbd
15.6xe6 s rozhodujicim dokem
na Cemého krile, Rossolimo «
Prins 1951; 10,4612 11.0xd4
#Wxdl 12.8Bexdl Nefikovné, ale
vynucené  dobrdni.  12..8xd4
13.Exdd4 fe7=. Koneckoncd, fer-
ny vratil oba centrdlni péice, ale
dohnal soupefe ve vyvinu,

TEST C. 1

Medjanikova — Struékova

Diisledky sebrdni péice za cenu
vyvinu jsou pro ¢ernou katastrofdl-
ni a bili po 15.0xf7!? celkem
snadno prorazila Gtokem. (Jak?)
Mela viak jesté jednu lepsi mods
nost neZ tento tah, Najdete jakou?

Ritov — Skuya

Cerny se domnival, Ze sv§m po-
slednim tahem (£d7-¢6) viechny
hrozby pokryl. Hrubé se viak my-
lil. Oslabené postaveni krile a lep-
§i centralizace bilych sil umoXiujf
partii rychle takticky rozhodnout,
Napiste jak!

(Redent piifeat)




SACHY DO SKOL - SKOLA SACHU (2)

Jan

Reseni testu &. 1
2 minulého éisla
SACHinfo 1-2/2003

Jak jsme vidéli v prvni lekci
otiSténé v minulém &sle naseho
magazinu, tak takticky obrat Jxe4
se ziskem i vyménou bilého cent-
ralniho péSce ddvd cernému téméef
vZdy pohodlnou hru, bilymi je ana-
logicky obrat jeSté nebezpednéjsi
a tempo navic ddv redlnou nadgji
na zisk néceho hmatateln&jiiho
neZ pouze dobré pozice.

Nisledujici ukdzka ndm uvZ tro-
chu prozradi, jakym smérem by se
mél repertodr malého svéfence
ubirat.

Hra tii jezdct
C46: 1.ed e5 2.213 &b 3.8¢3
8¢5 3..40\6; 3...d6 Snazme se déti
- od takovych tahi péScem (zakry-
- vajicich drahu strelciim a nuticich
ke krdtkonohému a pasivnimu vy-
vinu) odradit. Zafadime-li svéfenci
do repertodru napiiklad pasivni
Phillidorovu olmnu. analogicky to

li, kdy si nevi se zplisobem vyvinu
figur rady! Jak mu to potom napfi-
klad v analyze vysvétlite, je zdha-
dou... 4.d4! (4.84b5) 4.8g4
(4..8d7 5%c4) 5.4b5 exdd
6.%xd4 &xf3 7.gxf3. 4.4 xe5!

Velmi vhodnd aplikace principl
Nimcovice. Pfevaha v centru ddva
bilému Casto kolosdlni poziéni vy-
hodu! 4..8xeS 4..8xf2+7 Zde
tato taktickd moZnost, se snahou
obnaZit bilého krdle, neni spravnd.
Pozicni faktory (prevaha v centru
a vyhoda dvojice strelcii) maji na-
konec navrch. To oviem plati pou-
ze za piedpokladu precizni hry bi-
1ého. Poufdky, na které lze nyni
skocit jsou jesté zaludnéj¥i neZ
v fad€ jinych, analogickych situa-
. 5@xf2 Hxe5 6.d4! Wf6+
7.g1 A) 7...80c6 8.e5! (8. 4e3)

8..&xe5 Typicky bluf, ktery ne-
patii snad ani do bleskové partie.
9.%el! +— (9.dxe5?? Wb6+ —+;
9.We2! +-); B) 1..0g4 8.Wd2!
A hrét bude uZ jenom bily, pseudo-
atok je odrazen. (8 Wxgd??
Wxd4+ —+). 5.d4 £d6 6.dxe5
Axe5 7.f4! 4xc3+ 8.bxed dé
9.Wdd Wr6 10.8ed

Prostor a dvojice stielct jsou
hlavnimi a uréujicimi faktory v po-
zici. Manévr 4.9 xe5 s cilem znide-
ni centrdlniho pésce eS byl i zde
opravnény.

To, Ze nebezpeci chybné analo-
gie pri obratu £ xe5 ¢ihd na kai-
dém kroku, dokumentuje ndsledu-
jici oddychovéjsi ukdzka.

Pfiborsky J. - Seidl J.
Svétld nad Sdzavou 1995
C55: led e5 2.5f3 Hc6 3.5c3

D16 4.804 L5 5.8Hxe5??

Sestilety Honza Piiborsky chtél
hrét podle Nimcovice, ale analogie
je zde zcela nepouZitelnd. ProZit si
to ve svjch zaddtcich snad musel
asi kazdy! Nevéfite? Nakouknéte
do Sachové databdze! S prsty na
rukou pii s¢itdni partii uréité nevy-
stadite. 5..20xe5 6.d4 Dxcd—+
Strelec na c4 ve strategickém mo-
tivu @xe5 piekdzel. 7.dxc5 d6
8.0-0 0-0 9.8¢5 2e6 0:1

C) PikoZroutstoi
Radé Nimcovice o brani centrdl-
nich péScii v zahdjeni jen zddnlivé
odporuje tento termin, Mime zde




fli brani bezvyznamnych
i napiiklad na b2 &i g2 pii
i zaostdni ve vyvinu nebo
¢ brani centrdlnich pécii
W xe4), ale bez jisté vazby-
na centrum Sachovnice.
{ndte na slovo rozhodu-
pfedchozi podkapitole? Zde
feme pii brani centrdlnich
Jivat jakoby z druhé strany.
hutstvi je moznd trochu hru-
min (v ruském piekladu
eovicovy  knihy Mij
" - péikojedstvo, Cesky
Wrout = pojidac
jh), vétSinou se viak détem
dd a2 na jeden pifklad: Na
i Lukdsi, co myslis, je ten-
pikoZroutstvim?* Lukds od-
[~ neni, protoZe pikoZrout-
olklivé slovo.
kek na téma pikoZroutstvi je
[u mnoho, dileZité viak je,
1l na tento naprosto vynuce-
izvyk brzy zapomnély (po-
istaneme do jejich povédomi
tho hrdinu — vyvin, jisté se
ne). Rozhodné jim viak zlo-
plkoZroutstvi potom nesmi-
{dinovat hned pii prvnich
¢h do repertodru zahdjeni!
fivod jednoduchd ukdzka,
| nn prvni pohled jasné, Ze
gvitézilo nad zlozvykem...

Uéebni piiklad
podle velmistra
Kotova

Led o5 2.0 Wi6? 3.8c4
404!

iden 2

b péfc ne-
ank trochu diledi-

ty. Cemny se dopustil jiZ dvou hii-
chii a ted pdchd dalsi. 4..%xg2?
Naprosto bezvjznamny péSec.
Cerny je pikoZrout a je§té musi bé-
7et na misté. Neni divu, Ze velmi
brzy pfijde taktické rozuzleni!
4..¥xed+ Pikozroutstvi centrdlni-
ho péice. 5.8e3 S ndskokem ve
vyvinu, ktery se i zde zdd byt roz-
hodujici. 5.Bgl ®Wh3 6.8xf7+!
Trest pfichdzi! 6..%e7 6..8xf7
7.0g5+ +-. 7.8Bg3 1:0

Nésledujici vzorovou partii, ve
které hrél Cerny opravdu dosti leh-
komysing, okomentoval sim Nim-
covié. MiZeme tedy mimo jiné
i posoudit, nakolik se zménil nd3
dnesni slovnik.

Nimcovi¢ — Alapin
1913

Cl1: led e6 2.d4 d5 3.8¢3 &f6
4.exd5 Hxd5 5.5f3 ¢5?! 6.2xd5
Wxd5 7.2e3 Po sedmém tahu md
jiZ bily vyvinuty dvé figury, Cerny
pouze dimu. 7..cxdd 8.Dxd4
a6?! Dalsi ztrita Casu a béh na
misté. Cerny ned&ld pro vyvin nic
a bily tak ziskd dalsi vyvinové
tempo. 9.8e2!

Bily pokracuje ve vyvinu vlastnich
sil bez ohledu na to, Ze Cerny muze
brit péice na g2. Ten je ale zcela
bezvyznamny! 9..¥xg2 Dalsi béh
na misté a zdrovei pikoZroutstvi.
Cerny bere (iplné bezvyznamného
péice a zaostdvi jesté vice ve vyvi-
nu, 10,4863 Wg6 11.8d2 Do-
kon¢uje mobilizaci figur. 11..e5?
Daldi beh na misté a jiz rozhoduji-
cf chyba. Cery nejenze nevyviji
i ted doléi figura o nesnaZi se
schovat krdle, ale jeltd navie otevi-

rd hru v centru ve chvili, kdy méd
jiZ bily ohromny ndskok ve vyvi-
nu! 12.0-0-0!

EAs @2 X

Bily viibec nedbd faktu, Ze je jez-
dec na d4 napaden. Niskok ve vy-
vinu je tak velky, Ze zbylé bilé fi-
gury Cerného krale zmati uprostied
Sachovnice. 12..exdd 13.&xd4
&b

14.2£6! Libivd zdvéretna kombi-
nace. 14...Wxf6 14...gxf6
15.8xc6+; 14..£d6!? To je jesté
nejlepsi, ale soucasné rovnéZ ne-
dostateénd moznost. Napiiklad
15¥xd6 Wh6+ 16.5b1 Wxfe
(16...gxf6 17. &xc6+ $=)
178hel+ £e6 18.8xc6H+ bxch
19.Wxc6+ De7 20.WbHT7T+ +-.
15.Bhel+ 15.&xc6+! Jesté rych-
lejii neZ pokratovdni v partii.
15...bxc6 16.Bhel+ &e7 17.Wd8#.
15..8e7 15..8e6  16.Md7#.
16.8xc6+ Bf8 16...8d7 17.¥xd7+
&g 18.Wd8+! Bxd8 19.Hxd8+
8xd8 20.He8#. 17.4d8+! £xd8
18.5e8 mat! 1:0

Piijimdni gambitl neni v praxi
déti (obecné) jeité samo o sobé po-
chopitelné chybou, vZdy( se piece
mZzeme opiit o ufeni Nimcovice,
Je tiebn s vak dit velky pozor,

jak daleko lze s branim péScti zajit.
Na paméti musime mit neustdle
diilezité slivko vyvin. V opaéném
piipadé lze sklouznout nékam na
misto ¢erného v ndsledujici velmi
staré partii.

Linden — Maczuski
1863

C21: led e5 2.d4 exdd 3.c3
Skotsky & Severni gambit bude
moZnd détem rovnéz vémé slouZit
v dal$im obdobi jejich $achového
riistu. MiZe k tomu snad prispét
i tato vzorovd partie. 3..dxc3
3...d5! Nejlepsi zplisob jak gambit
odmitnout a rychle se vyvinout.
Napfiklad: 4.exd5 WxdS 5.cxd4
£\c6 6.0f3 D6 7.8¢3 £b4!

Aktivni vjvin! Cerny neztréci &as.
Tento motiv si musi kaZdy velmi
dobfe zapamatovat! 4.8¢4 cxb2
5.4xb2 &bd+ 5..d5!; 5..d6.

11.¥g4! Nejdiive vynuceni osla-
beni... 11...g6 ...a nyni nekrytelny
mat po 12.%¥d4! 11.Bel+ Cerny
kral ziistane v centru. Tam na ného
véak bude doslova tdhnout.
11..0d8 11..6f8 12.8b4+ d6
(12...c5 13.Md6+) 13.£xd6+.
12041 ®xf4 12..Wc5+ 13.5bh1
Wxcd 14.8xg7+—. 13.8xg7 Eg8
13...He8 14.8xe8+ Bxe8 15.We2+
&d8 16.Hel c6 17.We7+ 7
18.8e5+.

EAse
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6.0¢3 &f6 7.2ge2!

Ani zde bily nehledi na péSce
a snaZi se o co nejrychlejsi dokon-
enf vyvinu. JestliZe brani pied-
chozich p&cii je jeSté moZné na-
zvat odvdZnym, nyni uZ je pouze
Cirgm pikoZroutstvim, nenasytnos-
1. 7...5“4? 7. 8¢6. 8.0-0! Hxe3
9.5xc3 fixed 9,00 W.st 8 ni-

l °l "w 0 g

14.8g4! ¥d6 14..Wxg4 15.8f6#.
15.8f6+ 1:0

V dalsi partii zahrdl cerny svého
Zasu dost populdrni loupeZivy vy-
pad ddmou. Nejenom v otevienych
hrdch viak miZe ndsledovat kruty
trest.

Browne - Qinteros
(uéebni piiklad podle Koblenze)
1974

5..%g4? Cemy se rozhoduje pro
pikoZroutstvi a d&ld podruhé v za-
hdjeni tah stejnou figurou. To je
velky pozi¢ni hiich. 6.0-0! Proti
behu na misté - rychly vyvin figur!
6..Mxed 7.d4! Samoziejmé!
Snahou bilého je hru maximélng
oteviit. 7...cxd4 8.Eel Dalsi vyvi-
nové tempo, které na bilého eka-
lo. Disledkem pikoZroutstvi je
vidy ztrita daliich vyvinovych
temp. 8...8c6 9.2xd4 ¥xcd To uz
je vyloZend lehkomyslnost! Nebo
smélost  kamikadze? 9..Wd7
10.0b5 e6 11.8f4+. 10.Da3!
A dalsi vyvinové tempo, protoZe
i nyni Serny musi odpovédét bé-
hem na mist&. 10..¥¢8

Zertovna pozice: po deseti tazich
nemd Cerny vyvinutou ani jednu fi-
guru. P¥ci vibec nerozhoduji
o osudu partie. 11.8ab5 V této fi-
zi je diileZité hrét bilymi energicky
a neustdle vytviret hrozby, nejlépe
soutasné s dokonCovdnim vyvinu
zbytku vlastnich sil. Hrozi brani na
dé. 11...#d7 12.8f4! e5 Dalsi dr-
zost! Cerny si jesté dovoluje otevi-
rat hru. Je neuvéfitelné, Ze cernymi
hraje velmistr. 13.2xe5! Samo-
ziejmé! 13..dxe5 14.Bxe5+ Ze7
15.8d5! Wc8 16.Df5 &f8
17.0xe7  &xe7  17..0xe7
18.2d8++—. 18.Be5+ 1:0.

A na zdvér této podkapitoly jed-
na lahfidkovd, supervzorovd partie.
,.Budu nebo nebudu mit po dobra-
ni centralniho p&Sce e5 rozhoduji-
ci problémy? PieZiju bez Gho-
ny?", fikal si moZnd Cerny. Ne, ne,
nédskok ve v¥vinu byl pfili§ velky.
Mél vitsi vgznam ne’ stiedovy

péiec,




VO - Krleaer

1976

B34: 1Ld4 o5 2.5f3 cxdd
3.5xd4 g6 4.e4 £f6 5.8¢3 Dc6?!
6.2xc6 bxc6 6..dxc6 7.¥xd8+
txd8 a bily m4 jasnou vyhodu
i v piipadné koncovce. 7.e5! Zisk
prostoru i ¢asu. 7...0g8 Vynuceny
dstup. Nyni ovSem bily ziskal vy-
vinové tempo a naskok ve vyvinu.
7..8d5? 8.49xd5 cxd5 9.¥xd5
Eb8 10.e6! +-

Hrozi 11.exf7 mati 11.%e5 (xEb8,
x8h8). 8.8¢4 8g7 8...d5?

9.5xd5! Velky ndskok ve vyvinu
umoZiiuje tento pékny takticky

Gder. 9..cxd5 10.8xd5 Ebs
(10...¥a5+ 11.c3 Bb8
12.8c6++=) 11.8xf7T+! +-.

9.3 e6 9..f5 10.2f4+. 10.2f4
®a5 11.0-0!!

Typickd obéf centrdlniho pésce za
vyvin. Bily spravné odhadl, Ze roz-
hodujicim faktorem neni materidl,

e Cas, 11 Axes Smél ‘w'z.
ale jednd se o pikoZroutstvi! O pé-
ce ¢5 ale ani zde neptjde. Cerny
zjevné spoléhal na sviij mohutny
péicovy bunkr, ktery krdle v cent-
ru ochrdni. Ndskok ve vyvinu je
ale prece jen piili§ velky. 12.8ed
®e7 12...8xf4 13.Wxf4 s ndsledu-
jicim 14.9d6+. 13.8xe5 WxeS
14.Ead1 Pozice ¢erného je Zalost-
nd. Hrozi 15.0)d6 +-. 14..d5
15.Bfel!

Bily hraje skvéle! JestliZe si zvyk-
neme piehrivané partie oznacovat
jako vzorové, odstrasujici ¢i histo-
rické (a to bychom néjak takto mé-
li!), pak tato patii bezesporu k su-
pervzorovym! 15..8d7 15...dxc4
16.5d6+ +—; 15..dxed4 16.Exed
We7 17.Mc3! f6  18.8xe6+.
16.9c5 ¥d6 17.%e3 e7 18.8¢c3
B8 18...0-0 19.9e4 s ndsledujicim
20.0f6++. 19.5ed We7
20.8xd5!

ZivéreCné otevirdni konzerv.
20..exd5 20..2xd5 21.Exd5!
exd5 22.6\d6+ sbd8 23.Wfe#.
21066+ $d8 22.8xe7! xe?
23.5)xd5+ hd8 24,916+ 24.Wf6+
hes 25.5xc7 xeT 26.Wd6++—.

1:0

[ e 70 ufejte,
centralizujte!
Zdtraznéni role stiedového pro-
storu, malého a velkého centra,
idedlniho péicového stiedu, figu-
rového centra, centralizace: tyto
pojmy najdete snad v kazdé uceb-
nici Sachové hry. Z hlediska naSe-
ho hrdiny Nimcovice, o kterého se
i nyni v nadpisu podkapitoly opira-
me, snad zbyvd jeSté piipomenout
jeho v&ené spory o chédpéni centra
s Dr. Tarraschem (nékdy pozdéji se
to bude hodit). Nutno pfiznat, Ze
ziejmé byl svymi ndzory pravdé
blize. V dané chvili to vSak pro nds
neni dilezité. Déti musi zndt, Ze
cennéjsi je vyvin figur do centra,
7e centrdlni péici se mohou pro-
ménit v chromnou silu a neni rad-
no je podcefiovat. Ukdzek na téma
centrum a centralizace je opét
mnoho. Dodnes si vzpomindm, jak
ohromny dojem na mne udélala
jedna z prvnich instruktivnich par-
tii, kterou jsem si k tématu boje
o centrum jesté jako dité piehrdval.
Onou podpolstiarovou knihou byly
tehdy Zaklady Sachu od mistra
Franti$ka Pitharta a onou partii-
krasavcem partie Moll — Falkbeer,
piekrdsné a jasné okomentovand,
a za¢inajici tahem 1.e3. Omezim
se tedy na méné znamé partie. Na
Gvod vSak patii jedna klasickd
ukdzka.

Ucebni priklad
podle Nimcovice

A04: 1.BF3 He6 2.e37! 5 3.6¢3
A6 4.8c47

4..d5! Zde se ukazuje chybné

o A e, e i o o D

ho obejit

v zahdjeni bez tahu peici a jejich
zapojeni do boje o stied. Cerni
pésci zacinaji na sily bilého plso-
bit demobilizujicim zplisobem, Ze-
nou je zpét. 5.2b3 Spatné, protoze
tato figura tdhne v zahdjeni uZ po-
druhé (béh na misté) a jak vime
i tah péScem d5 je moZné chdpat
jako vyvinovy! 5..d4 Postaveni
bilého je Spatné.

Pokud z centra zmiz{ péici, ne-
znamend to pochopitelné, Ze boj
o misto na slunci v této Edsti $a-
chovnice kon¢i. Naopak, figury
nemohou byt pésci G¢inné napadd-
ny, jezdci se tedy v centru udrZi,
dréhy pro stfelce jsou otevieny.
Strategii v takovych situacich si
musi déti osvojit rychle. Souvisi
velice izce s pojmem vyvin a ten
je, jak uZ vime, pro uloZeni do
V fadé velmi vhodnych zahdjeni
k zafazeni do repertodru najdeme
pozice s tzv. otevienym (nebo fi-
gurovym) centrem.

Keres P. - Petrov V.
Moskva 1940

7 centra zmizeli péSci, na jejich
misto tedy musi nastoupit figury.
Keres si poradi s centralizaci téch
vlastnich skvéle. Bili jezdci si
o0 svd centrdlni pole piimo fikaji.
9.5e5! Ukazuje se viak, Ze nao-
pak Cerné figury nestoji vhodné!
9..0-0 10.2e4! Dxed 11.%xed g6

Bily md pfevahu v centralizova-
nych figurdch, ale musi dokonCit
(stejné jako souper) vyvin. Jakym
zpisobem to bude nejrychlejsi
a z hlediska centra nejuZitecnéjsi?
12.b4!! Idea dokonceni vyvinu je
néhle jasnd. Po £c1-b2 a 0-0-0 bu-
de centralizace bilého opravdu
mohutnd....a pfitom, ruku na srdce,
kolik dneSnich i silnych Sachistii
by hrélo prosté 12.8c4 & 12.8d2
a moznd s tdivem by po nékolika
tazich zjistili, Ze vyhoda je fuc!
12..8e7 13.2b2 £f6 14.0-0-0
§c6

15.h4! Je nacase zaCit obtézovat
¢erného monarchu. Pies centrum
na ného hledi dostatek bilych fi-
gur. 15..h5

16.gd4!!  VSe skvéle vychdzi!
Mizeme se zde klidnd zminit

m 1 v o . * -'-I‘I..
16...flxe§ I'Mxﬂ Wxgd 18
Dxbd "
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19.e6! &d5 20.exf7+ Hxf7 21
c6 22.8xd5! Wxcd 23.Wels

Kdy# piehrdvime néjaké v,
vé (ale i odstrasufici) partie,
je velmi dobré najit i takovou
rou hrdl nékdo détem vékové
§i nebo dokonce osobné zi
vrstevnik. Tentokrdte by se
vou vzorovou partii najit pod
Posudte sami, zda v ni lze 1
pouceni.

Jackova J. — Gvetadze
Menorca 1996

Poslednim tahem napadla bild
peféina jezdce. Cerné hrozf zn
ni ve vyvinu, ale podle vzol
zndmé partie Botvinnik-Floh
pas Moskva/Leningrad |93}
po dvojici stieleti (bélupa
stielci), ddvd Sach a ztrdol
Cas. 8..8d3+2! 8...h6! Jedint
to by cerny netratil dalii cenn
vinovd tempa, 9.0xdd
10.5f3! Piesné podle Botvi
e zminéné partie. Bild o
as na brani bezvyznam




“zovat véde, 10,4241 (Poznfmke

redakce: Vyfe zminénd partie
Botvinnik - Flohr pokracovala
10..g6 11.8xf6 exf6 12.0-0 ¥b6
13.Bfel+ d8 14.Wh4 g5
15.8hs  &d6 16.Mx/7 B
17.9xh7 g4 18.9d2 Wc7 19.%h6
W7 20.0c4 Le5 21.8Dxe5 fxes
22.Wg5+ We7 23.Wxe5 Wixes
24.Bxe5 &f5 25.8f1 %d7 26,13 b5
27fxg4 8xg4 28.h3 b4 29.Ded
Exfl+ 30.Sxf1 B8+ 31. el &f3
32.g4 g6 33.Ee6 1:0.) To oviem
nemize bilé vadit. 11.Exd2 e6
12.0-0 £e7 13.Badl! Mohutnd
centralizace (pfevaha v centru)
a naskok ve vyvinu rozhoduji.
13...exd5

14.Bfel!! Pochvala! 14...2e6
14..0-0  15Bxe7H—  Wxe7
16.0xd5. 15.9d4! Vyvin je do-
koncen, bild nesmi dopfat soupef-
ce oddechu (casu)! Hrozba musi
stthat hrozbu. 15...%d7? 15...0-0+
ziejmé odevzddvalo koneckoncil
materidl, ale zachrafiovalo (ales-
poii docasné) krile.

16.8xf6?! Skoda. Bili prochdzi
mimo velmi efektni kombinaci
s vhrou,.. 16.6)f5!!

16..8xf5 (16..0-0 17.Dxe7+
Wxe7 18.8xd5) 17.8xf6 gxf6
(17..8e6 18 Dxd5+-) 18.5xd5
fe6  19.0xf6++.  16..8xf6
16..gxf6 17.0f5! 17.2xe6 fxe6
18.2xd5! &f7 19.2xf6 Wxd2
20.8xd2 &xf6 21.2d7 a bild nako-
nec uplatnila prevahu v koncov-
ce. ;

S pozndnim a pochopenim za-
kladnich zdkonu lze uZ nékterd
zahdjeni z repertodru malych déti
témef definitivné vyloudit. Pres
toto vylouCent jsou viak stdle jesté
zahdjeni, kterd jako magnet prita-
huji trenéry k tomu, aby je neusta-
le znova a znova svym svéfenciim
ordinovali. O nékterych z nich
jsme se jiZ zminili, na jiné zaméfi-
me svoji pozornost piisté. RovnéZ
se podivame na takovd zahdjent,
kterd by byla naopak k zarazeni
do repertodru vhodna. Co poradi-
me jako reakci na zaviené hry? Jak
cernymi aktivné reagovat na tah
1.d4? O tom zase nékdy piiSté.

TESTC. 2

Posch — Dorrer
1958

g
7
[

Zde rozhodne o osudu partie nd-
skok ve vyvinu a vzorné vyvinuté

rychle vyhrdl. Jak?

Gusev - Arakelov

Jak si bily poradil s pozici
(a zcela jisté pikoZroutstvim cerné-
ho) v této partii? Svym nésleduji-
cim tahem soupefe Sokoval a ten se
radéji ihned vzdal! Co zahrdl?

Korte — Bolbochan
1940

Ani v této ukdzce Cerny nevahal
a bral co mohl. Zkuste vymyslel
a zanalyzovat, zda je Gtok bilého
ktery se nyni rozvine, rozhodujici
Nebo se ¢emy prece jen ubrédni’
Na tahu je bily. Co md zahrd
a s jakym vysledkem?
Napiste jak! _
(ReSeni pristé!
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V prvnich dvou pokracovdnich,
zabyvajicich se problematikou vy-
béru vhodného repertodru zahdjeni
zadinajicich déti, jsme si pojmeno-
vali a definovali nékteré obecné
pojmy: béh na misté, vivinové
tempo, v§znam centrdlnich pésel,
brani centrdlnich pésctl, pikoZrout-
stvi, atd. Vime, Ze tyto pojmy
a s nimi svdzané teze a zdkony
pouzival A. Nimcovi¢ a vychizel
z nich pii vjuce svjch 7aki. S po-
zndnim a pochopenim téchto zd-
kladnich zdkoni lze uZ nékterd za-
héjent z repertodru malych déti vy-
Jougit, jind se ndm budou zdt nao-
pak vhodnd ¢i velmi vhodnd. Se
zahdjenimi, kterd s Nimcovi¢em
(s prvni &asti naseho ¢lanku) nela-
di a kterd nemiiZeme v Zddném pfi-
padé do repertodru dét zaradit, se
nyni, v dal$im pokracovéni, seznd-
mime blize. RovnéZ se zaméfime
na zahdjent, kterd nejsou k zafaze-
nf do repertodru vhodnd z tiplné ji-
nych davodi.

2. Nevhodna
- rd
zahdjeni
Prvni skupinu nevhodnjch za-
hdjeni k zafazeni do repertodru
tvofi zahdjent, kterd pfimo odporu-
ji Nimcovicem uzndvanym zdko-

niim a postuldttim. Do ukizek, kte-
1é jsem vybral, nesla samoziejmé

vigsnat zahdjeni viechna, ale nej-
Fastéjéi omyly ukdzky obsahuji.
Do prvni podskupiny zahdjeni
pfimo odporujicich Nimcovicovi
jsem zafadil ukdzky nevhodného
vybéru hry bilymi figurami. Vice
u7 bude patrné z vlastnich ukdzek.
Knorr — Cigorin M.

1890
C50: 1.ed4 5 2.3 &b 3.2c4
4c5 Agresivgjsi je 3..&f6. Hra
dvou jezdcll v obrang je podle nd-
zoru mnohych trenérli piece jen
vhodngjsi pro zafazeni do reperto-
4ru mladych Sachistd. 4.d3

Klidny, v§vinovy tah nese v teorii
nejCastéji nizev Giuoco pianissimo
(Pianissimo) a dalo by se bez nad-
sizky fici, 7e je ,vedoucim blu-
dem* pii zafazovini do repertodru
malych svéfenc. Zddnlivé totiz
vie nasvédcuje tomu, Ze obé ]
budou vyvijet figury béZnym
sobem, udglajf rosadu a EASLE boj
se tedy (zcela po prévu) pienese

stiedni hry. Ktery trenér by si tako-

v{ vzorny priibéh zahdjent nepidl,

Zde je viak zakopéno hlavni nedo-
rozuméni, hlavni blud! Utifme

jeié nékolik tahi této zndmé, staré
patie... 4..006 5.0-02 A mime (0
2de! Bily ddld prirozeny vivinovy
tah, ale sougasné hrubou poziéni
chybu, kterou jde jiZ sotva napri- -
vit. Jingmi slovy: rofdda j
predcasnd a vede k ohromnym p
blémiim bilého v dalii fdzi |
jak ostatné uvidime. N
zajimat hlavné nast




o vhodnosti & nevhodnosti daného
zahdjent pro nadeho svéfence! Jak
mu vysvétlime, Ze zde je rofida
fpatnd nebo, jelté hiife, predcasnd
i v jingeh pozicich je nutnosti? Na
podkladé vyjimky to nepijde (cit
pro né ziskaji déti teprve del3i pra-
xi) a jind legdlni metoda, myslim,

“neni ani zndma, 5.%c3 d6 6.8g5
Vznikd béind teoretickd pozice
n  hlavni varianta Pianissima.
5..d6 6.£g5?! ProtoZe Cerny jeSté
nerochoval, (to by samoziejmé Ci-
gorina v této pozici ani nenapadlo
a oplidcelo by chybu) je tento, i né-
sledujict, tah bilého $patny. Cerny
prosté zacne strelce napadat, zahd-
nét, a soucasné zadtoci péicih a g
na bilého krdle pii vlastnim stabil-
nim a pevném postaveni v centru.
Béiny vyvinovy tah je tedy dalsi
chybou: dalsi diivod pro vyfazeni
pianissima z détského repertodru!
6.0e3; 6.h3? I toto se miiZe naSemu
yvéfenci stdt, pokud mu naordinu-
Jeme do repertodru tento nevhodny
systém, Zdivodnéni? ,,Ale pane
trenére, jd se obdval vazby po Sc8-
pd. Vidyt je nepiijemnd!” 6..h6
7.4h4?! Bily nechdpe o& v pozici
Jde a Spatné ocefiuje disledky nd-
sledujiciho silného postupu Cerné-
ho. 7.8xf6 Wxf6 s jasnou vyhodou
Cerného. 7...g5! Tento Gtocny po-
stup je umoZnén tim, Ze Cerny jeste
nemd rochddu. Kdyby ji mél, mohl
by bily nyni obétovat figuru
B.&xgS hxgS 9.fxg5 se silnym
tokem. 8.8g3 8.5xg5? hxgs
0. xg5 g8 a ttodf cerny!

B 081 Zaditek Cigorinovy (mut-
no phignat, fe o awtorsivi téio kom-
binace e vedou jisté spory) skvélé

kombinace s obéti ddmy! 9.9xg5
Ohd figd 10hxg5 hd se silnym
ditokem. 9...hd 10.8xf7

10...hxg3! Cemy obétuje za ditok
celou dimu. 10..%e7! 11.5xd8
11.5xh8 We7! 11..8g4 12842
12.0xc6  &xdl  (12..gx2+
13.2h1 &xdl 14.Bxd]l @ g4 15.h3
bxc6-+) A) 13.Exdl Dgd-+. B)
13.80c3 gxf2+ 14.8xf2 (14.&hi
g4 15.h3 Bxh3+ 16.gxh3 8f34)
14..bxc6 15.59xd1 g4 16.h3
Qxf2 17.0xf2 Ef8 18.8f1 el-+.
C) 13.hxg3 bxc6 14.Exdl B g4

15.8f1 B8+ 1257 EhS
13.Wxgd  exf2+!  (13..0xg4

14hxg3 ©dd 15.0c3 6 16.a3
d5l-+) 14.5h1 Dxgd 1503 De3
16.8xf2 Dxcd-+. 12...d4! Nyni

hrozi bilému matovy obrazec po
13013+ 14.gxf3 &xf3.

14, 8xh3+!  15gxh3 &0,
14..fixe2 15.5xb7 0:1
Salve - Cigorin M.
1903

C50: led €5 2.0f3 &4c6 3.2c4
£.c5 4.d3 6 5.2¢3 d6 6.0-07!

Typicka stejnd chyba jako v ped-
chozi partii... a stejny problém.
6.8¢5; 6.8e3 &b6. 6...82g4! Vazba
zpusobuje bilému velké nepiijem-
nosti, protoze po 0-0 uZ nepfichazi
v Gvahu zahdnéni stfelce postu-
pem h3 a g4. ,Stojim Spatné, kde
jsem ale vlastné pane trenére ude-
lal chybu?“ Je tato hypotetickd
otdzka svéfence logickd? Zd4 se,
7e ano! ,Neméls délat ro$ddu,”
mohla by zaznit odpovéd. Citite ty
fale$né tony v odpovédi? 7.8b5
7.3 &h5! (7..h5?! 8.hxg4 hxgd
9.8\g5 g3 10.8e3!); 183 Dd4
8.8xd4 &xd4 9.h3 £h5 10.g4?!
fxc3 11bxc3 Dxgd 12.hxgd
dxgd4 13.d4 Wf6 14.8e2 £h3.
7..0-0 8.£¢3 8.8xc6 Tento postup
logicky navazoval na pfedchozi
tah a byl jist¢ spravnéjsi. 8...bxc6
9.h3 £h5 10.¥e2 s daliim 11.2d1
a 12.5e3. 8..5d4 9.8xd4 £xd4
10.h3 £h5! 11.g4?

Snaha bilého osvobodit se od

otravné vazby e jisté pochopitel-
nid, ale nardZi na energické vyvrd-
ceni ~ pozini obél figury za dva

jee. 11.We2. 11...82xc3 12.bxc3

xgdl! 13hxgd fxgd 14.d4
Chystd ndvrat zbloudilého stielce,
ale pii energické hie Cerného je jiz
bily stejné ztracen. 14...f5! 15.8e2
I5.dxeS fxed 16.¥d5+ h8
17002 Wg5! 18.%h1 &£f3++.
15..fxed 16.2d2 16.8h2 £h3
17.6h1  &xfl 18.¥xfl Whe
19.¢hg2 (19.f3 Bae8-+) 19...Ef6-
+ 16..8xe2 17.¥xe2 WgS+
18.52h1 Bf4 0:1

Heiden — Schouten
1969
C58: l.ed 5 2.6f3 Hicb 3.8cd
016 4.2g5(71)
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Oblibenost tohoto kofiského vypa-
du, ktery uZ Tarrasch nazval tahem
packaldl, je u déti a zejména trené-
rii snad je§t& vetsi, neZ u vyse zmi-
néného pianissima. ,Zndm vyhra-
vajici tah jezdcem,” tvrdi s hrdosti
jeden mlady, zaCinajici Sachista
druhému, a mysli tim v citaci zjev-
né tento vypad, nazgvany nckdy
i (tokem... AniZ bych se zde cht¢l
poustét do analyz ¢i tvah o objek-
tivni spravnosti postupu (od toho
jsou hlavné historické prameny),
jde, dle mého soudu, v piipadé na-
ordinovani svéfenci, o hrubou tre-
nérskou chybu. Chybu, srovnatel-
nou co do vyznamu snad jen se
zminénym pianissimem! Divod
obliby tohoto pokracovéni, poru-
§eni zdsad A. Nimcovice a podleh-
nuti ldkadlim, je v tomto systému
hned nékolik. 4..d5 5.exd5 &a5

5,.8xd5? Tato odpovéd - spadnu-

1 do [écky je hlavaim hnacim mo-
orem k pouZiti dtoku 4.8g5.
Lakadlem &islo 1. 6.8x7!7 A tato
prondsledujici obét oviem neni,
jak zndmo z literatury, tak vitézna,
jak si kdekdo mysli. V literatufe
lze nalézt mnoho upiimnych ana-
1yz usilujicich dokonce o jeji zpo-
chybnéni. Vyznam ma tento fakt
oviem jiZz pouze badatelsky.
(6.d4!+); 5..5d4; 5..b5. 6.8b5+
Lékadlo ¢islo 2. Bily ve viech va-
riantdch nyni udrZi materidlni pfe-
vahu. 6...2d7!?

O nic horsi neZ vSude hrané a obli-
ben&j§i pokratovéni 6..c6. Auto-
rem a propagétorem tohoto protid-
toéného systému byl velmistr
Keres a mistr Borisenko. Nikdy
neni na $kodu zafadit détem do re-
pertodru variantu méné obehranou,
neprdvem zapomenutou, kterd
viak koresponduje s navyky a pfi-
jatymi nézory (v naSem doporuce-
ném pripadé s Nimcovicem). Ve,
jak uvidime, tato varianta spliiuje.
7.%e2 Jind pokradovani zde zfej-
mé ferny ani nemusi uvaZovat, ne-
jsou principidlni ani nebezpeénd.
7.8xd7+ Wxd7 a péSec d5 padne
dokonce pfi trvajicim ndskoku Cer-
ného ve vyvinu. 7...2¢7!? Pokra-
Covini svazané s obéti figury, je-
hoz autorem je pravé Borisenko.
Pfi bliZ$im prozkoumdni pozice je
jiz patrny zdmér Cerného: bezo-
hledné dokoneni vyvinu doslova
za kazdou cenu a 0-0 za situace,
kdy bilé figury ddmského kiidla
jesté spokojené spi. 7...8d6 je star-
§i Keresovo pokraCovini, po kte-
rém viak miize mit Cerny problé-
my s dobytim péice d5. Pesto ani

varian rdaleka J
Skoda, Ze sém autor nemiiZe fid
vyvoje této varianty zasdhnout!

*4&11&&
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8.d4?! Bily jde tvrdé po materid
ale otevieni centra miiZe vést k|
blahym diisledkiim. 8.4)c3! Nej
gittéjsi a nejnebezpecnéjsi odj
véd. Zejména ted by musel del
dokazovat spravnost svoji myll
ky s obéti pé§ce. 8.M” aanﬂ
8..0xd5!? 9.b4 Bily pomd
viipnym manévrem pfivézal Cer
ho stfelce e7 a nyni ziskdva figi
Pritom v¥ak kromé jiného silné

ostane ve vyvinu, a to se mu st

9...0-0! Vyvinovi ob&( figury, |
rou &erny ddvno piedpokld
10.bxa5 &bd+ 1Lshdl 11
HeS-+. 11..Re8 12.¥cd &
13.8xb5 Dxd5 14.8d3 14.43 |
15.822 Re5. 14..8e3+ 154
Wxg5 se sotva odrazitelnym |
kem na v centru uvizlého ki
15...dxe3!?

Bogatkova T — Janovi
1997

C58: led o5 2003 &ieo 3
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6.4b5+ £d7 TWe2 |
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+ tento
Cemnému zplisobit problémy. Ni-
skok ve vyvinu se ted jesté zvets.
8.00c3! 8..Mxd7 9.Wxe5?! To uz
oviem prekracuje i hranici prosté
smelost.

9...0-0! Vyvinovd obéf v podobné
vzorovém stylu jako v predchozi
partii. 10.0-0

10..0xd5 Skoda! Cemi méla
moZnost (pozice to dovolovala) do-
pocitat vie do forsirované vyhry.
Vidy( jak mohou dvé bilé figury
bojovat proti celé armadé ernych!
Je pouze nutno si poéinat energicky
4 nenechat bilou vydechnout.
Nesmi ziskat ¢as ani k ndznaku do-
konceni vyvinu. Nutno oviem pii-
znat, fe tah v partii je rovnéz dosta-
tedny. Za p&ce md prece Cernd mi-
nimdlné kompenzaci vidy, to je vi-
dét i neozbrojenym okem. Mélo se
st 10..0gd!—+ 11.%c3 11.Wf4
Ld6 12Wed fxh2+ 13.6h1 Hf6
14.9b4 Wxds. 11...8xg5 12.¥xa5

L16; 12,03 16 13.¥b4 &)xh2
[4.0xh2 WxdS, 12..Wd6 13.g3
Who 14.04 xhd 15,8052 15.pxhd
Weat (15 Wxna? 16, Wxc7)
15, &xgd 16101 16.6xg3 Whoe
1700 Dese 18514 We2,

16,06 17.0xg3 17.dxg3 Gese

I8.0h2 Wpd. 17..8eds 18.0g1

3 0:1

Sultan Chan - Marshall F.
1930

C22: Led e52.d4 exd4 3.%xd4 (7

Popularita a i etnost predpisovani
svéfenclim neni u tohoto zahjeni
sice jiZ zdaleka tak vysokd jako
u predchozich, presto stoji za zmin-
ku. Jako u tahu packalii (4.8 g5) se
popularita opirala zejména o moi-
nost vytvoreni efektni détské partie
po 4..d5 S.exd5 Dxd5? 6.5xf7,
zde se doporucovani nejiastéji opi-
rd 0 mnohem sloZit&jsi a prvnim ta-
him vzdilené varianty. To ostatné
uvidime dile v této ukdzce. Diivod
k zavrZeni podle Nimcovice je zde
oviem zcela jasny. VZdyt jaky di-
vod md bily k tomu, aby jiZ ve tie-
tim tahu ztrdcel tempo? Presné
zcharakterizoval tento tah Aljechin:
je jasné, Ze podobné tahy dimou
v ranném stadiu zahdjeni mohou
dit bilému sotva n&jakou vyhodu.
Cemy vSak musi hrit presn&, aby
soupef nemohl ziskat Sance na titok
na krilovském kiidle! 3..4c6
4.¥e3 Nejhrangjdi pokrafovéni.
K tomu, aby nds svéfenec pochopil
smys Gstupu prévé na toto pole,
musi jiZ néco zndt o malém centru,
zpiisobu boje proti nému, a tim pd-
dem i o v§znamu centrélniho postu-
pu (a zniceni malého centra bilého)
d7-d5! Pravé proti tomu je totiz
Gstup ddmou piedeviim namifen.
To je jeho strategickym obsahem.
Iz této kritké exkurse je ziejmé,
jak nevhodné zahdjent je pro zadi-
najici svéfence stiedni hra, Shriime
st ztrdta tempa ve tietim tahu, od-

porujict  principm  Nimcovide,

a pro zaéinajiciho svéfence nepo-
chopitelny, vyvinu stielei prekdze-
jici Gstup ddmou ve étvrtém tahu!
4..0f6 5.80c¢3 Le7! Dostateény
a spravny postup. Cerny se orientu-
Je na likvidaci malého centra bilého
a po prosazeni d7-d5 se ani bild d4-
ma nebude nadlouho citit dobfe.
5..8b4 Tento tah je povaZovin
rovnéZ za dobry a ve statistikdch
vyskytu dokonce pievazuje. Privé
zde bylo vSak za bilé v relativné ne-
dévné dobé nalezeno nékolik zlep-
Seni. A to je i jeden z hlavnich di-
vodii popularity. 6.2d2 0-0 7.0-0-0
Bily md na Sachovnici ostrou, rela-
tivné nepiili§ prozkoumanou pozi-
ci! A to jsou, dle mého soudu, dalif
z hlavnich diivodi, pro¢ néktef{ tre-
néfi propaguji toto zahdjeni mezi
svymi malymi svéfenci. Ano,
oviem, mdte pravdu: takhle daleko
se pozice v jejich (détskych) parti-
ich dostane mélokdy. Mize za to
spiSe pohodlnost trenéra a konec-
koncil i chybnd vira, 7e co se libi
v zahdjeni mné, libi se i ditéti.
7..Be8 8.Wg3! a statistické vysled-
ky hovofi pro bilé dosti piiznivé.
6.2d2 6.%g3 Hb4! 6..d5 6..0-0
RovnéZ dobry postup! 7.0-0-0 d5.
Texd5 &Oxd5 8.4xd5 Wxds
9.2e2?! 9.0f3 zasluhovalo pred-
nost. Ve vzniklé pozici s otevienym
centrem nemd ovSem bily ani stin
vyhody. 9...8g4!?

Vede k velmi ostrym zéipletkdm
a bily se miZe ocitnout vinou
svych nevyvinutych figur na hrani-
ci prohry. 9..0-0 10.5c3 Wes=,
Tartakower-Rellstab, Kemeri
1937, 10,514 Wd7 11.63 0-0-01!
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Pekrdsnd vyvinovd obéf figury
hrand v romantickém stylu vyza-
dovala jisté i velmi pfesny propo-
Cet, Cas, ktery mu viidce Eemych
vénoval, potom moznd chybél
v dal§im pribéhu. ' 12.0-0-0!
12.fxgd?! @hd+ 13.d1 (13.g3
fhe8-+) 13...8he8 14.Wd3 Wxgd+
15.8e2

. wkXx
444 a4
o nwa

5 mem &
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15..Bxe2!! 16.¥xe2 Wxf4 17.tbcl
Dd4 18.8xf4 Dxe2+ 19.54bl
Oxf4-+. 12..Ehe8? 12..28f5!
13.8d3 £16 a figury erného stily
o néco aktivnéji. 13.fxgd Bily se
nyni pfesnou hrou v pozici ubrdnil
a ukdzalo se, Ze obéf figury ve dva-
ndctém tahu nebyla jiZ plné ko-
rektni!
NN - Bier M.
1915

C22: l.ed 5 2.d4 exdd 3.%xd4
@6 4.%e3 f6 5.5 ¢3 Le7 6.8d2
d5 7.exd5 £ixd5 8.%g3 &d6!!
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Bily nyni musi byt chié nechté pi-
koZroutem, jinak nemélo vibec
smysl chodit ddmou na g3! Partie
z roku 1915(!) byla dlouho stranou
zdgjmu  teoretickych  pojedndni
a knih. Pozice a varianty, které ny-
ni vznikaji, jen dokazuji, s jakymi
problémy se bily mize setkat
v tomto zahdjeni. 9.¥xg7 feS5
10.9h6 &Hch4!
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Cerny soupefe musi pordd otravo-
vat, aby nemél ¢as k dokonceni vy-
vinu! Obvykld a spravni taktika,
kterou si musi osvojit uz malé déti.
11.0-0-0 Dal3i moZnosti: 11.4)xd5

Qxc2+ 12.8hd1 Hxal 13.2c4
de6—+; 11.8d3 Hixd3+ 12.cxd3
Ob4; 11.8b5+ £d7 12.5xd5
Nxe2+ 13.sd1 Sxb5—+.
11..50xc3  12.bxe3  &xa2+
13.6b2 Hixc3—+ xHdl. 0:1

(Hiibner R., Bilek J.).

Steinitz W — Lasker Em.
1899
C29: 1.ed 5 2.9)¢3 6 3.£4 K vi-
deiiské he s tahem 3.f4 muZeme
byt jiz pfece jen trochu shoviva-
véjsi. Jeji zafazeni do repertodru
neni tak pfimym naruenim
Nimcovicovych postuldti, které
chceme déti ucit. Presto vSak lze
z jistého vyssiho hlediska tahu 3.f4
ledacos vytknout. Rozhodné se pii
pripravé a sezndmeni s videfiskou
hrou nd§ svéfenec nauci vice stra-
tegickych rozmanitosti jako Cerny,
neZ naopak. Ostatné totéZ plati
s velkou mirou podobnosti i pro
krdlovsky  gambit, respektive
Falkbeerilv protigambit. Posudte
sami v této pékné partii. 3...d5!
Vyvinovy tah, jak vime z Nim-

covide! 3..exl4? Takto to o
nejde. 4.e5:+,

4.d3 Pokracovini nesouc |
Steinitzovo jméno. 4.fxeS je u
ziejmé presnéjii. 4...8)xed; 4.
£b4!

To je tah, jehoZ mySlenku si

nd§ svéfenec dobie zafixl
Nejcastéji je nejlepsi reakef pi
péti v centru nic neménit a
Covat v aktivnim vy
Predpoklad ndsledného ole!
pozice je pii napéti v centri i
jistoté, a proto ma ndskok ve )
nu v dané situaci tak ohromny
znam. 5.fxe5 @xed; dexd!
S prechodem do vytedné repe
rové zbrang za Cerné - Falkbee
protigambitu! 4..2c6! Pfito
vyvin figury je i zde nejl?ll
kradovéni. 5.fxe5 Dxe5 6.44
TexdS 7.e5 Qedl 7.8

8.20xd5?! 8.5)13. 8..Wxd5 9
£gd 10.8¢2 0-0-0 Cerny jedn
chymi a pfitom energickymi
postupné piebird iniciativu, |
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14.0g5?
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Bily citi, Ze se dostal do pasivni
pozice, a chtél by své figury vylep-
fit po 15.8f3 a Ded. Cerny mu to
viak nedovoli! 14..2h4! 15.5f3

[

Adhrg |

Pfizndni chyby v pfedchozim tahu.
Cernému ted hraje vie, bilému ne-
hraje téméf celé ddmské kiidlo!
Dozrdl ¢as na kombina¢ni feSeni.
15803 Oxf3+ 16.9xf3 (16.Dxf3
bS5 17.1e]l $g3-+) 16..Wxf3
17.0xf3  Be2-+. 15..80xg2!
16.8xg2 8xh3+! 17.50£2 17.6xh3
WIS+ 18.hg2 Wgd+ 19.%h1
(190127 We3#)  19..9h3+
20,81 Wgd+ 21.5h1 Hed 22 85
Hgd a mat nelze kryt. 17..f6!
1801 g5 19.8xg5 fxg5 20.Exg5
Weo 21.Wd3 &f4 22.8h1 22.5h5
Wgd 23.Hn4

20, Mxe2e4; 22807  Reds

fd6 12.0-0 Rhe8 1303 2d7 23.bel L5 24.-- Who; 22.8a5

fe3+ 23.hel Wgd-+. 22..8xgS5
23.4xg5 Wfe+ 24.8f3 215
25.8xh7 ¥g6 26.#b5 c6 27.8a5
He7 28.EhS £g4 29.Bg5 Wc2+
30.dg3 &xf3 0:1
Tagirov — Jano$evic D.
1953

C29: 1.ed €5 2.5¢3 &)f6 3.4 d5
4.fxe5 G)xed 5.7 xe4? Dal3i poué-
nd chyba v jiném rozvétveni vi-
defiské hry, krok ze spravné cesty.
3.9013; 5.M{37] &)c6! 5...dxed

7

&& A8 . & i
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Jen zddnlivé maji péici e4, resp. e5
stejny, demobilizujici vliv na sou-
pefiv vyvin. Pfi bliz§im pohledu je
patrmé, Ze jediny, kdo bude mit
problémy s dokonéenim vyvinu,
bude bily! Po piehrdni takové vzo-
rové partie bude mit nd$ svéfenec
sotva chut jesté nékdy zkusit ,,vi-
defiku®. 6.d4 exd3! Jinak by bilé-
mu zbyl silny stfed, a co hlavné:
mohl by usilovat o 0-0. 7.£xd3
P&ec e5 je nyni oviem slaby.
7..8c6 8.2f3 £c5! ZnemoZiuje
bilému rochidu. 9.8f4 2g4
10.#¢2?! 10.c3 10...5d4 11.¥7f1
#d5! Konec se neodvratng bliZi.

X e
Y,

12.8d2 12.85xd4 fixdd xAb2, Aes.
12,.0-0-0! 13.804?

ey T X

C BWA

ABAD LAR

A opét pékny, 1 kdyZ tentokrate
0 poznini jednodu$ii zdvér.
13...¥xed+! 14.9xed Hxc2# 0:1
Delaney J. - Hodgson J.
1987
C29: 1.e4 €5 2.5¢3 D6 3.4 d5
4.fxe5 G\xed 5.d3!7?
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Modemnéjsi pokracovani, kterym
se svého Casu bili pokusili videfi-
skou hru trochu zvyraznit. I v této
varianté miZeme svéfence mnoho
naucit, doporucit viak piimo ani
tuto variantu nelze.. 5..0xc3
5..%h4+ Ldkavy tah, ktery neni
ale pro ferného bez nebezpedi.
6.g3 Dxg3 7.0f3 Wh5 8.5xd5
£g49.802+ 6.bxc3 d4!

EAasWee X
443 Tiaa

iz

O
ABAE BAK
H QWEONK
Cerng nesmi bilého pustit k tahim

d3-d4 a nepfijemnému  vyvinu
@13, £d3, 0-0, tedy k tomu, co bi-

Iy chee! Zde ul se mohou pfi stu-
diu partii proti videnské rysovat
ziklady profylaktického mysleni
svéfence. 7.Df3 7.8b27 dxc3
8.8xc3 &b4! Hezky a dobry trik.
9.8xb4 Wha+. 7...8¢6! Vyvin pre-
deviim. 7..dxc3 pikoZroutstvi!
8.d4 s dokonéenim vyvinu podle
idedlniho scéndfe. 8.cxdd £bd+
9.£d2 £&xd2+ 10.¥xd2 &Hxd4
11.¢3 Dxf3+ 12.gxf3

g @ ZEo &

Na Sachovnici vznikla dosti nety-
picka situace, a to nejen pro videii-
skou hru. Jaké vyhody vlastné jed-
notlivé strany maji? Co jim naopak
chybi? Odpovéd neni sloZitd.
12...0-0! Tim chce ¢emy dokézat:
budeme hrét stfedni hru, bily krél
je slabdi! 12..Wh4+? Tento tah
hrdli ve své dobé téméf viichni
(plné automaticky, ale v této pozi-
ci by se éemy nemél snaZit o vy-
mény. Pokud ziistane na $achovni-
ci co nejvice figur, bilému krali
miZe byt zle. Uméni védét, znat
kterou figuru na $achovnici pone-
chat a kterou vyménit, se svéfenec
také nenaudi hned. VyZaduje totiz
nemdlo obecného mysleni a po-
chopeni souvislosti. Pokud v8ak
budeme vzorové partie studovat
komplexné, néco se urfité uchyti
1382 W4 (13.Wx2+?
14.shxf2+ A vzhledem k silnému
péicovému centru md bily ted,
kdyZ jeho krdli jiZ nic nehrozi, lep-
§i hru.) 14.%g3! Who (14.. We3+
15. 82 s dalsim 16.f4) 15.8g1 ££5
§ malou vyhodou bilého podle
Kerese. 13.0-0-0 ¥d5 14.d4 c5!
14..Wxf3? Bezvyznam-ny pésec!
Jeho brani ddvalo bilému Eas
zacit obtéZovat Cemného  Krile,

15.8g1 g6 16.¢4 Tim se bily dost
zdvazné rozhoduje pro koncovku,
kde ovSem z pyS$ného centra zbu-
dou jenom trosky. 16..%xd4
17.8xd4 cxdd 18.Exdd Leb
19.£e2 Bac8 20.c2d2 Bc5

Cerny m4 jasné lepsi koncovku,
protoze bily md opravdu hodné
péscovych slabin. Tuto vyhodu
uplatni bez problémt. 21.Eb1 b6
22.8b5 Efc8 23.a4 £f8 24.f4 the7
25.0e3 E8c7 26.h4 £d7 27.Eb4
fc6 28.8d6 Ea5 29.8d1 £d7
30.8d5 Eac5 31.&e2 f6 32.ExcS
Exc5 33.8dd &c6 34h5 eb
35hxg6 hxgb 36.8g4+ f5
37.8d1 g5 38.fxg5 Exe5 39.Eb2
Red+ 40.2d3 Eel 41.8b3 es5
42.a5 Egl 43.axb6 axb6 44.Eh2
Hg3+ 45.%c2 f4 46.Eh6 Led+

47.hb2 £3 48.2d1 2 49.8¢2 Ee3

50.8f1 Bel 51.8h3 &f5 52.8g2

Bgl 53.Eh2 Exg2 0:1

Konstantinopolskij A.— Keres P.
1940

C29: 1.ed 5 2.5¢3 &6 3.04 d5

4.fxe5 Hxed 5.0f3

Nejsolidnéjsi pokracovini. Dopo-
ruéit nelze svéfenciim zfejmé ani
tuto nefrekventovanéjdi variantu

videfiské hry, néco o reakeich py
ti ni viak rozhodné védét mu
5...8¢€7 6.d4 Naddle nejrozumné
pokracovini. Bily chee dokon
vyvin obyéejngmi ,videfiskyn
prostiedky — tahy £d3 a 0
6...0-0 7.8d3 15! Cerny centralis
vany jezdec je mohutny a bily
ného pochopitelné musi soustie
pozornost. Ted nemd jinou f
nost neZ na f6 vyménit, protole
nak by se stal £e4 nebo Aed sty
nou silou. 7.&f5 8.0-01 &y
9.bxc3 £xd3 10.¥xd3 S idedln
rozmisténim Gtoénych sil bilél

7..8b4

Na prvni pohled dobrd mySlen
ve skute¢nosti citelnd ztrdta &
Bily postup vyvriti péknou vy
novou obéti pésce! 8.0-0! &)
9.bxc3 &xc3 10.8bl+ Cemné
nezbyla na obranu krale ani je
figura! 8.exf6 &xf6! 8..&xe
9.bxc3 &xf6 10.0-0 &6 1M
Chysta dal$i z idedlnich vid
skych  dtoénych  rozestawi
11...8g4 12.8b1! (12.¥g37? &
13.Bxf3 xd4!) 12..b6 13.Mg
9.0-0 9.2xe4? dxe4 10.8xed
9..8¢6! 9..0xc3 10.bxed &
11.%el+. 10.0xed dxed 11.4)
Hxd4 12.9g5 Pésci z centra 2
zeli, rozhoduje aktivita a centr
zace figur! Proto. 12..815!

—— — P TTIR=,



fxed  16.¥x 13..8xf5

14.5e6?! 14.Wxd8 HBaxd8 15.0e6
fdd4+ 16.Dxd4 Dxd4 17.8g5
Bxfl+ (17..Hd5!) 18.8xf1 Bd5=.
14..8xd1  15.Exdl  Efe8!
16.2xc7 Ead8 17.8f4 17.5xe8?
Hxdl+ 18.%0f2 8g5-+; 17.Exd8
Hxd8 18.8f4 £xb2. 17..8e2 Cer-
ny dosdhl jisté vyhody v koncovee
a nakonec se mu podafi soupefe
prehrat i v dal$im priibéhu. To jde
viak nad rdmec tohoto clinku
o détském repertodru zahdjeni,
proto jen struéné. 18.Exd8+ 2xd8
19.8d1 19.5d5 g5! (19..Exc2
20.Hell; 19..8h4!2). 19..2f6
19...£xc7 20.8xc7 Bxc2 21.8e5=.
20.8d2 Bed 21.5d5 £xb2 22.8d3
Ha4! 23.g4 23.Hb3 Exa2 24.2xb7
8da+ 25.:8f1 Exc2. 23..0d4
24.8e3 Hc6! 24..Exa2 25.He8+
&f7 2687+ 25.8Bb3  R2d4+
26.5hg2 26.8e3 b6 (26..Exa2
27.8xb7 Bxc2 28.8c7!; 26...Das
27.8d3 f£e5) 27.£8xd4 Exd4
(27...0xd4 28.Eb4!) 28.8)e3 Had.
26...b6 27.a3 £c5! 28.8c1 Bxgd+
29.5g3 Exg3d+ 30.hxg3 DHd4 31.c4
31c3 Dbl 32.8b2 &7+
31...2b3 32.8f4 a5 33.a4 Hxcd
34.4b8 a5 35.8c7 A7 36.8M3
the6 37.0c¢3 4d6 38.8d8 d7
39.8¢5 e6 40.8¢c1 Le5 41.8b5
the5 42.g4 0:1
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Uéebni priklad podle
Sokolského

Hie
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Ugebni priklad podle
Koblence
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Ve velmi ostrém Urusovovu gam-

bitu dochdzi velmi ¢asto k situaci,

kdy bily md ndskok ve vyvinu a

¢erny naopak péSce navic (vzal na

ed). Zde byl Gspésngjsi bily. Jak

md nyni tedy bily pokracovat?
Dubek — Weinstein

1958

I zde md bilj za péSce ohromny
ndskok ve vyvinu. Nasledujicim
tahem zahajuje efektni kombinaci.
Zkuste pozici dopoéitat aZ k pek-
nym matovym obrazciim. Pozor!

]

7

(5 08 1)
2 ¢ 7 R§

14.h4!! Zacdtek skvélé kombinace.
Cerny ma nyni nékolik moZnosti,
ale 74dnd z nich by neméla byt
uspokojivd. Propotitejte vSechny
obrany. Opravdu je Cerny ztracen?
Kann - Botvinnik
1929

Cerny si neopatrné sebral centrél-
niho p&ice na e4 a musi ted Fesit
problémy, které zfejmé jsou jiZ
nad jeho sily. Bily ted provedl pie-
krisny manévr. Zkuste jej najit
a pozici zanalyzujte tak daleko, jak
to bude poteba.
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V pokragovéni kapitoly 2. ne-
hodn4 zahdjeni tvoif druhou pod-
fupinu nkolik ukdzek nevhod-
¢ho vybéru zahdjeni Cernymi
gurami, kterd piimo odporuji
limcoviovym ndzoram, i kdyZ
ona Casto jako magnet trenéry
fitahuji. Po prostudovdni dosa-
iadnich ukazek je jist€ uZ jasnéjsi,
} jaké hiichy se nejcastéji ve vybé-
\ zahdjeni jednd. Jde stile o totéZ
¢ propagace pikoZroutstvi a ztrita
fasu. Proto se z hlediska repertod-
1 Cerného omezim jiZ na podstat-
fi8 méné ukdzek.

Azmajparasvili Z- Hector J.
1991

(45: 1.ed €5 2.5f3 B c6 3.d4 exdd
4.9 xd4 Jak moc se ndzory i moda
méni: vzpomindm, Ze jeSté pred asi
20-25 lety se s oblibou pfisahalo
1 Pachmantiv ndzor ohledné otev-
fenych her. Ten hlésal zhruba toto:
kromé Spanélské hry nevytéZi bily
2 oteviengch her nic, neziskd Zad-
nou vihodu ze zahdjeni. Dnes je ji-
nd doba, hraje se doslova vie.
Filozofi pro toto poindni je mno-
10, Jedna — praktickd, tvrdi: hlavn&
s¢ vyhnout obehranym zahdjenim,
druhd - teoretickd, tvrdi zase na-
pifklad: vidyt tery stejné pii
pfesné hie vyrovnd viude.Vratme
se viak k nasemu tématu. Domni-
viim se, Ze skotskd hra by naim
svéfenclim k zafazeni do repertod-
fi bilgmi neméla vadit, je viak
bezpodminedné  tieba  vybrat

pvné podvarianty a systémy.
z.'hd?l

Tento provokatival Steinitzhy vy

principtl Nimcoviée a nelze ho na-
§im svifencim doporutit. Vzpo-
mindte na prvni kapitolu o reperto-
4ru a variantu 1.e4 e5 2.Wh5? Jak
vysvétlite rozdilnost v postaveni?
Faktem oviem je, Ze zde bily musi
reagovat neobyCejné pfesné. Po
dlouhé dobé viak ziejmé tato pfes-
nd cesta byla nalezena. 5.8¢3!
Jasné nejsilngjsf — vyvin s krytim
centrdlniho p&ice. Pokud chee Cer-
ny vypad dimy ospravednit (ddt
mu smysl), musi pokraCovat jako
v partii. 5.8e2? &c5! (5. Hxed?
6.0b5x) 6.8e3 £xd4! 7.8xdd
Wxed 8.8xg7 Wxg2; 5.0b57! &c5
6.We2 Wd8!=; 5.0f3 Pozor! To
neni zsk tempa! 5..%hSY
sWd3n &f6 6.0d2? (6.Dxcb)
6. g4! Miniaturka miiZe byt nyni
bliZe neZ se miZe na prvni pohled
dit. 7.g3 Wf6 8.04f3 &HceS
9.Wc3 &bd!—+, Pruegel-Dyckhoff
1899. 5..2b4 6.Le2! 6.2dbS.
6...%xed A opét Eernému nic jiné-
ho vlastn& nezbyva. 7.8db5 D6N
7.8xc3+ 8bxc3 &d8 9.0-0t.
8.0-0! 8.&xc7+? hd8 9.0xa8
Wxg2 (9..0d4? 10.0-0 Rxc3
11.8d3+-) 10.8f3 HeB+ 11.8¢3
Wh3 12.8xc6 bxcb (I12..8xe3+?
13fre3 Wxe3+ 14.We2 fxc3+
15.bxc3 Wxe3+ 16.8f2+) 13.¥e2
Hd5s 140-0-0 Dxe3 15.fxed
Wxed+ 16¥xe3 Hxed. 8..8xc3
9bxed 9.5xc3! Wd4 10.8d3!
(10.5b57! ¥xdl 11.Bxdl td8
12.4f4 d6) 10...0-0 11.2b5 ¥b6
12.8£e3 Wa5 13.c3

Cam& de v obtizné  situnch.
1ot 14,04 Bxed 158xh7+!

Wd5 12.%c1 W5 s dalsim 13.8a3
a 14.8adl. 13.%a3 d6 14.Eadl
fe7 15.c4 £e6 16.8f3! Ed7
17.£x¢6 bxc6 18.0d4 Wh5

19.8g514—  19.0xc6+? D8
205d4 Hel. 19..¢5 19..¥xg5
20.Hxe6 W5 21.Wa6 Wxd4
22 Hxd4 fxe6 23.¥xc6 Eb8
24.h3+. 20.8xf6+ gxf6 21.8)c6+
e 22.8b2! xf6, b7. 22..%h4
23.%h7 Ead8 24.Ed3!

24..Wxcd 25Hg3 &f8 26.0xd8
Exd8 27.¥xc7 Bd7 28.%b8+ te7
29.5g8 15 30.f8+ bf6 31.¥g7+
cheT7 32.Wg5+ f6 33.WgT# 1:0
(Azmajparaivili Z., Bilek J.)
Vinogradov - Kirenkov
1957

C64: 1.4 e5 2.0f3 Db 3.8b5
V piiiti &dsti naseho pojedndni, veé-
nované ui zahdjenim vhodnym
k zafazeni do repertodru mladych
svéfenct, se dotkneme i problému
kolem zafazeni Spanélské hry.
Momentu, kdy ji zafadit (v jaké fa-
ol walogi svéfence), i jaké systé-
my fpanélské piipadné do reper-
fodry vhodné zafadit, Nyni ndm
{:: v;uk I‘;devlim o volbu Cerné-

Tento vyvinovy tah stielcem se
pourivd opravdu velmi dlouho.
Jeho prvni analyzy byly uveiejné-
ny jiZ v prvni polovin& predminu-
1ého stoleti, v roce 1840. Podle au-
tora téchto analyz nese i ndzev -
Cordelova obrana. Cerny se vlast-
né timto tahem chovd jako v ital-
ské hte, chce dokonéit vyvin nej-
pirozen&j§im zpilisobem. Jak viak
kazdy vi, $panélskd hra je strate-
gickym ttokem na pole e5, potaz-
mo d4, a obrana ¢erného neni jiz
tak strategicky jednoduchd a prii-
hledn jako ve zminéné italské &i
napiiklad hie dvou jezdcd v obra-
né. Cerny chee tedy rychle dokon-
{it vivin na pfirozend a aktivni po-
le a tkolem bilého je naopak doké-
zat, 7e ve ¥panélské na to erny
prosté nemd nérok. Z hlediska vy-
béru a zarazeni do repertodru nelze
mit proti Cordelové obrané jisté
absolutné Z4dné vyhrady. Jen je
viak tfeba dat opét pozor, jaky
systém v dalSich tazich détem na-
ordinovat. Dobré a hratelné systé-
my je nutno opravdu peclivé vybi-
rat, mit stdle na paméti nase (v prv-
ni ¢dsti uvedené) Nimeovicovy po-
stulity. 4.c3 Nejcastéji uzivané po-
kratovéni (vedle klidnéjsiho 4.0-0
- iz ddle), kterym chee bily Cerné-
mu dokdzat, 7e stielec nemd
y tomto zahdjeni na poli ¢5 co po-
heddvat. Divd viak Eernému zd-
roveli i vétsi moZnosti pripadné
protihry. 4.8xc6?! Ale takto jed-
noduie to viak rozhodné nepiijde!
| 7 tohoto dmu je Cordelova
obrana mezi poy
Hodng détf e 1 Sl
moznosti zisku o
A, dxeb 5 fxed

- niﬁ_"'—'_'_'"_——q

5. &xf2+! 6.50xf2 Wdd+ s dalSim
7.WxeS5 a bily nemé za $patné po-
staveného krale Zddnou kompen-
zaci. Naopak, riiznobarevni stielci
svédd jasné v jeho neprospéch;
4.9 xe57!

ATAT AR
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7Zde neni tento takticky obrat (pou-
#fvany hojné v ukdzkdch prvni éds-
ti Eldnku) dobry pro ndsledujici
protitaktickou, ale dosti pouZiva-
nou a typickou repliku. 4...2d4!
Vzhledem k hrozbdm 5..8xb5,
5.%g5i 5..We7 je Cerny nyni ziej-
mé ve vjhodg, Je tfeba viak prové-
fit mo¥nost 5.0xf717; (4..8g5!2).
4.5c3M Hd4! Jak uZ vime, je to
pri postaveni jezdce na c3 plné
moZné, protoze po viméné jezdel
bily tempo neziskdval; 4.b4!?
Origindlni ob&f péice pochizejici
od teoretika Floriana. Myslenkou
je uvolnéni pole b2 pro stielce
s tempem. Vede k velmi Zivé a za-
jimavé hre. Ne kazdému je viak po
chuti hrét ve $panélské hie gambit
hned ve Gvrtém tahu. 4..2xbd
5.4b2 d6 6.0-0 £d7 7.d4 exd4
8.5)xd4 ©f6 s nejasnou hrou
a oboustrannymi Sancemi podle
Kerese.; 4.0-0 Druhé zdkladni po-
kratovéni (vedle 4.c3). Bily si tak-
to ponechdvd rozhodnuti, zda ¢3
ano & ne, na pozd&jii dobu, coZ
vypadd pruZngji. Navic, cerny ne-
mié moZnost reagovat 4..f5 jako
v Jodné 2 hlavnich variant, protoZe

Jo prece jen vyvinovéjii.

Nev§hodou je viak naopak moZ-
nost zjednodusujictho pokratovi
Zerného 4...0)d4, které ddvd velr
dobré moZnosti k vyrovndni

4..¥f6?! Dokonce samotn
Aljechinem doporudené a uZivané
pokratovdni, coZ je velmi prekvas
pivé, protoZe tento postup jisté nes
ni poziéng pln& oprdvnén. Pos
zndmka Pachmana, Ze smyslem
vypadu démou je kontrola pole dd,
se vyvraci jiZ ndsledujicimi tahy
bilého. Lze tedy spi¥e souhlasit
s ndzorem, Ze je tento postup bez
hlubsiho smyslu. Ani 4...#f6 jed:
noznaéné nelze détem do repertods
ru doporugit! Brzkym vypadim
démy se pokud moZno z vyehovs
nych diivodd vyhybéme! O tom ul
i v tomto &ldnku bylo napsino
mnoho a mnoho. 4..8){6 je nejpfi-
rozen&j$i pokraSovini; 4..d52!

Svérdzny népad jak opraSit tuto v
riantu pochézi od polského analyti
ka fm Jerzy Konikowského Zijfcil
v Némecku. Je zajimavé sledovat
jak si s timto systémem, kiery |
pomérmné jedovaty, pokud je bil
piilis velky pikoZrout,

Anatolij Karpov. Ani tento polok
rektni gambit nelze samozfejm
k zafazeni do regulérniho reperto
ru svéfence doporudit. Nenf pe
ven na solidni poziéni osnOy
5.5)xeS! Presné v intencich Nii
covice a jeho rady o brani centi
nich pésci. (5. ¥ad ~ takta, po pF
jeti gambitu jiného ne¥ cef
péice, by to Cernému ov. )
wiit.  5..0ge7  6.0xes O
7.8xc6 Dxcbd 8.0 xc6 bxed § p
mérné solidni budouct Hii
2a péice.) 5. g5 6.0-0! Vibon
ndpad! Vedcenim materidlu o
lym dokondenim vgvinu lze




Wad ge? 11464 Bily mi ne
ul piilis velkou, zato trvalou vy-
du, I jeji divody jsou jasné!
We7 A opét nehezky tah, ktery
@ § (spéchem zafadit a stabilné
fvat, 5.d4! exdd (5... 816 je roz-
ind smysluplnéjsi, ale stejné md
iy mimorddné pasivni pozici po
10 f6 7.%a3 £d8 8.8c4 Bf7
Dedt) 6.0-0! dxe3 7.8xc3 a6
0dS Wd8 9.8ad+; 4..05!2 Z to-
to pokracovdni by viak, dle mé-
soudu, mohla byt za néjaky cas
bezpednd a vybrousend repertod-
Vi zbran naSeho svéfence.
ifme se nyni zpét k hlavni vari-
I¢ partie. 5.d4! exdd 6.e5 Opét
iiny obraz, stejny vyjev, nene-
iit éerného vydechnout, dokonéit
vin. 6..Mg6 6..2xe5? 7.We2+—
ixd4 Hxdd?!

X & & AK
Axa;-;ax

28 A
a

&)
8 A A &4
EHawed E

ktickd replika snaZici se o reha-
ftaci varianty s vypadem na f6.
irdZi viak hned na nékolik vy-
feeni. 7...&bd+ 8.6)c3 d5 9.0-0+
17 1063 (10.9e2/7)

aumoZinuje tedy uz keyd Gdd w-
hem fe3 - xg7.9.. 2xd4 10.exd?
8xd7 11.8xd7+ ®xd7 12.8e3 c5
Podle nékterych teoretikli md Cer-
ny dostatek obrannych moZnosti,
ale piili§ to na to nevypada!
13.0d2! &\f6 14.0-0%. 9..8e7
9..5f8 10.8e3! &xd4 11.8xd4
Wxb5 12.%¢3 O vyhodé bilého ne-
ni sporu. 10.e6! ¢6 11.¥xg7 Qg6
12.exf7+ d8

13.2e6+! dxe6 14.£85+ 1:0

K ostatnim nevhodnym zahdje-
nim odporujicim zdsaddm Nimco-
vice Ize pridat napfiklad — Birdovu
obranu ve Spanélské, Bardelebe-
novu obranu ve  Spanélské
(3..2b4), riizné ménécenné obrany
po 2.9f3 (lotyisky gambit, stFedni
protigambit — 2...d5, Damianova
obrana - 2...f6) a mnohd dalsi za-
hdjeni. Domnivdm se, Ze zkuSe-
nosti po prostudovéni tréninko-
vych materidli vds dovedou k vy-
fazeni i mnoha dalSich zahdjeni.

Lllxe3 11.bxc3 a6 (11...0-0 =

Mixc6+ Wxc6 l3.ﬁa?(:, Bjack{ TESTC. 4

e, Pillsbury-Steinitz, Sifers

06, 8.5xd4 ¥b6 9.%g4! Analyza Aljechina
XE SWe K
Aaii 1ii

. N
) L Al
88 iy A/ A
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{BH DO 8KOL — SKOLA SACHU (4)

A ) -‘T‘ My

nim dkolu  z nulého  isla,
Otdzkou je, zdali je posledni tah
cern¢ho, ktery je ziroven obéti
centrdlniho péSce, spravny. To
musi dokdzat analyza pozice po

piijeti obéti péice 7.8 xe5.
Bartz — Ennen
1948
Eag w3
442 Aiii
' A
W
n LW
ABAA A8 A
B SLNE

6...%b4 Pro pikoZrouta velmi lika-
vy tah. Ten se nyni domnival, Ze
opticky spriavné 7.0-0-0 potom
vizne a bily proto stoji Spatné.
Cerného v3ak cekalo velmi kruté
prekvapeni. Jak bily pokracoval a
0 jaké varianty se pfitom opiral?

Motl — Meléak
1940
EA @2Ax
14 akida

Posledni tah Cerného je nad slunce
jasny. Otdzka vSak zni jinak. Jak
md bily pokracovat? MiiZe se pus-
tit v takovéto pozici do klasické
obéti obou véZi? ;




o TR T

SACHY DO SKOL - SKOLA SACHU (5)

Reseni testu &. 4
Z minulého éisla
SACHlnfo 5!2003 __

~ Motl - Melgak
1940

Odpovéd zni: ano, mize
je viak tieba vie fad
Tat.. 8.8c41 Wxal+s?
19.0-0 &bd7 10. Habls; 8. Wb+
9 fhdz s dalsim 10.0-0 (10.8b1)

1+ Excl 18 %B#

10

V dalSim pokracovdni 2. kapitoly
»Nevhodna zahdjeni* se nyni do-
stavame k druhé zdkladni skuping
zahdjeni, kterd nejsou vhodnd k za-
fazeni do détského repertodru. Jde
rovnéZ o dosti velkou skupinu her,
ale divody, pro¢ bychom se od té-
to skupiny zahdjeni méli odvracet,
jsou podstatné jiné. Jsou to zaha-
jeni vychovné & historicky ne-
vhodna.

Jde o to, Ze nejuzivangjsi a nej-
uzndvanéjsi trenérsky ndzor na vy-
voj svéfence lze charakterizovat
touto, doufejme, pochopitelnou te-
zi: svéfenec by mél pfi studiu a po-
zndvini nasi hry kopirovat jeji his-
toricky vyvoj! Jaky byl vlastnd
tento vyvoj? Zhruba 3el po této
cesté: absolutni hodnota figur, je-
jich vyvin, oteviené hry, Gtok na
krdle, xf7, romanticky Sach, gam-
bity, vyznam obéti, P. Morphy,
atd. A jak jinak miiZe vypadat har-
monicky vyvoj svéfence? Mize
snad zacit zavienymi hrami, mame
potladit vyznam Casu a umocnit

yznam - péicové  stru na-
Hkind - osmiletého Wmﬂ

A s timto, v drtivé vétiiné uzndva-
nym nazorem, musi pochopitelné
i korespondovat opét i vybér reper-
todru. Kupodivu se viak stile
a stdle miZeme presvédCit, 7e fada
trenérd tento fakt prosté nechee i
neni ochotna viibec akceptovat.
Z toho potom vyplyvaji naprosto
zcestné volby riznych nesmirné
sloZitych zahdjeni. Sviij vyznam
hraje samoziejmé i jistd pohodI-
nost trencra (co hraji j4, snadno na-
ucim i svéfence), touha po rychlém
spéchu (vZdyt svéfenec se dokdze
naucit dokonale jedno schéma) &i
prosté nepochopeni, neznalost,
amatérismus, nezdravé sebevédo-
mi, $patné nebo Zddné trenérské
vysledky ¢i dspéchy. Vybérem
historicky $patného zahdjeni (nere-
spektujiciho vyvoj hry) se na své-
fenci pachaji dvé nejvétsi skody:
1) nutime jej hrdt zahdjeni, které-
mu nemiiZe jedté zdaleka rozumét,
2) zmensujeme do budoucna jeho
Sachovy rozhled, kulturu projevu,
objem znalosti, které by jinak za
normélnich okolnosti mohl ziskat
a ddle rozvijet.

Alenka - Nikolka
2002
B30: 1.e4 ¢5(?) Podobné jako do-
porucovat malym svéfencim 1.c4
nebo 1.8f3, mél by byt i tento nd-
pad trenéra minimdlné ostie kriti-
zovin! Osmileté dité na vykon-
nostni Grovni Cfernymi hrajici
Nikolky nemiiZe prosté sloZitosti
sicilské obrany v Zidném piipadé
pochopit. Pochopit by viak mélo
a mohlo, Ze je dobré v kazdém ta-
hu vyvijet pokud moZno novou
a novou figuru. 2.8f3 &f6 3.0c3
&6 4.8b5 Toto rozestaven figur
za bilé je pro repertodr dobrym nd-
padem. I jemu se v nadi dal3f ex-
kurzi, v dalii &isti ¢ldnku o vhod-
nych zahdjenich, budeme vénovat

blize, 4.



Duldi hrubé poruseni zdsad pii vol-
b repertodru, varianty (&i pfipravé
ni soupeiku). Zdirazivji; tento
tuh neni rozhodné objektivné nijak
Spany, radit ho viak osmileté hol-
Cidice je nesmysl! SniZeni vyznamu
Casu a jind relativni hodnota figur
v poluolcvl‘enych hrich je mimo
chipini malych déti!  5.d3?!
Objektivné prvm slabsi tah v par-
tii, to viak neni pro nd§ priklad di-
leZité. Ddle, navic pro mnoZstvi
oboustrannych chyb, ztrdci partie
jiz od této chvile logickou nit.
Proto ddle jen pér tahii. Sprévné je
505! § problémy této pozice si
dernymi neporadila jiZ spousta slo-
vutnyeh velmistr. Staci nahléd-
nout do databdzi! 5..2xb5
6.0xb5 ©d5 7.0-01? (7.2g5!7).
8.6 6004 ¢5? 7.0xe5  1:0
Zuzanka - Nikolka
2002

O Led o5 2,04 exfd 2..d5! Pro
gafazeni do repertoiru se zdd
vhodnéj8i néjakd forma odmitnuti
gambitu, 3,003 D6 4.e5 Hd5?!
48NS, 5.804?! 5.c4 b6 6.d4.
B.exd6 Lxd6 9.0-0

e .ﬁ.

Obe strany dokoncuji vyvin, nic
ploveatného se viasing zatim nedé-

Je. Nyni viak prichdzf (alespo pro
trenéra) Sok! 9..4e7? Ano, co je
nékdy dovoleno v sicilské, anglic-
ké, Rétiho zahdjeni, atd, neni do-
voleno v krdlovském gambitu. Hra
mé otevieny charakter a zdleZi na
kazdém tempu. Volba jinych neZ
otevienych her, jejich zarazeni do
repertodru  (samoziejmé  nejen)
Nikolky, je v této fazi vyvoje dité-
te (jeho ndvyki) hrubou chybou!
A zde vidime jasny dikaz.
10.£xf4 ££6? Dalsi neopodstatné-
n4 ztréita ¢asu a stejny problém!
1:0
Analyza
Phillidorova obrana

C41: Led e5 2.0f3 d6

EAtUwdAax
Aak aaid
e

ABAR AAR
BEOoWSS =

Phillidorova obrana je jisté velmi
solidn a slusnd zbraii, pro fadu
hra¢h zejména jako alternativni za-
hédjeni. Pokud se podafi nastudo-
vat, pochopit fadu jemnosti, pre-
chodti, charakteristickych strate-
gickych pldnd, je i zbrani velmi
nebezpecnou. Pro zacinajici déti,
svéfence, je viak stejné nevhodnd,
jako s opaénymi barvami pianissi-
mo &i tah packali. Nevhodnd ne
snad proto, Ze by naruSovala né-
ktery z Nimcovicovych postuldti,
uvedenych v na$i prvni kapitole
(vzdyt Nimcovi¢ sdm tuto obranu
uZival a jedna z hlavnich variant
systému nese dokonce jeho jmé-
no), ale nevhodni opét spise vinou
své sloZitosti. Na takovito zahdje-
ni je zkritka pro naSeho svéfence
jesté brzo! VZdyt je prece zndmo,
Ze jak hlavni varianty zaviené Spa-
nélské, tak tato Phillidorova obra-
na patfi svym charakterem spife

mezt polozaviend & e 70
viené hry. thody jlou l v jillé
poddtedni pasivité Eerného (nejen
snedtastng® &18), nutnosti hledat
Casto éméf jediné tahy (c7-c6,
D\b8-d7, Dg8-f6, eSxd4) a tak tro-
chu odloZené aktivni prmihfe. 3.d4
d7 Henhamiv systém je povaZo-
vin za pevnou, ale piespfili§ pasiv-

ni moZnost Cerného. 3..&f6.
4.8c4 £e7?7
E fud AKX
1;1?1431
.@. & &
8 & AL R is &
gEngudy B

Tento tah uZ prohrdvd. 4...c6 je
kupodivu jeding hratelny tah. Neni
toto snad dal3{ a nejpadnéjsi odpo-
véd-dikaz pfedchozich tvrzeni
o prespiilisné ndroCnosti systé-
mu?; 4..9gf6? 5.dxe5! (5.9g5?!
d5 6.exd5 h6) 5..8xe5 (5...dxe5
6.9 g5+, protoZe derny uz nemii-
Ze pole 7 kryjt) 6.%5xe5 dxe5
74xf7+! ©xf7 8Wxd8 &bd+
0Wd2  &xd2+  10.0xd2+-.
5.dxe5! &xe5 5..dxe5?! je jeSté
hor§i moZnost, kterd prohrava
rychleji. 6.%d5+- xf7. 6.2xe5
dxe5 7.%h5+-

Cerny ztrici péSce e5. V partii
Lhagva ~ Lao Sang 1990 se cerny
sice jesté snaZil bojovat, ale bezis-
ind, 7.6 8.¥xe5 D6 9.2h6
g8 10405+ BHA7 10,447

[T TR VT T TSRS | | SESSRSSAE T S,  ]

L YAS! 2bhdd 12.03 |
lS-‘.l!l Wg?  1dexbd  ho
15.2xh6! ¢6 16.8d2 Wh8 17.0¢3
A bily uplatnil prevahu figury.

Boleslavskij .-Séerbakov L.
1942

C41: 1.e4 e5 2.5f3 d6 3.d4 Dd7
4.8.04 ¢6 5.0-0 £e7  nadile se mu-
si mit Gerny na pozoru ve volbé po-
fadi tahh. 5..h67 6.dxe5 dxe5
1.8xf14++;  5.9gf6? 6.dxe5
Dxed  (6..dxe5 7.Dg5+-)
T.exd6+—. 6.dxe5!? dxe5
6...5)xe5? 7.5 xe5 dxe5 8. Wh5+-.
7.8 g5!

Péknd taktickd replika, oviem se
strategickymi disledky. 7..&xg5
7..0h67

8.0e6! fxe6 9.8xh6 @bb
10.%h5+ g6 (10..f8 11.f4+)
11.Me2+. 8.¥h5 g6 9.Wxg5 Wxgs
10.8xg5

A&l kel by by

L kteft by byli ochotnd hreat w
to pozici Cernymi, snad uZ ddvno
nejsou. Mimo  vyhody dvojice
stielcti md bily i ndskok ve vyvinu
a vyborné Sance pro hru na dém-
ském kiidle, které je oslabeno ta-
hem c7-¢6. Varianta je prosté Spat-
nd!  10.0c¢5 11.2d2 De6
11..8e6 12.8e3 &xcd 13.8xcd
Dxed 14.13 Bef6 15.5xe5 S vel-
kou vyhodou bilého. 12.8e3 &f6
13.£3 2h5 14.a4

Je zndmé, Ze strana s vyhodou
dvojice stielcti se md snaZit tisnit
pozici soupefe péScovym postu-
pem. Nejlépe se k tomu hodi prave
krajni péici, protoZe pii postupu
vpied davaji nejméné Sanci soupe-
fi, aby si zajistil opémé body na
postupem péscti oslabenych po-
lich! 14..%e7 15Efdl1 Ed8
16.£a2 16.a5!? s dalsim 17.c3
a 18b4. 16..f6 17.Dcd b6
18.2xd8 18.a5! 18..2xd8 19.a5
£e620.8b3 &xcd 20...b5 21.4c5+
&f7 (21..%d7 22.8dl+ dc7
23.0b6!+-) 22.5d6+ g8 23.26.
21.8xc4 b5 22.8¢5+ she8 23.8¢8
Ob7 24.8f2 a6 25.8b6 Df8
26.8b3 the7 27.g3 g7

T

R.cd! Konkrétnl pfistup

Bily vynucuje zmény v péico
formaci soupefe. 28..8c8 298
b4 30.¢5! £b6 je sice nyni odifzn
od krélovského kiidla, ale v nil
dujicim tahu bude vyfazena z¢ |
i éernd véZ. Ani moZnost usadit
na d4 jezdcem Cernému nic ned
30..0d8 31.8cd Had sz.t
Dde6 33.8e3 Ddd .14 by
35.8f1 Hra probihd pouze na ki
lovském kiidle. Mimo péich 1
bily ve hie krdle, véZ, stielee
a ¢erny pouze krale a dva jeud
Neni t&7ké odpovédét na otfizk
kdo bude vitézem! 35..8¢
36.2d3 Bedd 37.05 gxf5 37..4)
38.24 g5 39.h4 h6 40.5h1. 38,01
BHgl 39.5hed He§ d0gd B
41812 Dd4 42.g5! b5 43.4x
axb5 44.hd &f7 45842
46.b3 Cerny je v nevyhodé ta
(Zugzwang). 46..Bb8 47.a6 N
48.a7 Ba8 49.5d8 &c7 50.4x
Bxa7 51.gxf6+ 1

Boleslavskij I. — Furmai
1961

C41: Led o5 2.0f3 d6 3.d4 &
Ponékud Zivéjsi Nimcovicovo |
krafovdni, které je i v soudasno
hlavni zbrani (nejen v daném po
di tahil). 4¢3 4.dxeS. 4..80b
58c4 fe7 5.c67 6udxe
(6.89g57! d5). 6.0-0!

Opét je tieba zdlraznit: pro ni
malé svéfence je toto , poziéni* |
zestavéni jedté mdlo pochopitel
(stielec e7 bez vzduchu, stielee
uzavien viastnim fezdeem), N
znam uvolnéného péice ¢7, 1o
pochopeni jeho vyznamu jeltd 1
ni a nemiZe byt na pofadu dne,



stavéni. 6.dxeS dxeS 7.8x(7+M
hxf7 8. H)g5+ tg6! 6...0-0 7.8e2

7T...exd4?! Furman se chtél obejit
bez tahu ¢7-c6 a prichystal si v té-
to partii na Boleslavského novy
plan. 7...c6. 8.2xd4 De5 9.8b3 c5

V dobé hrani partie §lo o novy
pldn. Boleslavskij pfesné vystihne
a vyuZije jeho slabé strinky!
10.9f5! Jeding tak! 10.2f3? £g4.
10..8xf5 1lexfS Ec8 12.8d5
Bily netrvd na dvojici stielct, pro-
toZe v piipadé vymény na d5 je
centralizovany ~ &d5  vé&ny.
12..84d7 13.64 &c6 14.g4+ Hdd

WX Wl
.,.’ /2@5 ',,‘;:C ’; )
7 K //

Y, i

15.#d1!! Velmi presny, hluboky
tah. Pole g2 bily ponechdvd pro

SACH DO SKOL ~ BKOLA SACHU (5

l | t) ! 5 -'} “' ‘.' 3 m
19.¥xd5 s protihrou Eemého, pro-
toZe postaveni bilého kréle neni pii-
li§ bezpetné! 15..bS 16.8g2! b4
17.8€2! Po vyméné jediné aktivni
cerné figury vyhoda bilého jeste
vzroste. 17..0xe2+ 18.¥xe2 d5
19.Ed1! Podtrhuje slabost ¢erného
centra. 19.257! Hed! 20.8xed dxed
21.¥xe4 Hfe8 s protihrou, vzhle-
dem k oslabenému postaveni bilého
kréle. 19...%b7 20.g5 Ded 21.8e3!
21.8xe4?! dxed 22.Wcd ¢3! s neZd-
doucim otevienim dlouhé diagond-
ly. 2l.cd 22.06] gxf6 234
Hrozi 24.gxf6. 23..%h8 23...fxg5
24.8xe4 dxed 25.8d7 Bc7

26.8xe7! Hxe7 27.¥xg5+ Hhs
28.Wf6+ g8 29.4d4+. 24.Wf5
Bcd8 25.gxf6 &5 Urychluje ko-
nec, ale zdchranu uz cerny nemél.
26.82xed! 26...8xe3+ 27.5h1 dxed
28.Wg5!+- Hg8 29.Exd8. 1:0

Boleslavskij |. — Goldenov
1955

C03: 1.e4 e6 Francouzskd obrana
patii v posledni dobé k nejoblibe-
néjsim, ale také nejtéz$im zahdje-
nim. Pokud chceme ¢asem zafadit
francouzskou do repertodru své-
fence, nedélejme to drive, neZ do-
sdhne opravdu sluné Grovné hry.
AZ projde bez problémi otevieny-
mi zahdjenimi a ucitime, Ze je Cas
na doplnéni, zménu! Tato dalsi
partie ilustruje, jak se miZe celko-
vé nepothopent strategickych jem-
nosti francouzské obrany vymstit.
A to prosim, proti naSemu svéfenci
nemusi sedét zrovna takova hlava
jako Isaak Boleslavskij. 2.d4 d5
3.5d2 Hd7

36

Mistr Goldenov se rad vyhybal te-
oretickym cestdm. Tah, ktery uci-
nil, je mozné hrét, neni v rozporu
s principy hry v zahdjeni, tim méné
samotné francouzské, ale piece
jen, obyéejné 3...c5 € 3...8f6 bylo
lepsi, protoZe umoZiiovalo cerné-
mu pozdéji bez problémt dokoncit
vyvin. 4.9gf3 Dgf6? Toto u7 je
viak nepromysleny postup, nebof
Cerny  zaostane ve  vyvinu.
Pokracovani 4...c5 hned po tietim
tahu ¢erného bylo viak jiZ sotva na
mist&. 4...c52! 5.exd5 exd5 6.8b5
A ¢erny md problémy s vyvinem
krilovského kiidla. I po nyni nej-
lep$im. 6...2d6 7.0-0 e7 8.dxc5
£xc5 9.5b3 £b6 10.82g5 ...neni
pochyb o vyhodg bilého.; 4...dxe4
Takto by cerny pesel k variantim
tzv. Rubinsteinovu systému, ktery
md stdle povést pasivniho, i kdyzZ
pevného pokracovani; 4...f5!7 5.e5
@gs Ctvrty tah &erného mohl mit
oprdvnéni pouze v tom piipadé,

pokud by bylo nyni vyhodné
5...%8e4. Na to by viak ndsledovalo
6.0xed dxed4 7.0)g5+ se ziskem
péice ed. 6.8d3 5 6..49e7
Bezpecnéjsi pokracovini, které by
neddvalo bilému moZnost vyhodné
oteviit pozici. 7.c4!!

beadi Tobral
Kretniho m aiskal, |

mohl vyuZit ndskoku ve vyvinu Je
nutné usilovat o otevieni linii
i dokonce nebrat v tvahu ani pfi-
padné materidlni ztrity. V soucas-
né dobé mizeme postup c2—c4, ja-
ko strategicky motiv se snahou
o maximdlni otevieni hry, vidét
zejména ve variantich, kde cerny
pouzivd systémy s b7-b6 a rovnéi
zlrdci, na Gkor vymény £c8, cas!
7...20b6 8.0-0! Typické a spravné
feSeni pro podobné pozice s napé-
tim v centru. Pfedchozi tah erné-
ho je samoziejmé dalsi béh na
misté a ztrita drahocenného Casu.
8..cxd4 8..dxc4 9.Dxcd cxdd
10.8g5! Wd5 11.We2 $d7
12.8fd1 A ttok bilého je jiZ sotva
odrazitelny. 9.cxd5 ¥xd5 10.2ed
Silny pélec e5 a_De4 jsou strijci
prevahy bilého. Cerny neméd moZ-
nost vyvinout figury krdlovského
kiidla a udélat malou rochddu,
proto ukryva svého krdle na opac-
nou stranu, aviak ani tam nebude
jeho postaveni bezpe¢né. Cerny se
jaksi nepozorované, bez vétSich
nepfesnosti, dostal do obtiZzné po-
zice. I to je dusledek ndrocnosti
francouzské obrany. Nékdy je
i téZké odhalit, kde vlastné doSlo
u erného k chybé. 10..2d7
11.8f4!
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Vsechny figury bily vyviji na ne-
jaktivnéjsi pole. Zde stfelec mifi
do centra a piekryva strategicky
kli¢ového pésce, ktery svazuje ce-
lou &ernou pozici — Ae5. 11...8¢6
12.Eel! Dalsi prekryti xed a &e5.
12...0-0-0 13.Ec1 Bily mobilizo-

fd

13,0870 Viand chyba, po kier
derny nemize zabrdnit materidl-
nim ztrdtdm. Vyhdni totiz bilého
jezdee tam, kam chtél stejné sko-
¢it, a pfitom oslabuje pole e5 a eb.
13..5b8 14.6)d6 &xd6 15.exd6
Bf6 16.8g3!+ (16.8Be5?! Wxd6
17.8f5 exf5 18.8xd6+ Exdb)
16..20bd7 17.8c4 Wh5 18.8xd4
Wrxdl 19.8xc6+ bxe6 20.Hexdl
a pfed Cernym by stdl nelehky,
a téZko fesitelny dkol, boj o remi-
zu. 14.5d6+ 2xd6 15.exd6 216
15...5b87 16.Ee5!+—. 16.b4 &b8
16..a6 17.ad+— (17.8xa6+-).
17.Bes! '@xdG Odevzdéni ddmy je
17..¥xa2 18.d7 £a4 A nyni mi
bily dvé silnd pokracovini:
(18...%5a8?!  19.Hal fad
20.8xa2 &xdl 21.EBxa7+ vede
k matu) A) 19.8c2 &a8 20.Ha5
Ofds 21.4d2 (21.¥xd4 Wced!)
21..8¢3 22.8xc3 dxc3 23.8xad
Wh2 24.8bl EBxd7! 25.Wel!
(25.8xd7?? c2 26.Bxa7+ &b8!—
+) 25..9xa4 26.Exa4! Ec8!
27.Baal Wc2 28Wxe6 Hdc7
29.b5 a bily md viechny Sance vy-
hedt; B) 19.Re2+ 19..%a8
20.Exa2 &xdl 21.Bxdl &bds
22.8d2 Bxd7 (22...%¢3 23.&xc3
dxc3 24.8)e5) 23.80xd4 Cemy ma
za figuru pouze dva péice.
23..8¢7  (23..8e7 24.8e3)
24.5)b5. 18.Exf5 exfS 19.2xd6+
8xd6

Ukol bilého jesté neni zdaleka jed-
noduchy. Cerné figury nejsou nyni
rozestavény $patné a péSec d4 mi-
Ze byt v nékterych variantdch ne-

7
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vyménit diileZiton
ru - stfelee ¢6! v této
projevuje jedna z hlwnld&"ﬂ
nosti francouzské obrany, Jo &
né pevnd, tuhd a opravdu |
vydrzi! 20.0e5! Hrozi | 21,
20..2e8 20..8¢82 21
20..8d5 21.8xf5 s d
22 Wixd4, 21,8 xc6+ bxeh 22
Bbd5 Cerny odevzdivi pélc
ale prevede jezdce do silnéh
staveni. 22..g67 23.WM
2405, 23.xf5 &3 24414
25.h3 Diilezité okénko pro k
25..0d7! Cemy nachdzl |
zplsob, jak jeSté hru zamotat
ostfit. Hrozba 26...8e5 nuti b
pipustit vyménu stielce, kier
posud  blokoval péice
25...80e2+7! 26.8xe2 fxed 2
25..5xa2?! 26.8al;
26.Wxdd. 26817 De2+ 27,
Exe2 28.b5 Timto postupen
ponékud odhaluje postaveni
ného kréle a zamezuje posiu
ného p&ice d4. 28...Hee6 2!
29.¥xg77! Takto by bily de
postoupit nebezpecnym pé

jestd vice vpred. Napfi
29...d3 30.Hxc6+ (30.bxed!
30...Hxc6 31.bxc6:

(31...8xc6? 32.¥g3+) 32
@c5 a bily muZe sotva v
29...8xc6 30.¥f4+ Hed6 3
Bcd Cerny nakonec péice d
chranil, ale postaveni v&Ze |
neni dobré. 32.915! e |
jisté s brekem odevzddval |
h7. Po 32...g6 by ndsledoy
nucend varianta. 33.WaS+

34Wa3l  BdS! (3l
35.8b1+; 34..BccGlam

Hxdd 36.9b2++-; M.
35.Bxd4 Hxd4 36.Wh2s
35Ebl+ &Hb6  36.Mf3
(36...8cc5 37.Bb4+=a
37.Wf6+ Hd6 38 W7+~ § his
mi 39.%xa7 i 39.Hxb6. 38,
39.%xa7 d3 40.%a3+. 33.Mxl
34.%g8

SACH DO $KOL - SKOLA SAGI



{ ddma posvacila a znova vchi-
fvéZena do hry, aby lezla ddl na
¢y Cemému krdli. 34..80b6

o8+ heS IoWeS+ &d5

chvili, kdy nemiiZe Cerny pésec
{lupovat, bily mobilizuje kra-
lkgo kiidlo. 37..Bd7 38.%e8
b MW7 &be 40818
Hh1421 fbd. 40...8d7 40...c5
flol & daldim 42.5e6. 41.8b1+
6 42.Wc8+ Zde byla partie pe-
pni n Cerny se bez dohrdvani
Il Mohlo nédsledovat 42...5¢7
Wh7+ &d6 44.BxaT+— Deb
(L Bds 45. Wab+ Heb
Wdil;  44.d43 45.¥e3)
Wads &dS (45..8c5 46.8b6+
5 47.8.xe6; 45.. 8¢5
Wi+ ) 46. W13+ hes 47.h5! d3
Logehs  48Mf5+  hd6
fho+ ) 48 Wed+. 1:0

(Boleslavskij 1., Bilek J.)

Macinowski - Kfiz D.
2002

S 1ed(?) 5 2.5¢3 Db g3
A2 &eS Pi prvnim setkdni
nglickou voli devitilety Danek
prosto logicky vyvin figur na
tozeni n oteviend pole, Cﬁll rea-
fo tuk, jakoby hedl otevienou

hru. Je molné, Ze rozestavéni ter-
ného v tomto provedeni neni opti-
mdlni, ale Spatné také urité neni.
Uvidime, jak si poradi bily se svou
anglickou ddle. Jak zvladne jeji
jemnosti a zdludnosti. 5.e3 Bily
voli tedy pruzny, flexibilni systém
vyvinu s Ogl-e2. 5..0-0 6.2ge2
d6 6..He8 MozZny profylakticky
postup proti pldnovanému a logic-
kému d2-d4; 6...d5!? 7.0-0 7.d4!

“exdd 8.exd4 £b6 9.0-0 £f5 s mir-

nou prevahou bilého. 7...2g4!?

Pokratuje v logickém vyvinu figur
na pole, kam pozice dovoli. Cerné-
mu opét nelze nic vytknout. Za
okamZik v8ak zaCne fize, kdy bilé-
mu dojdou pfirozené, schematické
tahy a bude muset zacit vymyslet
vlastni hlavou. Co dokdZe vymys-
let a udélat z anglické a tohoto
pruzného systému posudte sami.

8.h3 &5 8...8h5; 8...8d7.

9.f4? Bily nevi, co dalfiho mai
§ pozici strategicky udélat, a i pro-
to se uchyluje k taktice, Hrozi jed-
noduché a prihledné 10.fxe5.
Jingmi slovy: dité hledd taktiku
v pozicich anglické, piimo si o ni
fika! Neni divu, Ze po tomto pozic-
né slabém tahu ziskd jiz cemy vi-

nou oslabenyeh bilyeh poli fugml-
na d3) jasnou  vyhodu. 9.d4
9..8d3! 10.1xe5 dxe5 11.5hh2?!
11.b3. 11...20b4! 12.b3?
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Poslednich pér tahli naznacuje, Ze
bily viibec nevi, o co v pozici jde.
Je dezorientovan, nevi, kde se sta-
la chyba, i kdyZ citi, Ze pozice je
jiz ziejmé ztracena. 12..8¢2?
Oviem ted se pro zménu zacal Cer-
ny citit jako vitéz piili§ brzy.
Jednoduché prestavéni figur po
oslabenych bilych polich ziskdva-
lo ddmu a s ni i partii po 12...&c2!
13.Wel &d3—+ 13.2b1 &£b4?!
A partie, po jesté dramatickém
pritb&éhu piném chyb, skoncila na-
konec vitézstvim bilého. 13...5b4;
13...5a3. 1:0

V 2. kapitole jsme se dostateCné
podrobné vénovali tém zahdjenim,
kterd nejsou z riznych divodi
vhodnd k zafazeni do repertodru.
Tyto divody jsou v zdsadé dva:

A) Zahdjeni nejsou v souladu
s principy Nimcovice.

B) Zahdjeni jsou vychovné &i
historicky nevhodnd.

Pri§té se budeme zabyvat jiZ té-
mi zahdjenimi, kterd by naopak
byla k zafazeni do repertodru mla-
dych adepti krdlovské hry vhodnd,
a v daldim pokracovdni potom pro-
blémem, jak reagovat éernymi fi-
gurami na zaviené hry!

Odebirdtejit
" pravidelné SACHinfo?
Ne?

Tak si ho piedplatte!

M MM AL it o st B e (R

Redl| — Kramer
1995

Zde jiz Eerny nebyl tak odvaZny ja-
ko v poslednim tkolu minulého
Cisla, pfesto viak i tady rozhodne
ndskok ve vyvinu. Jak md bil§ po-
kradovat? Jak spojit dokonceni v§-
vinu figur s hrozbami a jak natrva-
lo zadrZet Cerného krdle v centru?
Propoitejte varianty a dokaZte, Ze
pozice éerného je kriticka.

Felner — Benkroft

Bily na tahu rychle vyhral.

Miiller - Wolc
1940

1. ) xed Bylo toto brani centril-
niho pice spravné?

Pereisa — Motta
1937

Krisnéjéi pozici po zahdjeni si
snad jiZ nelze pidt. Naleznete nej-
rychlejii fefeni? Jak bily pokra-

Cerny na tahu. ¢oval?
Donistorp — Mundall Trajnov — konzultujici
1892 1936
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Po zapojeni va$i fantazie se jisté
podafi i zde nalézt za bilého vitéz-
né pokracovani.
Somov — Razumov
1971

Bily na tahu. DobrodruZstvi Cer-
ného kréle na e7 pro ného neskon-
¢i dobfe!
Reiner — Steinitz
1860

i )’?ﬁf .
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Bily na tahu. Vitéznd kombinace

Rychlé dokonceni vyvinu fesi par-
na sebe nenechd dlouho Cekat,

tii. Jak ¢erny pokracoval?

Sledujte




rdlnic
pésctl, ,pikoZroutstvi®, atd. (Nim-

 péich, brani centrdlnich

covi€). Z minulé &dsti jiz vime,
ktera zahdjeni nelze do détského
repertodru doporucovat, a Ze to md
v zdsadé dva divody:

1) odporuji Nimcovicovym zd-
saddm nebo i

2) zahdjeni nevhodnd pro svou
sloZitost, nerespektujici napiiklad
ani historicky vyvoj hry. Ten, jak
vime, by nd§ zadinajici svéfenec
mél rovnéZ v rychlosti absolvovat
nebo cheete-li, v jistém smyslu jej
okopirovivat.

Vhodni zahdjeni

Nyni, v tfeti ¢asti ¢lanku, je jiZ
rozhodné nutné zabyvat se témi
zahdjenimi, kterd by k zafazeni do
repertodru  svéfence prichdzela
v tvahu! Vime, jaka kritéria musi
spliiovat: soulad s Nimcoviem
arespektovdni historického vyvoje
hry (v podstaté pravy opak. ne-
vhodnych zahdjeni). Také celd fa-
da ukdzek nevhodnych zahdjeni je
opanymi barvami pro zafazeni
velmi vhodnd. Vzpomefime napfi-
klad na reakci cerného na $panél-
skou obranu: Cordelova varianta —
3...&c5 (oviem s vybérem vhodné
podvarianty ve 4. tahu Cerného)
nebo reakci na 3.8¢4 (3..4c5 &
agresivnéjii 3...2f6), a i mnohé ji-
né ukdzky.

Ukédzky ndsledujici reprezentuji
dobrou moZnost, jak sestavit re-
pertodr zahdjeni naSeho svéfence.
Chei zdiiraznit (a nejen proto,
abych nebyl osofovin a nazyvin
piili¥nym dogmatikem), Ze reper-
todr lze sestavit z mnoha jinych




;!:bnim:mhm se na zaldt-
‘cesty budovini repertodru vy-
dat 4 juk po této cesté ddle pokra-
dovat a vlastni repertodr rozsifo-
viit, Nejprve tedy, v této tieti Cdsti
Cldnku, vybudujme repertodr bily-
mi (po 1.e4 e5), i kdyZ je ziejmé,
Je ve skuteCnosti vytvéfime reper-
1odr svéfence bilymi i ernymi pa-
ralelné,

Pozndmka: vzorové ukédzky-par-
tie lze¢ pouZit dobie i k jinym, se
svéfencem aktudlné probiranym
tématlm, Pro usnadnéni orientace
pii vybéru partii jsou tedy nékterd
diileZitd zobecnéni v pozndmkich
k partiim psdna tu¢nym pismem.

Schlechter K. - Tarrasch S.
1895

C48: 1.ed e5 2.5f3 D6 3.0c3
&16 4.8b5

Tento tah charakterizuje tzv. $pa-
pélskou hru Styi jezdch. Bily vyvi-
Jifigury na pfirozend pole, rychle
dokontuje vyvin, ale nyni navic ta-
ké ohtoZuje Cerného centrdlniho

flce @5 Vie tedy podle

fmeovice! V daldim uvidime, Ze
n tozdil od pianissima (2. Cést
¢linku ~ nevhodnd zahdjeni), zde
s¢ bily napiiklad rozhodné obejde
bez oslich ousek a rochdda je vidy
zeela sprivné a logické pokraCové-
nf bilého bez negativnich diisled-
ki, 4.8c4 @xed! Tento ,Nim-
covichv* oprdvnény zdjem o cent-
rilniho péice zndme také jiZ z prv-
nl  Gdsti Cldnku. 444 exdd
(4..&b417 Bogoljubov) 5.80xd4
plechizl do skotské hry. 4..a6?!
Oblibeny postup na viech dét-
skyeh turnajfch, aviak objektivnd

M\'tlprvny.fh- abliby détf
takto reagovat jsou i v psycholo-
gické roving. Jaké to jsou?

1) ve Spanélské je tento postup
zeela spravny a dokonce nejuziva-
néjsi.

2) netrpélivé détské povaze je bliz-
§i stielce okamZité napadnout
a ,ukdzat mu* (strelci, soupefi Ci
ob&ma!), kdo je na $achovnici pd-
nem!

Jde vlastné o jakousi malou dét-
skou psychologickou vilku, o zisk
psychologické iniciativy, u nékte-
rych moZnd i 0 zvy3eni sebediivéry
v prvnich tazich partie. 5.2xc6
dxc6 6.5 xe5

mEE N
ABAR HAK
X swd B

Zcela v souladu s Nimcovi¢ovou
zdsadou! Bily bere duleZitého
centrdlniho péSce a éerny musi vy-
vinout jisté Gsili, aby materidlni
rovnovihu obnovil. Pro méné zku-
$ené Sachisty uZ byvd nad jejich si-
ly ndsledujici, jediné spravny po-
stup objevit. 6..2xed 6..Wd4?
takto se hrdvd v fadé détskych par-
tii. Na rozdil od vyménné Spanél-
ské ma vSak zde bily svého cent-
rdlniho péSce krytého (jsou vloZe-
ny tahy 4¢3, £f6) a po 7.8f3 zbu-
de bilému po dstupu ddmy péSec
navic i centrum! 7.8 xe4 Wd4 Cer-
ny ted dobude péice zpét, ale za
dost vysokou cenu. Utokem na
centralizovanou ¢ernou ddmu zfs-
kd bily vyvinovd tempa a to je
v oteviené pozici ohromnd deviza!
8.0-0! ¥xe5 8., Wxed?? 9.Hel+-.
9.Bel 9.4 - vyvinové tempo!
Pokradovdni, po kterém miZe hra
piejit do hlaval varlanty, je stejné
dobré, 9., “.l“ yVinUVé
tempol 10,418 10, Wd5 Tento

postup bude uit v Jedu-
Jieich ukazek.
X e X
, ‘_“ R Y
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Dile7itd pozice varianty, v niZ je
jiz moZno pouZit k nalezeni sprav-
ného pokraCovdni zdrodky (zv.
profylaktického mysleni. Cim
drive si nds svéfenec tento sloZity,
protoZe obecnéjsi, zpiisob mySleni
osvoji, tim lépe! Velmi rychle ho
bude  posouvat  vykonnostné
vpied! V ¢em tento zpiisob mysle-
ni spocivd? Jak se zde konkrétné
uplatni? PoloZme si zde dvé jedno-
duché otdzky:

1) co chee v této chvili souper?

2) co cheeme v této chvili my?
Cerny chce bezpochyby v pifitim
tahu zahrdt 0-0-0. Potom se mu ji-
sté podafi dokonéit vyvin (dohnat
niskok bilého) a ke slovu piijde
dvojice stielcli. My musime take
dokoncovat rychle vyvin (aby nds
Cerny v tomto sméru nedostihl).
Ktery tah ni¢i odhedldni a vili
soupere a nam pfitom plné vyho-
vuje? Jen jeden! 11.2g5! Dvé
mouchy jednou ranou! Aktivni vy-
vin bilého, ktery soucasné zabra-
fiuje logickému dokonceni vyvinu
soupefe. Preventivné zabranuje to-
mu, co by pro nds mélo neblahé
disledky. Je idedlni, pokud se toto
podaii spojit v jednom tahu! Je
oviem pravdépodobné, Ze v da-
ném piipadé tento o€ividny tah na-
lezne jiZ silnéjSi svéfenec i prosté
bud' diky talentu, citem, nebo do-
konce i volbou spravné strategie
pii soupefové krdli uvizlém v cent-
ru (1. Okol=zadrZet jej). 11..h6
11..48d6 12.¥d2!? - viz ndsledu-
Jiei partie Judasin-Sagaldik 1995,

ABAT WAR
¥ OWE &

Co viak md delat bily ted?
Nedostane se ¢erny piece jen na-
konec k vysnénému cili? VZdyt po
Gistupu stielce stejné 0-0-0 vybo-
juje. Reseni opét nabizi profylak-
tické mySleni, zde k nému viak
jesté musime pridat nemdlo fanta-
zie. 12.¥d3!! Nidherné a zdroven
i jeding spravné feSeni. Hrozbé
13.5d6+ se musi Cerny bezod-
kladné podtidit! Bily pfitom takto
nepiimo kryje napadeného stielce
a (coZ je téZ velmi dileZité) pokra-
tuje v dokonCovdni vyvinu!
12...&d7 Cil bilého je splnén. Cer-
ny ztréci pravo na rochddu a uméld
bude stat prece jen vice Casu, takZe
vyrovnat ndskok ve v§vinu bilého
se jen tak nepodafi. 13.2h4 Ee8
13.. b5

[al¥i krdsny moment pro pouceni
naseho malého svéfence. Bylo by
sprivné nyni ménit ddmy?
Rozhodné ne! Kazdd vyména (sa-
moziejmé kromé vynucené) musi
mit néjaky smysl, musi mit di-
vod. 14.%d2 Bily si musi dimu
ponechat, aby mohl dto€it na Spat-
né postaveného Cerného krile.
Navic ¢ernd ddma na bS je nyni
vskutku nepéknd. Ndsledovalo by:
15.b3 a 16.c4 se ziejmymi tocny-
mi ambicemi bilého, Viafme se
viak k partii, Tah 13, Bel

ect nynf l]

dostateéné aktivné, jak pozice vy-
7adovala (otevieni hry proti slabé-
mu krdli, navic pfi ndskoku ve vy-
vinu bilého). Mél hrit 14.c4! s dal-
§im moznym priibéhem... 14...2d6
15.8acl &e8 16.d5! ... a pozice
terného by byla ndhle kritickd.

Judasin L. - Sagaléik G.

1995

C48: l.e4 e5 2.5f3 Db 3.0¢3
D6 4.8b5 a6?! 5.8xc6 dxcb
6.Dxe5 Dxed 7.0xed Hdd 8.0-0
WyxeS 9.d4 ®f5S 10.8el Keb
10.8e7 11.8g5 (11.8g317)
11..f6 12.84h4 a 13.8g3, rovnéz
s iniciativou bilého. 11.2g5!
11.8g5? Zde by byl tento vypad
pouhou ztrdtou ¢asu a plicnutim
do vody. 11...0-0-0! 12.&)xe6 fxe6
s ndsledujicim postupem e6-e5 ne-
bo c6-c5. 11..2d6 11..h6
12.95d311 12.%d2 12.g4?! je prilis
hazardni. Pokud moZno, stfeZme
se takovych tahu, nebo 1épe fece-
no, velmi dobfe si véas uvédomme
jejich  zdvaznost. Zde po
12..%d5!, s dal§im moZnym pld-
nem h7-hS nebo klidné i 0-0, md
derny pred sebou jasné a konkrétni
zérodky velmi nepfijemné proti-
hry na kralovském kridle.
12..h6 12..8d7 13.8c5+ &xc5
14.dxc5+ Wd5 15.2adl Wxd2
16.Exd2+ &c8 17.f4! s daldim,
té7ko odvratitelnym  18.f4—f5,
19.8el-e7 a 20.8g5-f4; 12..0-0
13.8xd6  cxd6 14.8e7+.
13.8h4 g5 13..4f47 14¥bd+;
13.2d7 14.8c5+t; 13..Mf4
14.¥xf4 &xf4 15.9c5+.

svou vfhodu do pozice
barevnymi stielel ve stied
Jaké faktory obeend 1o
o hodnoceni pozice pii takovémis
poméru materidlu? ‘

1) bezpeénéjii postaveni krdle,

2) vétsi aktivita vlastniho stielee,
Je ziejmé, Ze v dané konkrétnf si-
tuaci je v obou smérech napfed bi-
ly! Jsme teprve na zacdtku ukizek
repertodru zahdjeni, na zaddtky
ukdzek hry &tyi jezded, a kolik
riznorodych strategickyeh prvki
pro své svéfence ve vZOrovye

partiich jiZz mdme nasbirdno!
14...cxd6 15.8¢3+ Vyie zminénd
divody opraviiuji k hodnoceni
s velkou vyhodou bilého
15...0-0-0 16.¥b4! ¥d5 16.. Wb
17.8xd6t. 17.b3! h5

18.dxc5 WxcS (18...dxe5 19. ¥
We6 20.04 s ndsledujicim 21.HeS
19.%d2 a 20.8ad1; 17..£5!7 18.¢
(18.f41? s nsledujicim Radl, ¢
a stfelci e6 bude tésno.) 18, Hxd
19.Bad] ¥c5 20.8d2 f4 21.8xf:
gxfd  228xe6 d5 23.HeS
18.8ad1! b5 18..h4 19.cdd=
18..9b5 19.Wa3+ (19 8xd6d)
19.%a3! e7 19..h4 20.¥xub
(20.c4 bxcd 21bxed Wae
22.8xd6 Wxa2 23.McS5 We
24.Mq7!  Hxd6  25.BbI+=
20..c7 (20..8d7 21.8e5 K
22.f3+-) 21.c4 W5 22.d5+=,

Neuvdzl pfece jen fitok bilého |
mrtvém bodé? Jak iniciativa v
stupiiovat? Redeni zde byt muy
vidyt Cerny krdl nevypadd v 2k
ném pifpadé bezpecné! 20,04
Otevird co nejvice plistupovys
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22.d5!+— fixd5 22..h4 23 £xd6+
fxd6 24.dxe6; 22..cxd5 23.8cl
hd 24.Bxcd+ dxc4 25.Wc5+.
23807+ he8 23..b8 24.8bl+
a8 25.8b6. 24.8xd6 Bd7
252! Bxe7 26.4b8+ 26 Wb+
d7 27 W7+ the6 28 WxeT+ f5
29, Wes+ @g() 30.Wxh8. 1:0
(Judasin L., Bilek J.)

Réti R. - Spielmann R.

1914

C48: 104 e5 2.5f3 De6 3.8¢3
016 4.8b5 a6?! 5.8xc6 dxc6
0.8 x05 Dxed 7.5xed Wd4 8.0-0
Wxes 9.04 Wd5 10.8el £e6

XE Ted X

Odli¥ng zptisob obrany (po Gstupu
ddmy na d5) divd i bilému dvé
srategicky odlisné moznosti jak
pokracovat. 11.8g5!? Rétiho stary
pliin, ktery mél v této dnes jiZ his-
lorické partii se Spielmannem (s-
péch, 11.4g5 opét zabraiiuje Cer-
nému v rodddé a po nisledujicim
h2:b3 a e2-c4 md bily nesporné
i zde iniclativu ve svych rukou.
11,06 12.8h4 5?7 Impulzivni
i zeeln fpatné 13.@f6++, Pri-
borsky M, - Hrouza O, 1997.
110-0-0 12.8xe6 fxe6 13.%p4!

 pled ndmi je daldi vzorovi partie

jak vyditd, tentokrdte hlavné na
problematiku vymén figur (sa-
moziejmé kromé vybéru repertod-
ru). Poslednim tahem Réti nazna-
Cuje, Ze mu neni nikterak proti
mysli vyména péSch d4 za e6.
13.¥xdd  14.¥xe6+ Wd7
15.¥xd7+ Bxd7 16.Be8+! Divd
ano i daldi vyméné! 16..2d8
17.8xd8+ &xd8

Na Sachovnici doglo tedy k sérii
vymén a ze zahdjeni presla hra pfi-
mo do koncovky. Cemy si sice ne-
mohl dovolit luxus pfili§ vybirat,
nebof stal dosti zle i v jinych vari-
antdch, ale nyni je jeho pozice jiZ
jen stéZi uhdjitelnd. V cem je vlast-
né problém Cerného? Je ziejmé, Ze
v dvojpéci ¢7, c6! Cemny neni
schopen (pfi sprdvné reakci bilé-

hao) vytvofit ze své poletni preva-
hy péSct na dimském kiidle vol-
ného pésce, zatimco bily toto bez
problémil zvlddne. M4 totiZ kandi-
ddta na volného péSce — pésce f2!
Nisledujici tahy jiz témef nepotie-
buji objasiujici komentdf, ten
zvlddne ve sméru ke svéfenci kaz-
dy trenér sdm! 18.b3!? fc5
19.8b2 Ef8 20.8d1+ e8
21.2d2 g6 22.s0f1 Bf5 23.f3 £d6
Na prvm laicky pohled nevypada
Cernd pozice moZnd zase tak spat-
né. Cerny m4 viak v koncovee ja-
koby o péice méné! NemiZe tedy
do p&Scovky, nemiiZe ani do stiel-

covky! 23..1d5 24.he2! 24,012
BaS  24..4xh27 25p3 BgS
(25,85 26.kg2 & dalsim

27.0d1 a 28801 4=) 26,1d8+!
dxd8 27406+ hd? 28 dxgSt-

5.4 1hS 26,03 bS 27830 )
28,94 14 28...f1xh3?

29 8xd6 cxd6 (29...8h2+ 30.%g3
Hxc2 31.Bd3+-) 30.shg2+
xHh3. 29.Bd8+! ©xd8 30.2f6+
&d7 31.8xhd+— 5 32.axb5 axb5
33.803 fcl 34.c4! c6 35.e2
deb 36.2d3 Sg5 37.ded &f6
38.412 hd6 39.f4 £c3 40.h4 &f6
4105 oxf5+ 42.bxfS  Qd4
43,893+ theT 4405 BT 45.95
bxc4 46.bxcd Le3 47.g6+  1:0

Raszka J. — Macieja B.

1992

C48: l.e4 o5 2.013 Deb 3.80¢3
216 4.8b5 &5

Druhy, v détskych soutéZich rov-
néz velmi populdrni zpiisob vyvi-
nu. 5.0-0! 5.2xc6?! dxc6 6.8xe5
&xf2+ 7.xf2 Wd4+ Pri existenci
riiznobarevnych stfelcti na Sa-
chovnici je zfejmé, Ze pro bilého je
toto zcela neuspokojivd varianta.
5.6\xe5 Jisté mozny, typicky po-
stup-vyména v centru. Problém je
viak v ndsledujici odpovédi:
5...%d4!? Podle J. Estrina md Cer-
ny zcela postacujici kompenzaci
za péice. Pozice v fadé piipadi
miiZe prejit do tzv. Rubmstcmovy
varianty - 4..8d4, ale o ni aZ za
okamZik. 5..0-0 5..d67! Ted se
projevi (stejné jako ve Spanélské

maité nephjen pros
nictvim 6.d4! exd4 7.6xdd4 @d7
825! 0-0 9.4g5.

Pfi takovych tazich v zahdjeni (8.
a 9. tah) by mélo cerného zamra-
zit! Je jasné, kdo je pdnem na Sa-
chovnici. 9..8xf5 10.exf5 &d4
11.8d3+ Vazba ©f6 a stisnéné
krilovské kiidlo &ini éernému tez-
ké problémy. 6.2xe5! Tento tder
je nyni jiZ povinny. Je v pozici
a musi se vyuZit! V ndsledujicim
tahu by jinak ¢erny zahrdl d7-d6
a vazba £c8-g4 by jiZ téméf vynu-
covala naSe neslavné osli ucho!
6...0xe5 6...0d4?! Zde jiz gambit
nestati. 7.8c4 d6 8.0f3 fpg4
9.£e2 Dxe2+ 10.¥xe2 He8 11.d3
Podle Paula Kerese s ur€itou inici-
ativou Cerného, kterd oviem sotva
vyviz obétovaného pésce. Cerny
nemd za péice dostateénou ndhra-
du. 6..8d4 7.3 £xc3 8.dxc3
Hxed 9.8el d5 10.c4! +; 6..Hel
7.513 §xe4 8.d4 Se zjevnou inici-
ativou bilého a ndsledujicim moz-
nym dd-d5; 6..8xf2+? Zcela
chybné, ale neprili$ zkuSené déti se
snadno nechaji takovou pseudoak-
tivni akci zldkat. 7.8xf2 &xe5
8.d4! S dalsim 9.£¢5 a silnym tito-
kem na cCemého  krile,
Priborsky M. — Migdal M., 1997.
7.d4 £d6 8.dxe5 8.f41? 8...8xe5
9.44d3
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vat. Ted mé bily u ple-

vahu v centru — maly stied a viech-
ny piedpoklady pro zisk perspek-
tivnéj§i pozice ze zahdjeni. Ni-
sledujicim tahem chee bezpochyby
zahrat 2-f4, coZ-by ve svych dii-
sledcich vedlo bud je$té navic
k zisku dvojice stielcli v oteviené
pozici nebo k jeSté vétiimu stisné-
ni ¢erné pozice. Macieja (dnes vel-
mi silny polsky velmistr) viak v té-
to partii pfichdzi s novinkou.
9..He8!? Profylakticki mySlen-
ka za ¢erného a rozhodné zajima-
vy zplisob, jak pozici Cerného obo-
hatit. Bily chtél, jak vime, samo-
ziejmé zahrdt f2-f4, to byl jeho
programovy tkol. Cerny posled-
nim tahem opét zabiji dvé mouchy
jednou ranou. SnaZi se dokonCit
vyvin svych figur a brdni profy-
lakticky (pfedem) stisnéni své po-
zice. 9..8xc3?! 10.bxc3 Eel
11.2el d6 12.£g5+. Vazba je pro
erného i zde opravdu velmi nepfi-
jemnd. 10.9e2 Bily méni schéma
rozestavéni lehkych figur, a tim
nepfimo prizndvd legdlnost novin-
ky soupefe. Ten totiZ nyni miZe
udefit v centru (proti malému cent-
ru bilého). Vznikne sloZiti hra
s oboustrannymi Sancemi. 10.2g5!?

X .Q.W‘X ""'Q/
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Protinovinka nalezend v analyze.
Bily hrozbu ¢erného svdzanou se
ziskem centrdlniho péSce ignoruje
a hraje tvrdé na vyvin. V ndsleduji-
cim tahu by jiZ pochopiteln€ udefil
pomoci f2-f4! 10...h6 11.2h4 g5

14.8xe

Utotné moinosti bilého rozhodné
minimdlné vyvdz obétovaného
péice. Cerny neni dosud vyvinut,
krdl je oslaben, a i existence rilg
nobarevnych stielci na Sachov
nici $ance bilého na ttok jen zvy«
Suje. 15.9h5 (15./4). 10...d5 11,04
£d6 11...dxe4? 12.2b51+. 12,68
fc5+ 13.2h1 Qed 13,047
14 %el! + 14.%el 14.8xed?!
dxed 15.8c¢317 (15.Wxd8? Axd8
165g3 &b6! 17.c3 (L2.0xed
&f5; 12.0312) 17...¢3! 18.el Hd3
19.8e2 c5!). 14..f5! 15.c4 dxed
16.8xc4+ fe6 17.8xe6+ Hxeh
18.9¢3=

(Cholmov R., Macieja B.)

TESTC. 6

Larsson — Englund
1961

Cerny na tahu.

Odeblmte _uz pramdelné‘ SAC H
~ Ne?Opravdu ne?
Tak si ho pi‘edplat’tel 4
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ui4‘.§'!?.
il bH-bS.
uvazovat
coZ neni
‘fce moz-
14...gxf5
17.8xb7
2f3 Ecel
&t. Pozice
¢erného.

o

7/;
%

7

&

¢ kiidlo.
g8 21.a4
rych sil na
raje se na
) za lvahu
lal &b6
1.bS axb5
b1 &fd7
i.. Bxb5!1?
Bxc2—+)

iranou po-
ochu pro-
26...Exc
18 29.Eb5
Eb5 Ee8
5 fxbo+
5 36.2ab
xa3 E8c6
7!V kon-
WxeS! BeT
nohl jesté
7 EBxc7
44,23 Ec3
4., 9ed!?
247 Exd2
vyhranou
5 46.Be2
fed Hxel
6 51563
igd Ded+
0:1
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Reseni testu ¢. 6
z minulého cisla

Tarrasch S. - Schwarzhaupt
1884

C62: l.ed e5 2.213 D6 3.8c3
216 4.2b5 d6

Ani tento obrannj postup nelze
~ gvéfenci za Eerné do repertodru do-

it. Cerny ted vybuduje dosti

nou, ale pasivni pozici bez moz-

i aktivni protihry. 5.d4 exdd
Wxdd Stejné dobré je samoziej-
ﬂdobrinijezdmm.lviak z hle-

diska nejrychlejii mobilizace figur
je brani ddmou piece jen vhodngjsi.
Pozici, kterd vznikne po nékolika
dal3ich tazich, lze vystavét i z ji-
nych, pfibuznych zahdjeni: Spanél-
ské hra — Steinitzova obrana 3.2b5
d6 nebo Phillidorova obrana 2..d6
3.04 exd4 4. ¥xd4 (z této ostatné ve
skuteénosti pozice v partii vznikla).
6...2d7 7.£xc6! Jediné tak! Bily
nesmi ztrdcet as. 7...8xc6 8.8g5
£¢7 9.0-0-0! Opét nejrychlejsi mo-
bilizace! V&Z je takto okamZité vy-
vinuta. 9...0-0 10.Ehe1 Toto pokra-
Eovéni pouZil Aljechin jesté v Cer-
venci 1933 na Sachové olympiddé
v anlickém Folkestone a je zajima-
vé, 7e v listopadu téhoZ roku
v Amsterodamu v simultdnce
s Hulscherem zahrdl 10.hd!1?
(Chystd vypad 11.%d5.) 10..h6
(V dali simultdnce o tfi dny pozdé-

ji Van Grinsvem zahrdl lepsi

10...8e8 a partie skoncila po
11.0d5 @xed 12.8xe7 Exe7
13.8xe7+ Wxe7 ve 20. tahu remi-
zou) 11.0d5!7 hxgs 12.8xeT+
Wixe7 13.hxg5 &xe4 s ne zcela jas-
nou pozici. Partie skontila zdhy
Aljechinovym  vitézstvim  po
14 EhS We6 15.2dnl 5 16.8e5
dxe5 17.g6! s ohldSenim matu pi-
tym tahem... 10.9d57? Dxd5!—+.
V turnajich volil Aljechin solidn€j-
§ a ziejmé i spravnéjsi moZnost.
Byl tedy zfejmé piesvédCen, Ze
10.2he! je objektivné lepsi.

10...h6 10...d7 — viz nésledujici
ukdzku. 11.£h4 V disledku zvole-
né varianty méd Cerny ponékud stis-

nénou, nepohodlnou pozici. Bilému
se naopak hledaji vhodné tahy
snadno. 11...#d7?! Nepromysleny
postup. Cerny m4 jisté problémy
s dokonfenim vjvinu a rozhodné
mé] volit jiné zplisoby, Jak se oto
pokusit.  11.Wc8  11.%2e8;
11..5d7. 12.e51% Presny tah, ktery
oviem jiz vyZadoval dost pfesny
propocet konkrétnich variant a ten
Tarrasch zvlddl téméf brilantng.
12..8xf3? Nyni jiZ oviem Cerny
forsirované prohrévi, je viak tieba
znaéné presnosti. Pozice po 12.e5
je idedlni pro trénink propoctu slo-
zitych variant. Pokud se ndS svéfe-
nec dostane aZ na konec variant ja-
ko Tarrasch v této partii, vSechna
Zest! Propoet neni opravdu nijak
jednoduchy. 12...dxe5? 13 ¥xd7+—

:12..8e8. 13.exf6 £xf6 13...&xdl
14.fxe7. 14.8xf6 &xd1 15.Exd1!

15...f5!! Takové tahy se v propo-
¢tu snadno prehlédnou. Nahle hro-
zi mat bilému a cerny je vice neZ
z nejhorsiho venku! (I5..Wg4?
Tarraschova mylka v komentéfich
k partii. Nyni by bily ,vyklouzl“
po 16.8xdl]); 15.8xg7?! ¥gd!
15...gxf6 16.2d5+—
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Roztiiitény péicovy kryt v okoli
&erného kréle je rozhodujicim po-
ziénim faktorem. Cerny je ztracen.
16..%d8 17.8d3! ©h8 18.8hd
&h7 19.8h3 1:0

(Tarrasch S., Bilek J.)
Aljechin A. - Andersen E.

Olympiada Falkestone 1933

C62: L.ed e5 2.03 Dc6 3.8b5 d6
4.d4 2d7 5.8xc6 fxc6 6.03
exdd 7.8xdd Of6 8.8g5 Le7
Vznik i jingm pofadim tahi: 1.e4
e5 2063 ic6 3.80c3 Df6 4.4b5
d6 5.d4 exd4 6.¥xd4 £d7 7.8xc6
dxc6 8.8g5 fe7. 9.0-0-0 0-0
10.Ehe18d7 Logickd snaha uleh-
&t pozici vyménou. Cerny méd mé-
né prostoru a po vyméndch se mu
lépe dychd. 11.8xe7 Wxe7
12.Ee3!

Ay

Napadl by dnes nékoho tento vel-
mi silng tah? Jaky mé viibec smy-
s1? Aljechin jisté dobfe védel, e
i moZnost prechodu do koncovky,
po 12.e5, skytd jisté Sance na vy-
hru. Nechtél viak ziejmé tak brzy
rufit napéti v pozici a svym zpiiso-
bem &emému nyni ztéZuje jeho
{ikol. Ten ma4 $irsi vybér moZnosti
a tedy je i véti pravdépodobnost,
#e nakonec $ldpne vedle. K samot-
nému tahu: je zfejmé, Ze v nejbliZ-
¥ dob& musi dojit k otevfeni linie
& Po v{padu @c3-d5, ktery bily
uskutetni v nejblizii dobé, musi
erny ménit otravného (i silného!)
jezdce na pfedsunutém bodu. Bily
proto chysté zdvojeni v&Zi na tom-
to budoucim otevieném sloupci.
Otézkou pro zvédavce oviem zi-
stdvd, jak asi daleko Alechin v této

chvili viastné potital varianty...

12.5!? Bxe5 13.0xe5 dxed
148xe5 Wf6 15845 £xdS
16.8xd5, Campora D. — Kape-
lan M., 1981. Je zfejmé, Ze i zde
mé bily nespornou vyhodu v t&Z-
kofigurové (&i vbrzku dvouvézo-
vé) koncovee. Stadi viak tato vy-
hoda k zisku celého bodu? Kon-
krétné v této partii se Cernému po-
dafilo (pfes znatn& vy§§i rating bi-
1ého) partii udrzet. 12...#f6 Tato
odpovéd se dala ofekivat. Cerny
chee pokradovat ve vyménnych
operacich s cilem partii zremizo-
vat. Jestli v pfedchozim tahu bylo
jesté €7ke urdit, jak daleko vlastné
v partii (€i v tréninku!) po€itat va-
rianty a na jakém misté¢ propocet
ukongit, pozice hodnotit, zde je
zjevné, 7 potitat 1ze uZ velmi, vel-
mi  daleko. 13.2d5 £xd5
13.Wxddn 1487+ &h8
155xd4 A) 15.8ad4 16.0d5
(16.2a3!?) B) 15..20e5 16.2exc6
B1 17.8xc6 bxcb
18.e5!+ (18.Ec3!?) B2) 16..bxcb
17.f4 Hg4 18.8e2+ (18.Beel).
14.exd5 Wxd4 15.xd4 Efe8 Cer-
ny musi oponovat na sloupci ,,e%,
jinak by pro ného mélo vtrZeni na
sedmou fadu fatdlni dasledky.
16.8del 16.0b5? Exe3 17.fxe3
a6! 18.8xc7?? HcB8—+. 16...Exed
16...55181? 17.Exe3 2b6?!
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Takto ¢erny celou obrannou, vy-
ménnou operaci zigjmé pldnoval.
Nyni jej viak Sekd Sok! 17..2f6
18.c4. I zde by mél bily oviem std-
le trochu navrch. 18.c4!! &xcd?!
Pokud Cerny péice nevezme, md
prosté horii koncovku i proto, Ze
jezdec nemd na b6 v tomto pfipadé

co pohleddvat. Pfesto bylo toto
rozhodnuti, pizndni chyby, lepsi,
ne7 tah v partii. Aljechin ocenil
pozici na konci varianty v partii
mnohem presn&ji. 19.Bc3 b6
202xc7 He8 21.Exc8+ DHxcB
22.0b3!+

. ;’é/l%/? 7 2 7 /,%/
;;/}//. ‘/ % Vo % 7
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Ve vznikajicich pozicich vétSinou
bilému ziistane (stejné jako v par-
tii) moZnost vytvofeni vzddleného
volného péice na ddmském kridle,
coZ se v jezdcové koncovce rovnd
trumfovému esu! K tomu nyni sta-
& mali¢kost, vyménit svého p&ice
d5 za nékterého z p&Scti dimského
kfidla. 22..2f8 22..2b6 23.8a5
Hxd5 24.5xb7. 23.Da5 bb
24.5c6 Se8 25.8d2 D7
26.0xa7 Dxd5 27.8b5 &d7
28.5)d4 g6 29.a4 D7 30.%¢3 g5
31.hbd d5 32.813 f6 33.2d4
dbd6 34.0b5+ &xb5 35.8xb5
the5 36.b4 dd 37.cd 1:0

(Bilek J., Zeleny T.)

Jaro$ M. — Dungl M.
2002

C49: 1.ed e5 2.0f3 D6 3.3
56 4.4b5 b4
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Jedna ze dvou objektivné nej-
spravnéjiich reakef na Spanélskou

polného stielce neuzavird péicem
(16, ani neumoZiuje taktické Gdery
Bf3xe5 (po £f8-c5). Repertod-
rové problémy viak Cernému na-
stanou béhem nékolika dalSich ta-
hii. Musi{ totiZz hrdt velmi pfesné,
resp. volit spravné pofadi vyvino-
vich tahl. V této partii si Cerny
napifklad s timto problémem
v Z4dném pripadé dobfe neporadil.
5.0-0 5.5d57! ©xd5 6.exd5 ed!;
5.d32! ©dd4! V obou piipadech je
terny zcela bez problémd.
5..d6?! Neni zdaleka jedno, jaky
tah &erny uéini ted a jaky za oka-
miik (d6 a 0-0). Vazbu jezdce c6
miiZe totiZ bily v tuto chvili oka-
mzité vyuzit! 5.9d4?! 6.Dxd4!
exdd. Tém z vis, ktefi pozorné
studovali pfedchozi pozndmky
k partii, jist& ne€ini jiZ Zddny pro-
blém najit nasledujici analogicky
a jedin& spravny postup 7.e5! dxc3
8.bxc3!! Nedekané dobrani, ale pii
hlubsim proniknuti do jadra pozi-
ce je vie jasné! Cemy md v dané
chvili mnoho zplisobi, kterou fi-
guru a jak vritit, ale ani jedna me-
toda neni uspokojivd. Jeho pro-
blém lze zkrdcené popsat takto:
xche8!  8..8e7 9.exf6 Lxf6?!
1082314+ 5.0-0! 6.d5!
VyuZivd vazbu neifastného déam-
ského jezdce a zasazuje, pro tento
druh pozic typicky, nepfijemny
tider. 6...2¢5?! 6..80xd5 7.exd5
a6 8.2a4 bS5 9.dxc6 bxad 10.c3
@a5 11.d4; 6..2a5. O néco lepsi
ne tah v partii, ale pochopitelné
ani takto derny jiZ své problémy
plné nevyfedi. 7.d4! Cemému
nelze dopfét Cas k vydechnuti! To
by mu umoZnilo provést 7...0-0!
7..exd4 8.b4!? 8.2¢5! Dle mého
soudu nejagresivngjdi i nejlepsi
pokradovani. Velkou vhodu viak
bily udr i klidn&jsimi prostiedky.
8...8d7 9.b4 b6 a méme pied se-
bou opét pozici z na¥i partie.
8.4)xd4 Takto pokratoval napii-
klad i Capablanca jiZ v roce 1911.
B.0d7 (8. %xdd 9.Wxdd 0-0
10, Oxf6+%, Tarrasoh 8, - Lasker

[4,) 9.@151F RXI51 10.¢ XS
11.Wxd5 0-0 Nejlepsi Sance fer-
ného. Vykoupi se p&icem, dokon-
& viak vyvin, a hlavné vyklouzne
krdlem z nebezpetné zony.
12.8x¢6 bxc6 13.¥xc6+. 8..8b6
9.6g5 4£d7 9.8g4 10.Md2.
10.8e1 10.%d2! Ziejmé nejpies-
n&jii pokradovéni, protoze ve sku-
tecnosti zamezuje ukryti krdle.
10..h6 (10..0-0 11.8xf6 gxf6
12.%h6+-) 11.8xf6  gxfo
12.¥f4+— Voss E.—Hibner R,
1993; 10.24!? Logicky navazuje
na postup 8.b4. 10..a6 11.8xc6
A) 11.8xc6

R
B Bl
iy

12.8xf6 Bily zde md opravdu Si-
roky vybér perspektivnich pokra-
ovéni jako ostatné vidy v této
varianté. Problémem pro mnoho
mladych Zachistd vSak v téchto
pozicich miZe byt (dle Kotova
typ pozice pro propocet kiovi —
tedy pozice, kterd se ve svych va-
riantach prespiili§ vétvi) pravé
paradoxné jejich vybér! Pred se-
bou mame pozici, kdy lze propo-
&itdvat (brat v Gvahu) velmi mno-
ho tahti kandiddth (5-6), pritom
v¥ak ani jeden z nich nelze dopo-
Citat ddle neZ jen nékolik tahd!
Potom musime kaZdou pozici
zhodnotit a na tomto zdkladé na-
konec vybrat optimdlni postup.
Pokud se vi§ svéfenec zaCne
v téchto druzich pozic topit (md
velmi ¥patné vysledky), musite
prosté pfitla€it v tréninku propo-
St pravé zde! 12...gxf6 13.0xb6
cxb6 14.0xd4+ (14.¥xd4t); B)
11..bxc6. 10..0-0 I prostym
okem je vidét, jak kolosdlni jsou
problémy &erného. Rochddu sice
udinil, je oviem otdzkou, zda se
na ni nehodi ono povéstné: z def-

Eamu' ko 2o

konkrétni, hmatatelnou
1 pro tuto pozici plati p
jako v pozndmce k tahu |
resp. 11...8xc6. Bily takové
ce dobfe nerozehrdvd, 10y
v nich. Vybér tahll je u
v téchto chvilich spise ndh
intuitivni, i kdyZ zvn&jiku z¢
sobi 11.e5 logicky (0 @
v této pozici fada z tahll kar
ti1). Nezbyva neZ pfidat do
ku propodtu tyto pozice =
kfovi, obéas prechdzejicl

v houstinu. 11L.Wd2: |
11..dxe5 11..82xe5?! 12
dxe5 (12..8xbs 13
13.8xd7 ¥xd7 14.8xf6!

15.%g4 g6 16.9g5 Web 17
We6  18.Ef5H-. 12
12.5)xb62! axb6 13.8xes

14.Bxe5 &xb5 15.HxbS

12.8xc6?!  fxc6 13
(13.0)xf6+?! gxf6 14. &h6

13..axb6 14.2xe5. Ani |
nevypada, Ze by pied &e

ly néjaké velké
12..5xe5 13.Bxe5 13.4
axb6 14.8xeS £xb5 |
Wdé6. 13...8xb5

AN Ly,
B

Piekrdsnd, ostrd, Gtoénd
sluhujici diagram, 14
prehlizi dokonce hned dvé
odpovédi Eerného a mél ‘1
sluze potrestdn odnétim ce
du. Piitom pozice jeltd
(i po nékolikerém zavihin
jinou, korektni Gtofnou ¢
axb6 15 Mtxb
14.4x061 gxf6 15.Wgd
16.Yha (16.11h517) A) L




Na hodnoceni této pozice zavisi
podstatné i hodnoceni celé kvality
plinu s Hel, e4-e5. Sance bilého
na (tok jsou i zde nesporné, i Cerny
viak disponuje vyraznymi obran-
nymi  moznostmi. Napiiklad:
(17.8(4? fxe5 18.Dh5+
g6!; 17.8h51? Bh8 18.8xb6
axh6 19.8xb5 s nejasngmi disled-
ky) 17..¥xf6 18.Hg5+ Wgb6
(18...52h8) 19.Bxg6+ hxg6 20.a4
Opét s nejasnymi disledky; B)
16..1xe5?

17,006+~ Wxfo (17..g7
18 Wgs+ &h8 19.8h6 Wxfs -
viz 17..¥xf6.) 18.Wxfo+ g8
19.Wg5+ &h8 20.¥xe5+ f6
21.Wxb5. 14..¥xd5!! A je po dto-
ku! Materidlu zbude éernému dost
o dost. 14,,.8xd5!? I timto jingm
zplisobem bylo moZno materidl na
fachovnici zredukovat. 15.8xd8
Maxd8 16.8xd5!? Bxd5 17.a4 d31?
18.8xad e8! 19.f1

deS; [7.Be8!?). 15.BxdS
®xd5 16.a4 Bily se musi alespoii
gokullt ziskat materidl zpét.
6. 0¢d 16..8xad! 17.8xad &Hc3
184 Oxad 19.816 g6 20.Wf4
1fo8 a bily b& byl ztracen. 17.%g4
Re217 17..05! 18.¥n3 (18.973
fo6-+) 18, &xad 19.5xad Hxad
20 Wb+ &h8 21 ¥Wxad HRac8-+.
18.Mg) Ded 18..48cd! 19.5kh1
Bed-+, 19Wes  Efe8?!
19, xg5-+. 20.8¢7! Hra se zno-
vu zkomplikovala, ale pro mnoZ-
syl chyb, nepfesnosti  (téméf
v kaZdém tahu) je jiZ @2ké ji ob-
.}lktlvnl analyzovat jako celek.
oité ndsledovalo,..  20..8¢3
20,806 21.05 (21 Wxe2? c6-+).
2105 Lxas 22.hxa8 ¢67 23, Wxdd
Mxe? 24.Wxcd Maek 2503 4bS
20.M¢8 w6 27,502 16 28.c4 Mos

29.%b4 c5 30.%c3 £c6 31.8d1
He2 32.Ed2 A
(Bilek J., Jaroi M.)

Jaros M. — Zitka Z.
2001

C49: 1.e4 5 2.3 &Dc6 3.8¢3
&f6 4.8b5 &b4 5.0-0 0-0! 6.d3
d6 7.2g5

Zikladni pozice obranného systé-
mu 4...&b4. Bily vytvofil dvé po-
ziéni hrozby 8.5d5 a 8.8xf6 se
stejnym cilem — s rozbitim ochran-
ného krytu kolem krdle, coZ by
Cernému v dané chvili pfineslo
znaéné problémy. Obrannjch
systémi ¢erného je nyni celd fada.
V détské praxi se vSak ty hlavni
(viz dal$i ukdzka) témef nevysky-
tuji. Kladou totiZ na branici se stra-
nu znacné poziéni ndroky. Na za-
¢itku repertodrové cesty naSeho
svéfence tedy nemusime mit Zadné
obavy, Ze by néjaky jeho mlady
soupef dokdzal zvlddnout (naucit
se) viechny nuance, které v sobé
hlavni obranné systémy maji za-
komponoviny. Daleko pravdépo-
dobnéji nastane situace, kdy sou-
pef bude reagovat kopirovinim ta-
hd. 7...2g4?! Ty sis vyvinul figuru
na vazbu a vytvofil hrozbu, jd udé-
ldm totéZ, to je zhruba filosofie
¢erného. Kopirovéni tahti mé vSak
svi velkd Gskali! 8.0d5 8.8xf6!?

xf6 (8. Wxf6? 9.8d5+-) 9.8d5
icS 10.Wd2 I takto jednodu$e mil-
Je bily ziskat vyhodu. 8..8dd4
9.0xb4 Hxb5 9. We8 106314
Axf3 11,.gx03 Hxb5 12.8xf6 gxf6
13,04 ¢5 14.6d5 &hs 158014
10,65 Had 11, Wa21?

Bily vyuzivd faktu, Ze je o tempo
napied a hrozi (jako prvni) smrtel-
nym 12.8xf6 gxf6 13.Wh6. Vybér
¢erného je ted velmi teZky, balan-
cuje na okraji propasti. Ani v této
partii (celkem logicky) nedokdze
obtize pozice zvlidnout. Jinou
mo7nosti je 11.8xf6!? gxf6
12.%d2 se stejnou ideou 13.¥h6.
11...£xf3? A& to moZnd na prvni
pohled nevypadd a neni k uvéfeni
— ey ted uZ vynucené a rychle
prohrivd.  11..c6? 12.9xf6+
(Pokracovdni 12.%xd4 doporuco-
val Paul Keres a po 12..cxd5
13.2b51) 12..gxf6 13.2h4 £xf3
14.¥h6 &e2+. Cerny vriti figuru
a s tempem pievede jezdce na g6.
Tim zabrdni hrozb&  £xf6.
(14...¥d7 Tuto variantu uvadi za-
se Max Euwe. 15.h3! Qe2+
16.2h2 &xg2 17.8xf6 Wxh3+
18.Wxh3 @xh3 19.8Bgl++-)
15.h1 8xg2+ 16.shxg2 Df4+
17.%h1 §g6. Cerny tedy odvritil
bezprostiedni hrozby! Presto vSak
po... 18.8gl (18.f4!+-) 18..&h8
19.2g4 Bg8 20.Ragl We7 21.f4
exf4 22.8xf4 Hxh4

WAR A

23 Wxh7+! . dostane derny mat!

23...xh7 24.1ixhatf; Pokradovini
UG

doporudujf  misti

7.4¢5 DeT1?

Nejstadt a Lybin. Ve skute¢nosti
jde o jediné pokracovdni, které po-
zici Cerného dokdZe udrZet!
12.gxf3 &xf3 13.8xf6! V této va-
rianté miiZe pii nepozornosti spad-
nout do léky bily! Posledni tah je
viak jeSté spravny! 13..gxf6 A)
14.%h6? Chamtivy postup! Bily
chee viechno, ale jeho kral odtdh-
ne z bojisté s pldem. 14...5h8!
15.8fc1 Nasleduje vlastné jediné
moZné - vystiizlivéni. Tah je to ale

osklivy! (15.9Dxf6? EBg8+—+;
15hd Hg8+ 16.Bh2 Bg2+

17.%0h3 Wd7#) 15..Bg8+ 16.%f1
Bg6F a éerny md zjevné navrch. B)
14Me3! c6! 15.Wxf3 (15.4c3
&n5 16.¥h6 fg6 17.h4 f5))
15..cxd5  16.exd5, Daniljuk
S.v. Lybin D., 1993. Bilému zbylo
nakonec prece jen ,,0 néco vice",
do vyhry je viak jedté opravdu
hodné, hodné daleko. 11..%d7?
Toto kopirovdni tahil viak jiZ bude
rychle potrestdno... 12.8xf6 £xf3
13.0e7+! &h8

14.8xg7+ thxg? 15.Wg5+ h8
16.¥f6#. 12.8xf6 gxf6 13.¥h6+—
De2+ 14.55h1 &xg2+ Cemny vraci
figuru a vyméni nebezpetného
\d5. Otevird viak bilému sloupec
2", ProtoZe ten obsadi bily véZi
rychleji, je osud cerného krile zpe-
etén! 15.8xg2 Of4+ 16.2xf4
exf4 17.8g1! 17.2h1! Vedlo sa-
moziejmé k Gplné stejnému vy-
sledku. 17..%h8 18.&h1 Bg8
19.8xg8+ Wxg8 20.Bgl ¥
21.Wxfo+ Wg7 22.8xg7#  1:0

Opocensky K. - Hrdina K.
Mladd Boleslav 1913

C49: Led ¢5 2,00 e 1.5cd
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Timto — pro nékoho moZnd nele-
kanym tahem — ¢erny brdni hrozbé
8.2\d5. Zdvojeni p&ct ,,f** nezpl-
sobuje ¢ernému v této pozici pro-
blémy, protoZe jezdec e7 potom
zabetonuje celé krilovské kfidlo.
Vedle vymény na c3 pfichdzi tedy
i tento postup silné v dvahu.
7...&2xc3 8.bxc3 We7

Tzv. Metgertv obranny systém, je-
hoZ hlavnim smyslem je manév-
rem @c6-d8-e6 se zbavit otravné
vazby £g5. V hlavni varianté vzni-
kd velmi sloZitd a pozi¢né ndroCnd
hra. Ze své praxe viak mohu fici
(a znovu opakuji) : pravdépodob-
nost ,,vyskytu* této varianty v dét-
skych turnajich se rovnd téméf nu-
le. Dité samo ji v partii nevymysli,
poradit v piipravé ji samoziejmé
Ize, ale sotva lze jiZ chtit po malém
svéfenci, aby jemnostem pfevodu
jezdce rozumél, svoji pozici drZel
uzavienou (proti bilfym dvéma
stielcim), atd. NaSemu svéfenci
staéi napiiklad ndsledujici rada,
jak si pocinat, kdyby piece:
9.£d21? Keresovo doporudent, jak
problémy pozice feit trochu jinak.
(9.8el Hlavni varianta Metgerova
systému, 9..80d8 10.d4) 9..Dd8
(9..h6 10.8h4) 1004 exfd
11.4xf4 &g4 12.Wel, Richter ~
Teschner, 1948, § perspektivaf po-

zici a moZnymi ttoénymi
na kralovském kiidle. 8.8/
N. Pillsbury (1898!). I takto lze
ce pokradovat, ale pHli§ logiky po
tom poéindni éerného nemd! Pro
vlastné tedy Cerny ménil na ¢
Lépe je rozhodné, pri pouZiti 18l
obranné myslenky, jezdce ¢3
ménit a cernopolného stielce §i p
nechat! 8.2h4 8.&xf6 gxf6 9.
&g6 10.5xg6 hxgé 11.f4 fed
(11..%bg7) 12.0h1 g7 1384
exf4 14.¥xf4 £d4!=. Vida jak &
cernopolny stielec hodi! 15.48¢
£h8 16.h3 (Chybovat lze na ka
dém kroku. Podivejte se jak rych
miZe bily skonéit po chybnés
16.g37?

16..Bxh2+!1—+ 17.daxh2 g8
16...c6. 8...c6 9.8.c4 Dg6?! Po U
kovéto nepresnosti provede bil
typicky (pro tento druh pozie
prepad! 9...d5! Nejlogictéjsi a

nadéjnéjéi pokracovini. 10.2b3
10.dxed 11866  (11.dxe
11..gxf6 12.8xe4 Keres P. |
10..¥d6 116417 @xe3 12.bxe
dxe4 13.Mel!, Sojka - Weme
koresp. 1969; 9..8g4 10.03 &
11.8xf6 gxf6 12.8xe6 fxe6 13,
g6 14.0xg6 hxgb 15Wgd
Tarrasch S. - Janovskij D., 1

9..8¢62! 10.8xf6 gxf6 11.Mx
fxe6 12.Wgd+ <hf7 13.f
Schlechter K. - Janov I
1907. Cerny je v kritické situne
9..6h82 10.04 exfd 11.4x
gxf6, Tylor - Lasker, 193
125! 10.Dxg6 hxgo 11J:
Who+7! Jisté Likavy zphsob, juk
nejen zbavit otravné vazby, o
i projevit urditou aktivitu nisled

jici  malou taktickou

Krdlovské kfidlo erného je vii
ochuzeno o fadu obranngeh fig
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Q.e3 13 ﬂ‘fi‘: 8xf4 14 4xf4 exfd
15.¥xf4 Bily mé stile zjevné na-
vrch. 12.&2h1 Dgd 13.8el De3?
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Diivodem, proé se Cemnd ddma
vzdalila na dédmské kiidlo, byla
moZnost uskute&nit tuto partyzdn-
skou diverzni akci. Na prvni po-
hled se zd4, 7e se bily bude muset
zbavit jedné ze svych mohutnych
dtoénych figur. Nasleduje viak

nadhemy, necekany takticky obrat,

a pro ¢erného postupné kruté vy-
stifzlivéni  13..exf4  14.Exf4
He5+. 14.85!! Co delat? Jezdec je
napaden je tieba dokoncit plvod-
ni my$lenku; i kdyZ se za¢ind jasné
rysovat, jak prudky a rychly bude
itok bilého. 14...9xed Jak ukazuji
varianty, v&Z brét dosti dobfe moZ-
né nebylo! Ale co dokonit mys-
lenku diverze a sebrat-vyménit zu-
fivého stfelce, vybomé spolupra
cujiciho zejména s péScem ,f°
(fA-f5xg6)? 14..20xf1 15.fxgb d5.
Piekryt drdhu smrtelné nebezpet-
nému stielci je nutné! Jinak dosta-
ne &erny, po 16.%h4, mat okamii-
. 16.Mh4 fxgb 17.cxd5 el
17...cxd5 18. Dxd5+-; 17..8xc3
18 d6+ Bf7 19.Bxf1 &5 20.d7+~

- 17,817 18.d6 &f5 19.8xf7+
beﬂ 20.Wcq++-) 18.8xe3
Wxe3 19.d6+ Bf7 20.¥d8+—.
15.16! Cem)'( ma figuru vice, ne-
hrozi mu ani $ach a piesto je jeho
pozice beznadejna' Vidyt jak se
brénit proti manévru 16.%h4 s dal-
$im 17.fxg7, 18. ﬁf6" 15..8g4
SnaZi se prekryt linii ,h*. 16.8h4
&hs 17.g4! De3 18.gxh5 &xfl

Opravdu neviedni obrdzek dotira-
jici bilé péchoty na gerného krile.
Hrozi 20.hxg7 1 20.h7 a proti tomu
neni léku! 19..gxf6 (19...gxh6
20.%xh6) 20,07+ g7 (20...2h8
21. &xf6#) 21.8xfoH. 1:0

(Nejstadt J., Bilek J.)
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Lasker Ed. - Thomas
1911
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Pro nékoho moznd celkem zndmd

pozice z udebnic. Bily na tahu.

Priborsky J. - Bouda J.
2001
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Cerny na tahu.

1..5? V obtiZné pozici (bily md
lepii figurové centrum jako diisle-
dek ndskoku ve vyvinu ze zahdje-
ni) se demy dopousti typické chy-
by. Velmi peclivé propocitejte, zda
mbiZe bily obétovat jezdce za dva
pésce.

Keres P. - Laurentius L.
1935

- 77z
7
%H
)

Bily na tahu. Proklestite si cestu
houstinou variant?

NN -NN

Bﬂy zvolil zahdjeni — naSe zndmé
pianissimo, ey viak reagoval
velmi Spatné a poslednim tahem
4..0ge7? jiz partii prohravd.
Najdete feSeni, okamZitou a forsi-
rovanou vyhru bilého?

no
od
kte
Fis
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Rubinsteinovo pokracovéni, které
méi v soucasnosti dobry zvuk. Lze
bez nadsdzky fici, Ze bily strelec je
napaden, nejde samoziejmé ve
Ctvrtém tahu o ztritu tempa!
Jedinou, na mistrovské trovni ryze
praktickou, nevyhodou tohoto po-
stupu je fakt, Ze bily miZe praktic-
ky forsirované pozici téméf doko-
nale otupit a bez problémi remizo-
vat, Co plati viak pro mistry, ne-
plati zdaleka pro nase svéfence...
5.8xd4 Pi spravné reakci (je jich
vice!) temého, nemd tento postup
ambice na ziskdni jakékoli vyhody
ze zahdjeni. 5.8c4 &c5!; 5.8a4!
Jediné takto lze bilymi bojovat
0 zisk perspektivngjii pozice ze
zahdjent, Fakt, Ze derny pésec , d*
bude jefté néjaky as vdzén, je pro
bilého mimofddné vyhodny. Vy-
chozl postaveni poslednich let této
varlunty, kde se vedou i nejvetsi
teoretické spory, vznikd po S...&c5
6.xeS Dle Nimcovice! 6..0-0
7.6)d3! &b6 8.5 De8 9.8dS s mi-
mofddng sloZitymi zdpletkami.

Juk vidno, téméf ani jedna lehkd fi-
urn nestoji na normdlnim poli!
e7! Dima se na tomto
nekikovaém  policku dlouho ne-

ohfeje, takZe 5. tah lze tolerovat,
6013 &)xbS 7.8xbS Wxed+ 8. We2
Wxe2+ 9.cbxe2 DS Je ziejmé, Je
Cerny nemd ani ty nejmensi problé-
my. Naopak, za urCitych okolnosti
by mohla nabyt na vyznamu ¢ernd
dvojice strelct. 5.0-0 Bily hraje na
rychly vjvin. Problém je v tom, Ze
se mu pii presné hfe Cerného nepo-
daii pozici dostate¢né rychle otev-
fit. Praxe dokazuje, Ze po 5...8xb5
6.2xb5 c6 7.9c3 d6 8.d4 W7
Cerny postupné ndskok bilého do-
Zene, nebot pro ngj je ted'krajné ne-
vyhodné dopustit vazbu £c8-g4.
9.h3. 5..exd4 6.e5 6.5d5?! Hxds
Texd5 W6 a 8...8e7, Wolf -
Alechin A., 1923, s lehkou vyho-
dou ¢emného. 6...dxc3 7.exf6 ¥xf6!
7..cxd2+? Chamtivy tah! Ziskdvi
péce, ale bily se nebezpeéné rych-
le rozehraje. 8.8xd2 Wxf6 9.0-0
£e7 10.8¢3 Cerny je nahle v obtiz-
né situaci. Jen problém odklizeni
krdle z centra dd zabrat! 10...¥g5
(10..¥b6 11.Bel!) 11.Eel! 0-0
(11..Mxb5 12.¥g4!) 12.8e5 ¥f6
13.2d3 h6 14.¥g4 Whda? (14...d6
15.%e4)  15Wxg7+  hxg?
16.8g5#, Posch — Derr, 1958.
Jeden ze zndmych obrdzki z ikold
v testu. 8.dxe3 c6 Cerny ziejmé ne-
chece ménit dimy, méd vétsi ambice.
8..We5+9.We2 (9.8e2 &¢510.0-0
0-0=) 9..¥xe2+ 10.8xe2=;
8.8e7, Estrin J, 9.0-0 0-0=
8...8c5 Ddva rovnéZ erému dob-
rou hru, aniz by ménil ihned damy.
9.8d3 d5 9..We5+10.8e3 &c5N
11.0-0! 10.0-0 £d6?!

Prvni vazn&jii nepiesnost Cerného,
Ten svoji pozici v této fizi zjevnd

. Reakee bilého viak ny-
ni musi byt energickd. Jinak by
soupef mohl mit pravdu. 10...8e7!
11.Wh5! Zabraiuje 0-0 a hrozi
12.8¢5. 11..g62? Opét nedfastny
vybér. Cemy voli vétsi zlo.
11..h6. 12.8g5! We6 12..gxh5?
13.8xf6  Hg8  14.8xh7+;
12..8xh2+? 13.82h14+— a ke slo-
vu by se dostal jiZz pouze bily, na-
piiklad po nasledujicim 14.Hael.
(13.%xh2?? Wd6+—+); 12..We5
13.¥h4! Hrozi 14.816 i 14.5ael.
13..0-0 14.Eael Wg7 15.8f6+;
12. %07 13.%h4 0-0 14.8f6+.
13.¥h6 Bily nesmi za Zddnou cenu
pustit Cerného k ro$ddé. 13...418
14.%h4 ¥d6 15.8ael+ 15.416!7
8e7 16.8ael. 15..2¢6 16.2f6?!
16.f4 je presnéjsi. Ideu razantniho
postupu f2-f4-f5! nemuZe Cerny
pii the8 prezit. 16...8e7 17.f5+.
16...8¢7 16...2g8 17.%xh7. 17.f4!
Wd8 17...8xf6 18.%xf6 0-0 19.15!
Wes+ 20.0h1 £d7 21.8e7 Bads
22.fxg6 hxgb 23.8xg6!+—.
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18.8xg6!! A nakonec vyhravajici
kombinace! 18..2xf6 18..fxg6
19.Bxe6+—; 18..hxg6 19.¥xh8+
+-. 19.8xe6+ 19..2d7! 20.8xf6
fxg6 21.8f7+. Cerny prohraje bud
na matovy ltok nebo na materidl
v koncovce. (21.Wed+) 1:0

(Bilek J., Pfiborsky J.)

Vzorové ukdzky nds snad dosta-
tecné presveédcily o tom, jak vhod-
né zahdjeni k zafazeni do repertod-
ru naSeho svéfence je Spanélskd
hra &tyf jezdci. Kolik riiznorodych
strategickych motivi zahdjeni ob-
sahuje, jak koresponduje s pravi-
dly o postulity A, Nimcovite!

Zminéné zahdjeni se mZe stdt ja-
kymsi pilifem repertodru naseho
svéfence dlouhd 1éta, miZe se
k nému Casto vracet, pouZivat je
i v kliCovych partiich. Nelze viak
zistat trvale pouze u ného!
Repertodr je nutno po ase zait
postupné rozSifovat tak, jak se
1 postupné rozsifuje obzor ditéte
v ostatnich oblastech (strategie,
taktika, propoet variant, pamét,
atd.) i jak rychle a Gsp&iné se daff
kopirovat historicky vyvoj hry.
Navic: $panélské hie Ctyt jezden
lze pfes velkerou vytetnost
a vhodnost pfesto vytknout nedo-
statky. Jaké jsou? Dochdzi sice
k vyvinu figur na pfirozend pole,
rychld mobilizace s ndsledujici ro-
$ddou je pravidlem, chybi viak dveé
véci: nedochdzi k obétem materid-
lu za vyvin figur (v§vinovd obéf),
nedochizi ani k napadéni, titoku na
organicky nejslab$i misto na 3a-
chovnici v otevienych hrdch — po-
le f7. Tyto nedostatky je tieba brit
pii roz8ifovéni repertodru v ivahu!
No a vybér daliho zahdjeni? Tuto
tajenku jisté jiZ snadno rozlustite
sami — gambit!

Gambity, ve kterfch dochdzi
1 v dal$im pribéhu k obétem péich
za rychly vyvin, kde ¢asto &erné-
mu hoff pod nohama pole 7, je ce-
ld fada. Moje volba v piipravé své-
fencll (i méj ndvrh vam) padla na
jeden z nejromanti¢téjSich a nej-
krdsnéjSich — Evansiiv gambit.

Morphy P. - Hampton H.
1858
C51: l.ed e5 2.0f3 Hic6 3.8c4
£¢53..016(!). 4.b4(!)

Obéti pésce bily v tomto gambitu
zavléka jednu ze soupefovych leh-
kych figur na pole b4, aby po nd-
sledujicim 5.c3 ziskal tempo k vy-
tvofeni péScového centra ed+d4.
To je sice hlavnim, ale nikoliv je-
dinym smyslem obéti p&ice
v Evansové gambitu. Velmi ¢asto
také dochdzi k vyuZiti oteviené di-
agondly c1-a3 (k vyvinu &ernopol-
ného stelce) ¢i k vytvofeni fitod-
ného tandemu 2+¥ po Wd1-b3
(xf7!). Vice ndm jiZ odhali tato
1 nisledujici partie. 4..8xb4
4..8b6 Odmitnuti gambitu nemd
zde zdaleka tak dobry zvuk jako
v nékterych jinych gambitech.
Cerny md potom dosti stisnénou
pozici a i aktivni protihry je asto
pomdlu. 5.a4 a6 6.6c3 &H)f6
7.0d5!  Utok  Sokolského.
4..5)xb4 5.c3 c6 S prechodem
do variant 5.8c5. 5.3 &5
Historicky nejpopuldméjsi pokra-
Covdni, i kdyZ mnohymi povaZo-
vdno za tiplné nejslabsi moZnost ze
vSech tf v Gvahu pfichdzejicich
Gstupi. Po d2-d4 je stielec oka-
mZité napaddn, coZ je sice jedind,
ale zcela postatujici nevyhoda.
5..8a5; 5..8¢7. 6.0-0?! Jedind
nepfesnost bilého v celé, jinak do-
konale sehrané partii. O mnoho let
pozdéji vymyslel Lasker skvélou
obrannou moZnost opirajici se
0 vrdceni gambitového p&ice, kte-
rou postavil posledni tah bilého do
podezielého svétla. Ale o tom az
za okamZik 6.d4! Jeding sprévné!
Nyni neni v sildch Eerného svého
centrdlniho péSce na e5 udrZet.
6...exd4 (6..8b62! 7.dxe5) 7.0-0
(7.cxd4!? Povaiovdno za velmi
nadéjnou, ale nepfilis praxi prové-
Fenou moinost bilého. 7..8b4+
8.%f1) 7...d6 (Z...dxc3?! 8. 8xf7+!
&xf7 9.WdS5+ Se skvélymi titocny-
mi vyhlidkami, nebot cerny krdl
miige mit dlouho problémy s iikry-
tem. 7..d370 8.9)g5 ©h6 9.0 xf7
Qxf7 10.8xf7+ éxj? 11.%h5 +.
Z..8b6) 8.cxd4 b6 Prechdzi do
pozice z partie. 6..d6 7.d4 exdd4?!
Tim se vraci vie na svi mista, ne-

bof po oboustrannych

tech prechdzi partie do hlay
anty systému s Gstupem §
7...8b6! Laskerova obrana!
nabizi p&ice zpét, piitom by
doslo k vyméné dam a poi
byla potom dokonce o néeo
pro ¢erného! Tuto obranu $¢ #
nikomu nepodafilo pokofit i o
i hlavnim vinikem dpadku ol
Evansova gambitu v daldfl
tech. Jak vsak vyplyvd 2 po
mek, bily pii volbé presného
di tahi ¢erného k této oan
sté nepusti! 8.dxe5 dxe§ 0,
(9.Yxd8+ Bxd8 10.8)xes
I zde md cerny dokonce pery
tivnéj§i pozici.) 9..Mf6 10,
Wg6 11.8d5 Hge7 12.8xe7 &
13.8xc6 ¥xc6! 14.5)xes
15.Wa3+ Wd6! 16.Wxd6+ ¢
17.8c4

17..8e6! Piekrdsnd transform
vyhody dvojice steledl v kone
ce. Bily miiZe ted vyménit na
vihody mu to viak Zidné nepl
se, jeho p&ci jsou prece jen sl
8.cxdd &b6 9.0¢3 945 &
A pro bilého je obtiZné vyty
v dalsim n&jaké serizni hro
(9...0e5? Povrchni pristup k
blémim  pozice. Bily md
10.9xe5 dve5 11.8a3 pék
litocnou pozici.) Po tahu v
vznikd tzv. normdlni v,
Autofi ndzvu jisté pilid fantazii
jeho vymy3leni neplytvali, fuk
viak je, Ze svym zplsobem k
ci sedi. Tento tah povaZov
nejlepsi  dva  nejvétsl g
Evansova gambitu - Paul Mory
a Michail Cigorin, V reakel i
mi ey nyni k  dispos
z ohromného poctu uZfvanyeh ¢
povedi jen dva opravdu hratel




Prirozeny vyvinovy tah a zdroveii
véaznd chyba! Jezdec na f6 stoji vii-
bec v Evansové gambitu velmi
¢asto Gplné $patné. Neni divu, pro-
toZe se dostdvd pod hrozbu e4-e5
s otevienim pozice v centru!
Efektivnost postupu ed-e5 je moz-
no casto jesté zesilit postavenim
£a3. Jak mohl erny reagovat 1¢é-
pe? 9..4a5 A) 10.8¢5 Oblibeny
postup Cigorina. Bily stielec je sa-
moziejmé nepifimo kryt, takZe po
10...f6 (10...2e7!?) 11.8f4 Dxcd
12.¥ad+ vznikaji sloZité pozice,
ve kterych md bily dobrou kom-
penzaci za péice v idedlnim pésco-
vém centru a ,,vzorné" vyvinutych

figurdch. B) 10.9)g5!?

Zapomenuty tah  samotného
Morphyho. Mdlokdo o ném md
dnes by jen tuSeni. 10..&xc4
11.Wad+ 6! (11...Wd7! 12.Wxcd
16 (12...h6!7) 13.8f3 Vznikd po-
dobnd pozice jako ve varianté A)
10.8g5, zde md oviem bily cerno-
polného stelce jesté v zdkladnim
postaveni. Otdzkou vSak zistdvd
kde je vlastné stielec postaven Ié-
pe? Zde miZe byt vyvinut i na a3 ¢i
b2!) 12.¥xc4 Dh6 13.bh1! 0-0
14.f4 kh8 15.f5 f6 16.2)e6 S pie-
krdsnou pozici bilého, Morphy —

o) Lok RS 1L A

r& molnoat erny vytvol‘ll vnzbou
hrozbu pédci d4 a tomu se musi bi-
Iy podiidit. 10.8b5! Pokryvé bez
rozpaki £4d4 a vytvifi protihrozbu
11.d5. 10...218 (10...847?! 11.e5!
x0e8.) 11.8xc6!7  bxeb
12.8a3, Blackburne - Steinitz,
1863. (12.e5!7). B) 11.£e3 Podle
Kerese md bily za péice zcela po-
staCujici kompenzaci. Dale se hra
miZe vyvijet napiiklad takto:
11..8ge7 12.a4 a5 13.8c4 Hrozi
14.8xf7  &xf7  15.8g5+.
13..8h5 14.Hcl se sympatickou
dto¢nou pozici. 9.8 ge7? 10.0g5
0-07! 11.8h5+—; 9.. W67 10.2d5
We6 11.8f4 Wf6 12.5! xhes,.
Morphy P. — De Riviere A., 1863.
10.e5! Tématické vedeni Gtoku
proti krdli v centru! Ukol ¢islo jed-
na zni: zadrZet krdle v centru.
Druhym je otevieni centralnich li-
nii a diagondl. Pokud se podari oba
hlavni, Gvodni tkoly spojit, je vy-
hréno. Zde se vinou &f6 éerny krdl
jiz z pasti nedostane! 10...dxe5
11.£a3! fg4 11..9a5 Ani tento
tah neni samozfejmé Zddnym zdz-
racnym lékem k uzdraveni cerného
krdle v centru. 12.5xe5 Hxcd
13.Wad+ 2d7 14.Wxcd Leb

15.d5!! Opét stejny princip. Nejde
o péice, ale o otevieni viech pfi-
stupovych cest k Cernému monar-
chovi. 15..8xd5 16.Wad+ c6
17.Badl!4+—, Lehmann — Miiller
1950. 11..8xd4 12.¥b3+— fe6
13.8xe6 fxe6 14.¥xe6+ He7
15.4)xd4 exd4 16.8fel+—, Morphy
— Stanley, 1857. 12.¥b3 Castd ba-
teric v Evansové gambitu ¥b3,
fc4 a 8a3!! 12..8h5 13.dxe5
Hgd 14.Eadl ¥c8 15.e6! f6
16.¥b5 £g6 17.2d5 Plnd Sachov-

g i1 v i 1

Steinitz W. - Pillhal
1862

C52: 1.ed o5 2013 Dc6 3.8c4
£¢5 4b4 Rfxbd 5.3 Qa5
Mnohymi autory teoretickych pra-
cl povaZzovino za perspektivnéjsi
tistup. Faktem je, Ze Cerny md pii
tomto zpisobu obrany v budoucnu
veétsi vybér volby riiznych obran-
nych systémi, neZ je tomu v piipa-
dé dstupu 5...8c5. MiZe dokonce
piejit i do normdlni varianty (viz
pozndmky k predchozi partii).
6.d4!

nout!

Nyni je ¢erny na prvnim rozcesti.
ProtoZe cemopolny stfelec neni
napaden, md k dispozici dva zcela
odli$né obranné postupy. 6.0-07!
d6! (6...2)f6?! 7.d4 exd4 Pravé po-
Fadi tahii z partie.) 7.d4 £b6 Ndm
jiZ zndmid Laskerova obrana:
Lasker E. , 1895! Do tohoto roku
se ve vetSiné partii (vietné této)
opravdu volila 6.0-0?! 6...exdd
6...d6! 7.0-0! 7.e57 Ne zcela po-
chopitelnd ztrita Casu. 7..d5!
Marache - Morphy P., 1857.
7..816? Ani v této partii nemd
¢erny $tastnou ruku pii vyvinu kré-
lovského jezdce na piirozené pole.
Opét se jezdec stane zdrojem pro-
blémi a jeho vinou dojde k otevre-
ni centrdlnich sloupctl i diagonal!
1..8xc3? 8.8xc3 dxe3 9.9b3!
(9.8a3!? Viz partiec Morphy P. -
Morphy E., 1850) 9.. {6 (9...We7
10.8a3 d6 1l.e5!+-) 10.e5
Dxe57! 11.Dxe5 WxeS 12.8xf7+
b8 13.8a3++—; Ludxed?!

Zdkladni pozice tzv. kompromito-
vané varianty. Cerny opravdu
svym pikoZroutstvim projevuje
znacnou smélost a ztrdci dalii dra-
hocenny &as! 8.¥b3 A) 8..We7
9.50xc3 Al) 9..0f67 10.4d5!
Fischer — Fine 1963; A2) 9..Wb4
10.8xf7+ d8 11.8b2! (11.8¢5+
@ge7 12.9d5+, Luniaczek P.)
11..¥xb3 12. .@.xb3 @f6 13. "E)gS
Ef8 14.8d5 Cerny je v kritické si-
tuaci; A3) 9...8xc3 10.Wxc3 Hf6
ll.ﬂa3 d6 12.e5! Ded 13.Wb2
@ xe5 14.0xe5 Wxe5 15.8fel 14+—;
B) 8..¥f6 9.e5 (9.8¢5) 9.. ’&'gé
10.0xc3 Dge7 11.8a31+ Cemy
ziejmé nakonec rosddu vybojuje,
ale ohromné precisleni v ditoénych
figurdch plus prondsledovani &erné
dimy po Hadl, £d3, Ded, délaji
i tak ¢ernou pozici dosti obtiZnou.
7...8b6 8.cxd4 d6 je normdlni vari-
anta. 7...d6 8.cxd4 £b6 je také nor-
mélni varianta. 7...&)ge7 je mno-
hymi teoretiky povaZovéno v dané
chvili za nejnadéjnéjsi. 8.cxd4 d5
9.exd5 Dxd5 10.%b3 (10.£43/?).
8.8a3! d6

ol /j ;
Boruuge”

Pozor, ¢erny chee roSovat, a to nel-
ze piipustit! 8...20xe4 To by uZ asi
opravdu bylo pifli§ 9.Wb3! d5
(9.6 lo.ucl) 10.8xd5 §Hd6
LA+ &8 (1. Dy7

o1 8 neodr

nym ﬁtokem. 9..5! Roudn se ko-
nat nebude! 9..dxe5 9..5xeS
10.6)xe5 dxeS 11.¥b3 Nastupuje
opét nafe zndmd baterie 28+%!
11..Wd7 12.Eel e4 13.8d2 fxc3
14.0)xed! fxel 15.Dxf6+ gxf6
16.8xel+ d8 17.8f3 £5 18.¥14
f6 19.Wh6+—; 9.9ed4 10.exd6
@xd6 11.Bel+;9...dS 10.8b5 Ded
11.cxd4 &d7 12.%b3 a6 13.8d3,
Morphy P. - Grinoa, 1859. Ani
zde neni jasné, co md Cerny se
svym krdlem vlastné délat!
10.¥b3 ®d7 11.8el WIS 11..e4
120bd2 £xc3 13.Dxed! fxel
14.Exel &d8 15.0eg5 Das

16.2e5! P&kn4 kombinace s tzv.
pasivni ob&ti dimy. 16..49xb3
17.8exf7+ Wxf7 18.0xf7+ bd7
19.8b5+ c6 20.He7#. 12.8b5!
Péice e5 je nutno odstranit. Po je-
ho padu nemiZe ¢erny ndporu bi-
lych figur odolat. 12..8d7
13.#d5 Hrozi 14.8xc6 a 15.¥xas.
}ai'a...ﬁxd 14.9xc3 dxc3 15.Dxe5
e7

Niésledovalo, zfejmé dlouho uva-
Zované, findle - kombinace s obéti
ddmy. 16.9xd7!! Wxd5 17.516+
&f8 Nebo 17..0d8 18.8xe7H.
18.8xeT# 1:0

(Nejstadt J., Bilek J.)

lm
C52: 1.e4 5 z.m
£e54.b4 4xb45.c3

Jedna z nejnadéjnéjich obn
moZnosti v Evansové
Cerny dobie citi, Je spri ‘ﬁ
kem na jeho pozici je snah ¢
Zeni pilife — p&ice e5 a rovnd
Zeni, pokud moZno, zavik
charakteru pozice! 7.Wh3! 7,
&b6! a jsme opét v Lask
obrané — za bilé nedostateéné
ni. 7..%d7!

Na prvni pohled vypadd pos
tah nepfirozené, ale ve skutet
jdeo naprosto nezbytné, nutn
kratovdni. Cerny vykryvil juk
f7 a tak i hrozby po diagondl
e8 (viz nékteré vedlef§i varl
Dal$im smyslem tohoto nu
pohled tajuplného tahu je ¢
domd priprava dskoku &)
s vyménou nepifjemné oy
gury - fed, a tim i likvidace
stielecké baterie Q+W, 7,
8.d5 Vzhledem k hlavni hros
zisku figury po Wad & WhS,
derny hledat opravdu ndsilng
stfedky, jak se pokusit i



zkomplikovat, 8...5d4 9.8 xd4!+—
; 7...@&37 8.d5 Dd4 9.9xd4! exd4
10.0-0'+. 8.dxe5 dxeS 8..7xeS5?
9.8 xe5 dxeS Ted erny doplati na
zapomenutého fa5. Je zfejmé, Ze
hlavni nevyhoda dstupu v pitém
tahu na a5 je pravé v tom, Ze v fa-
dé variant je problémem stielce
véas propaSovat do hry. 10.2xf7+!
Wxf7 11.Wb5++ (11.Wad+1);
8..8b6!7

Zejména s myslenkou 9..%a5.
Rozhodné smysluplné pokracova-
ni ne nepodobné piivodni
Laskerové myslence. Cerny vraci
péice a chee pozici po £c6-a5xcd
naprosto otupit. Lep3i péScovd
struktura by potom mohla zname-
nat i vitézstvi statickych prvkil
v pozici. 9.8b5 radikdlné zamezu-
je Cernému v jeho Gmyslu. (9.exd6
a5 10.9b4 Hxcd 11.¥xc4 Wxd6
a Cemy stoji vybornE. 12.8a3
fie6=, Pfleger — Unzicker, 1963,
9.0-0 Ha5! 10.¥b4 Hixc4 11.¥xc4
dxe5 12.0xe5 We6 Ani zde si ne-
md Cerny na¢ stéZovat, spiSe nao-
pak. 9.9bd2! Asi nejlepsi pokra-
¢ovini, Keres P., Estrin J.) 9...a6
10.2a4 We6! Podle Kerese stoji
Cerny znamenité, aviak toto jeho

hodnoceni praxe nepotvrzuje!
11.8xc6+ bxe6 12.0-0 Eb8
13.¥xe6+! fxe6  (13..8xe6

14.exd6 cxd6 15.8f4) 14.exd6
cxd6 15.8a3 s lehkou vyhodou bi-
1ého, ktery vak musi jeté dokd-
zat, 7e Cerni centrdlni péSci jsou
skutecné spiSe slabi. (15. &f42 e5!).
9.8a3! b6 Cerny chee uskutecnit
svoji zdkladni ideu — po 10...8c6-
a5 zlikvidovat baterii ¥b3-fc4.
Sila my§lenky Chacaturova je vak

ta aZz v ndsledujicim tahu!
10.bd2!

Bily nereaguje na hrozbu vymény

&c4 a dokoncuje vyvin! Jak uvidi-

me pozdéji, bily dimsky jezdec
nebude stdt na centrdlnim poli c4
o nic hiife neZ nyni stielec, nemlu-
vé o ndskoku ve vyvinu, ktery se
jestd zvysi! 10..2a5 10..2h6
11.4b5! 11.#b4! Hrozi mat z do-
méci kuchyné - 12.¥f8. Cerny
musi diagondlu a3-{8 zabetonovat,
pritom viak oslabi citelné pole d6,
coZ bude pro bilého jezdce jisté
ktefi by pfece jen chtéli vyménc-
ného bélopolného stielce oplakd-
vat. 11..c5 12.8b2 Dxc4? Cerny
mél jisté jiz nyni na mysli nasledu-
jici vtrZeni ¢erné ddmy. Vyména
viak nevypadd dobfe uZ na prvni
pohled! 13.2xc4 Wd3 13..f6
14 Bd1+, Sokolskij — Schumacher
corr. 1953. xd6. 14.2fxe5!
Samotnd ddma totiz opravdu ne-
miZe bilému ubliZit (stFelce b6
nelze v dané chvili povaZovat za
vyvinutou figuru, je pouze do po-
cu)! 14..¥xed+ 15.8f1 Hrozi
16.2el+—. 15...#d5 16.%b3!!

ﬁé/)y

Pékny, viceidelovy tah. Hrozi ne-
jen 17.8d1, ale i 17.¥ad+
a 18.8xb6. Ani kombinaci s ideou

odkryti drahy po £d6 nelze v bliz-
ké  budoucnosti  podcerovat.
16...%e6 17.Eel DeT 18.Dxf7!+-
bxf7 19.0d6+ M6 20.Exe6+
£xe6 21.Ded+ Bilému vie vychi-
zi jako na drétkdch aZ do konce!
21..2e5 21507 22.Dg5++;
21..5f5 22.p4+ she5 23.f4+.
2264+ &f5  23.pd4+  Bxed
24.Wixe6+ Bf3 24..8d3 25.8b2!
b2 26We2+ &bl 27.8a3;
24, hxfd 25 8cl+ i3 26.We2t.
25.9e2+ 25...hxf4 26.8c1#. 1:0
Fischer R. - Celle O.
1964

C51: l.ed e5 2663 &6 3.8c4
&5 4.b4 £xb4 5.¢3 &e7

V piipravé a vystavbé repertodru
naseho svéfence je tfeba tomuto na
prvni pohled skromnému dstupu
vénovat zcela mimofddnou pozor-
nost! A¢ se to zd4 jakkoli neuvefi-
telné, statistiky détskych turnaji
hovoii jasné - jde o nejoblibend;si
postup ze viech i moZnosti.
O divodech vSak aZ za okamZik
(viz pozndmku k 6. tahu cerného).
6.d4 6.¥b3!? Staré pokraCovdni,
které nese ndzev podle francouz-
ského Sachisty Labourdonaise. Je
neprdvem opomijeno, nebof i zde
byla nalezena vyznamnd zesileni
6...0h6 7.d4 Has 8.Wad?! Hxcd
9.Wrxc4 (9.8xh62? Db6! a bily by
byl o figuru kratii.) 9..%g4!
Smyslem tohoto starého manévru
D. Harwitze je vratit bilému obéto-
vaného péSce a ziskat perspektivni
pozici. Jak vime, spoustu gambito-
vych mySlenek lze takto soupefi
doslova znechutit! 10.h3 @6
11.dxe5

11...d5!! Ve vSech variantich ma
nyni Cerny vybornou hru! 8.¥b5!
B xc4 9.8xh6 se slozitymi zdplet-
kami, protoZe pfi postaveni ddmy
na b5 cernému chybi vitézny mezi-
tah 9...2b6. 6...d67 Tento, na prv-
ni pohled moZnd spravny a spofd-
dany postup (vzpomerime na minu-
lou partii), vede ve skutecnosti ke
kolosdlnim problémim cerného!
6...40a5! A pravé v tomto jedova-
tém postupu je zakopany npes.
Pravé tento tah, nabizejici vriceni
obétovaného péice, s ndslednym
dal§im zplo$ténim hry, je hnacim
motorem mnoha trenéri k tomu,
aby svym svéfenciim do repertodru
Cernymi tuto variantu vkladali. Ze
vie neni ale zdaleka tak jednodu-
ché, o tom aZ v ndsledujici ukdzce.
7.8xe5 Hxcd 8.8xc4 d5! 7.dxes!
Hxes T.dxe5 8Wb3 Has
9.8xf7+ &ff 10.Wadt; 7.8a5
8.Axf7+! dxf7 9.Wd5+ RLeb
10.¥xa5t, 8.8xe5 dxe5 9.¥h5!
Je vidét, Ze v fad€ variant stielec
na €7 doslova prekdZi v moZnosti
kryti slabého pole {7. I nyni , vinou
tohoto stfelce, musi Cerny ode-
vzdat zpét pesce, a to ne ledajaké-
ho! 9.¥b3?! £e6! 10.8xe6 fxeb
11.%xe6 Wd6!=. 9..g6 10.¥xe5
16 10...f6 11.¥b5+! c6? 12.%b3
&8 13.8xg8!+—. 11.2a3!

Y,
o b
IR
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situaci. Nemd téméf ¢im pohnout!
Je viak zajimavé sledovat (kromé
samozrejmé Fischerova excelent-
niho vedeni dalsiho vitoku na krdle
v centru) s jakou buldo€i vytrva-
losti Eerny pokracuje v boji a hned
tak nesklddd zbrang! I na tomto
faktu lze stavét a naSeho svétence
nemdlo poucit: Casu vzdit se je
vZdycky dost. Pokud existuje jesté
Sance na zvrat, nevzddvej se!
11L.Ef8 11..f37 12.Wxf6!+.
120-0 Dgd4 1383 fxal
14.8xa3 We7! 15.8b5+! Poditek
mistrné vedeného titoku proti krali
v centru. Bily musi najit body vni-
ku do blizkosti soupefova krile
a k tomu slou#i priavé ndsledujici
preskupeni figur na jind, G¢innéjsi
pole. 15..c6 15..2d7 16.¥xc7!
(16.¥xg4 c6!).

16.89c4!! Jednim z ,bodi vniku*
bude pole d6! 16...He6! 16...cxb5
17.5d6+ td8 18.8fd] a Gtok bilé-
ho musi rozhodnout! (18 .Eadl)
18...8d7 19.8xb7+ e 20.8d6+
td8 21.8d4! De5 22.8adl Ted se
bily chystd vyhnat cerného jezdce
po f2-f4, naceZ bude rozhodnuto,
protoZe potom dobude i posledni

Miize zkusit nap
22..0¢7 2364 Dgd AN
25.65 b6 26.Me3 e (20
27.a4)

27.Hcd+! bxed (27..0d8 2
bxed 29.Ma5#) 28 WeS4
(28..2d8  29.MasH;
29.8b1+) 29.00b5++=; B)
23.0f5 Wes

1|

24.¥xe5! WxeS 25.HxdM
(25...Bc8 26.9e7++=) 26
Wxe7 27.0g7#. 17.8adl)
lizace (rezervy) a presnost
¢tu, to jsou v dané chvili dv
k dspéchu. 17.Wc7?
18.00d6+ el 19.8)xe8+
20Wxd7+  bxd7= 17
17..8d7 18.0d6+ the7 19,4
18.%c7! Bod vniku &islo Je
pole ¢7. 18..2d7 19.8)
viiku &slo dva = pol
19...he7




- \e, po-
zice jesté neni dostateéné oteviend,
rozhoduje %tevieni druhé centrélni
linie. 20.2f5+! gxf5 20..tbe8
21.9g7+—; 20.shf6 21.2d6
gxf5 22.¥xd7!+-. 2l.exf5 Hac8
21.. ¥xf5 22¥d6+  &ds
(22..0e8  23.Bfel+  Reb
24.Md74)  23¥xf3+  heT
24 ¥xa8+—. 22.EBxd7+! Wxd7
23.f6+! 23.Eel+?! De5 24 Bxe5+
16 25.8xd7 dxeS a v pozici jes-
t€ nemusi byt Gplné jasno. Tah
v partii je rozhodné nékolikana-
sobné  presndjsi!  23..8xf6
23...che8 24 Bel+ We6 25 Wixc8#:

24 ¥xd7+. 24.Rel+
Ded 25.8xed+ hf6 26 ¥xd7 BfdS
27.8g4 27 WeT+ cheb (27.8f5
28.We5+ g6 29.Hgd+ hé
30.%g5#) 28 Hed+ &f5 29 g5+
thf4 30.We3#, 1:0

TESTC. 8

Na prazdninové chvile vAm nabizi-
me nékolik diagrami k samostatné
analyze. Napiste ndm na adresu re-
dakce (nejpozdéji do 31. 8.2003) a
my tii nejlepsi feSeni odménime!

Stich — Zitek
1995

= & A
U7

Cerny, ve hie dvou jezdci v obra-
né (4.2g5), bez nejmensich pro-
blémi nejméné vyrovnal Sance.
Ted pred nim viak stoji rozhodnu-
ti, zda dobrat bilého pésce d5 dd-
mou nebo jezdcem? Navrhnéte
sprdvny postup a ten zkuste i slov-
né zdivodnit. Cerny na tahu.

Ani zde se ¢ernému reakee na bilé
pianissimo piili§ nezdafila. Chyb-
nd vyména stielct na poli €3 byla
ziejmé hlavni pfitinou pozd&jsich
potiZi. Bily nyni jiZ velmi rychle
zvitézil...
Bragin - Serebrjakov
1973

Cemy m4 za ob&tovaného péice
vice neZ postatujici ndhradu. Ani
v této partii nakonec tah packalli —
4.8)g5 neuspél. Miize &emy nyni
pokraCovat 10..0-0? Sviij nazor
doprovodte pritkaznymi varianta-
mi.

Germann — Wagenheim

by velela k dstupu s -
7.8h4. Bily md viak oproti této
partii tempo vice a miZe pouZit
jeSté drastiCtgjsi metodu, nei je
Gstup stfelcem. Jakd je to moz-
nost? Navrhnéte tah, pozici zana-
lyzujte a rozhodnéte, zda je tato
novad moznost objektivng jesté sil-
néjsi!

Salve — Marshall F.
1908

Analyza

A opét md Cerny, za péice obéto-
vaného v zahdjeni, velmi slibnou
a sympatickou kompenzaci. Na-
vrhnéte tahy, které za n&j nyni pfi-
chdzeji v Gvahu (tahy kandiddty),
proanalyzujte ¢i propocitejte po-
tiebné varianty, a rozhodnéte, kte-
rou moznost byste v partii vlastng
zvolili!

Analyza Nejstadta

Ani v této pozici nemd bily pravé
lehky vibér:

1) jak byste zhodnotili (a proc!)
pozici po vyméné dam?

2) jak dopadnou zdpletky po
drzém pikoZroutstvi 9. Wxc7?

Y VIR




SACHY DO SKOL - SKOLA SACHU (9)

Jan
Bilek

Redenitestué.8
Z minulého cisla
SACHinfo 10/200

13.dad1 13,517
13..8e8 14.89d4 14.9f3 3
14,815 Hrozf dal3i centraliz
fleb-ed. 1503 Bed! 161

%m figd#. 16..8xcd 17.c3
Wxd5+ 18.5d2 18.8d2 Wd3
19exbd  (19.We2  We2s
20. kel d3 21.We3  fcS)

19, 0el+! 20:sbxel Ve,
18, 8xed! 0:1

Gtrmhnn W|gonholm
T il o
el postatujfel! Otdzkou viak

a3 ;
15.0-0-0+! A mihlc se situace

obraci! 15..8d7 16.1xf6+-)
14.%d2!  Paradoxni evakuace
a kryti matovyeh hrozeb! Takto
by se bily ziejmé vysmekl!
12..fe8+! cmynhnnur{e nyni
ma Otk vice, it mos

partii

L . e

-,

Kasparov G. - Anand V.
1995

C51: l.ed 5 2.5f3 Dcb 3.8cd
8¢5 4b4 4xb4 5.3 £e7 6.d4
£a5! 6...exd4 Dlouhd léta bylo to-
to brani povaZovdno za nepfilis
dobré pro nsledujici variantu, ve
které zlstdvd Cerny bez rofddy
7¥b3 Qa5 8.8xf7+ &f3 9.Wad
@xf7 10.¥xa5 Mdlokdo viak jiz
vi, Ze sdm Kasparov ve svych po-
zndmkdch k této partii nyni navr-
huje 10...d5!= Vytecnd vyvinovd
obg&({ — vrdceni péSce! Bily neni do-
stateCné vyvinut na to, aby mohl
seridzné obtéZovat Cerného krile,
a navic, Cerny nemd v pozici jiné
vazné nedostatky! 7.cxd4!? @a5
(7..8b4+ 8.%f1 Jedinou nevyho-
du v postaveni bilého (£f1) mini-
mdiné kompenzuje mnoho jinych
pozicnich plusi) 8.8d3 d5 9.exd5
Wxd5 10.0-0

Na bilého cekd v blizké budouc-
nosti jedno radostné vyvinové
tempo, které jeho ndskok ve v{vi-
nu jesté zvysi. Jezdec na a5 stoji
prosté zle, pozice méd otevieny
charakter. Toto vSe jsou jasné a &i-
telné ditvody k hodnoceni: bily ma
za péSce dostatecnou kompenzaci.
7.2e2!? Téméi zapomenuty tah a7
do této vyunamné partie, Opravdu

ol Je viink aZ
; uhybi

mé, Ze ani Cerny jezdec neni v da-
né chvili postaven na kraji Sachov-
nice idedlné. Jak ted md Cerny
optimélné reagovat? 7.9 xe5 v dfi-
véjsich dobdch povaZované za div
ne povinnost s nésledujici varian-
tou 7..8xc4 8.8xc4 d5 9.exds
Hxd5 10.9e3 Wa5. Tézko ocekd-
vat od bilého, Ze se mu podafi vy-
[€Zit Z této pozice néco podstatné-
ho. Proto také vétsina autori teore-
tickych publikaci, a kone&né i ko-
mentdtorl partif, povaZuje pozici
za vyrovnanou. Ponékud z fady
snad vystupuje pouze Jevgenij
Svésnikov, ktery (spiSe trochu
provokativné) dava lehkou pfed-
nost stdle pozici bilého, coZ odpo-
vidd i statistice turnajové praxe.
7da se viak, Ze vyslednd pozice je
pro bilého prece jen mélo! Pfitom
je ziejmé, Ze tento zplodtujici po-
stup (6...8a5) znd opravdu kde
kdo, kaZdy trenér naSeho konkrét-
niho protivnika v partii je schopen
jej v knize vyhledat a svému své-
fenci doporucit. Resumé je jasné:
je tieba hledat jiné systémy hry bi-
lymi vedouci k ostiejsi, Gton&jsi
pozici, neumoZiiujici takovéto vy-
sufeni, zplo§téni hry. Odpovédi,
jak na to, je i tato vzorovd partie.
(10.¥4d8; 10.¥d7). 7.8d3!?
7...exd4 Cemy prost& nemd idedlni
moZnost jak si centrum ponechat,
Bilému by v tomto piipadé zbylo
vice. 7,..d6 8 Wad+ ¢6 9.dxeS dxes
10.8)xeS &6 11.0-0 8 malou vy-
hodou. 7,067 8.dxes &xed

9.Wad x@al, xOed A Cerny md
se svymi
xdd!

tézko feSitelné problém
rozhddanymi jezdci. 8,

-

Teprve po tomto dobrdni ddm
dostdvd Evansiiv gambit novy li
Pozice, které za okamzik vznik
(v partii i ve variantdch), se W
piedeslym (klasickym) podoby
opravdu jen malo! Pfitom se bl
mu podafilo ziskat Zadouci o8ty
nestandardni hru s dobrou ko
penzaci za péce! 8.cxdd
8..2162! 8...16 I takto Ize gl
kryt a v dal$im piivést zpét do E
i zbloudilého &aS. Jak ale bu
¢emny dokoncovat vyvin krdlg
ského kiidla vEetné malé rodid
9.0-0 5 vice neZ dostateénou ko
penzaci za minimdlni materidl
nevyhodu. 8..8f8!17; ﬁ..,#]
8..d6!2? 9. ¥xg7 &f6 10. Wg3
Sirov A. — Timman J. 1995, 9,
26 10.8h4 2d5 11. g3

Zejména diky péSci e5 a postave
ddmy si bily vytvofil velmi symp
tickou ttoénou pozici, Ukol dern
ho viibec nebude lehky! Jak se by
nit proti hrozbé 12.Wxg7? 11,
Samoziejmé také Gstupek, ovie
tochida (jak ukazufe varlanta)
libila  jefté  ménd. 11,00
12406 g6 130417 Doporudu
v komentdtich Kasparov! Rovi
velmi zajimavy moment, tentok
te v komentdrich, Kdejaky kome
tdtor by Jiud prisahal na 194y
Axf8 14.0:0, dplnd fasno ovie
v této poziel zdaleka nent! 12,0

Obo 12,0-0 13806 Mok 14
Ob6 1563 d6 168adl G
178085 dxeS (17, & dved 18,/
[8.04%;, 12,06 13311, 13ed ¢
13.,0:0 14,501, 14 o
Wxds 15.0¢3, 2140
Bily planuje zdreujiel prostoro



15.c5! 14...22d7 14...8e6 15.c5+.
15.2h6!

Prekrdsny obraz! Bily soupefe drti
ze vSech stran. Hlavni motiv po-
sledniho tahu je zfejmy! Pfijetim
obéti pésce e5 dojde nevyhnutelné
k otevieni hry a k ohromnym pro-
blémiim Eerného kréle. To ostatné
ilustruje jak samotny dal§i priibéh
partie, tak i varianty. 15...8cxe5
15..dxe5 16.8c3 (16.8¢7 Eg8
17.8xe5 DcxeS 18.Dxe5 L£d6
194 W6 20.5c3) 16..418
17.8¢5 A) 17.f6 18.8e3 fg7
19.¢5 0-0 20.&c4+ ©h8 21.2h4!
Del  (21..We8  22.D)b5+-)
22.5d5 D xd5

23.0xgb+! hxgb 24.8xd5+—; B)
17...8e7 18.5d5 £xg5 19.9xg5 hé
(19...0-0 20.%h4 h5 21.8xh5+-)
20.0e6! fxe6 21.Wxgb+ HiR
22.8h5+. 16.Dxe5  &xes
16..dxe5 17.8c3 (17.8g7 &hd
18.83 Bg8 19. 8 xe5) 17... 418

18 Bxd7!+-. 17.8¢3 17.8077! &f6
18.82xh8 &xh8 19.8c3 b6; 17.¢5!?
17..f6 17..9d7 18.5e4! f5
(18..8f8 19¥c3 f6 20.£8f41%)
19.0g5 @5 20.8f3+. 18.c5! &f7
19.cxd6 cxdé 19..9)xh6?
20.dxc7+—; 19..8xd6 20.8b5+
(20.¥e3+) 20..c6 (20..8d7
21.Bel++-) 21.8f4  cxbs
22.8xd6  &Oxd6  23.Bxd6+-.
20.¥e3! &xh6 21.%xh6 A4f8
22We3+ &f7 23.0d5! Le62!

23.807 24.8c4  (24.Wb3)
24..8e6 25.2b3! He8 26.8f4 d5
27.0xe6 EHxe6  28.Hxd5M—;

23..8d7 24.Hacl (24.8c4 g7
25.8d4+) 24.8c6 25.%c4%.
24004 WeT 24..8d7 25Wb3+
thg7 26.Wxb7; 24..Wd7 25.8b5!
WxbS 26 Wxe6+. 25.8el! 25.8el

d5(25...8h6 26.8.c4+-; 25..Md7

26.8b5! ¥xb5 27.¥xe6+ g7
28.5ab] Wi 29.8xb7+ oh6
30.Mxfs  gxf5  3LBebt+-)
26.83+-. 1:0

Prekrdsné, romantické ukédzky
vis jisté dostateCné presvédCily
o tom, jak vyhodné je Evansiv
gambit zafadit do repertodru své-
fence, jak velky poCet riznorodych
itoénych ideji gambit obsahuje,
a koneckonct i o faktu, Ze gambit
je plné korektni a miiZe byt svéfen-
cem uZivan (jako alternativa) mno-
ho a mnoho dalSich let. Pfece jen je
tu viak problém (a kde neni, zeptd-
te se moZnd): jakym zpiisobem vy-
stavime repertodr svéfence, pokud
nds do Evansova gambitu cerny ne-
pusti? Co kdyZ v jeho repertodru
bude na pevném misté misto
3...4¢5 - hra dvou jezdeh v obrané
3...80f67 Evanse ndm tim praktic-
ky vyrazi 2 rukou! Mime néjuky

podobné  spolehlivy, korektni
(a vedouci k ostré hie) gambit
k dispozici i v tomto piipadé? Ano!
Pravda, nyni bude véc trochu sloZi-
tgj5i, ale i tak mame moZnosti ordi-
novat repertodr i v tomto piipadé
celou fadu. Podivejme se nyni, jak
miZeme reagovat opravdu ostfe,
nekompromisné. V letech, kdy nas
svéfenec musi okusit vyvinové
gambity, bude volba podobného
gambitu, jako v ndsledujici ukdzce,
k zarazeni do repertodru jisté zcela
spravnd...

Vasiljev A. — Sabanov A.
1989

C50: led e5 2.0f3 Dc6 3.8c4
&6 4.0-0!?

Jedovaty gambit! V prvni &dsti
¢ldnku o ném jiZ byla zminka vcet-
né spravné reakce Cerného. 4.9c3
Spatné pofadi tahli z hlediska vy-
béru repertodru! 4...2c5(!) Stejné
dobré jako smélé brani centrdlniho
pésce. Problém je vSak ndsleduji-
ci: bily ted nemd nic lepsiho neZ
zamifit do pianissima! A jak vime
z druhé ¢4sti ¢lanku, do stabilniho
repertodru naseho svéfence pianis-
simo dost dobfe zafadit nelze!
(4..%xed 5.0-0 s prechodem do
gambitu.); 4.d4 exd4 5.0-0 je rov-
néZ mozny gambitovy ndpad k za-
fazeni do repertodru. 4..8c5
4.5 xe4 Oba tahy Ize hodnotit ja-
ko objektivné stejné silné, ale
v obou piipadech se ¢erny musi
mit opravdu na pozoru. 5.6)c3
@Dxc3 (5. Q)06 6.d4 | zde ndskok Ve
vyvinu efefmd kompenzife obdto-
vandho péice,) 6.dxed nyni

disponuje celou fadou riiznyeh
obrannych moZnosti, ale nejro-
zumnéjsi je, jak jiz vime, skromné
6...8e7 7.¥d5 0-0 s vrdcenim ma-
teridlu.

Jak md viak bily pokradovat v této
chvili? Pfece nevolil poradi tahu
s malou ro§ddou proto, aby nyni
opét zamifil do vod pianissima po
5.8¢3 nebo 5.d3! 5.d4!? Odvizna
a jedovatd gambitovd moZnost,
kde se miiZe ¢erny snadno a v kte-
rékoliv chvili utopit. Jiz nyni je
Cerny vlastné na rozcesti, nebof
miiZe péSce sebrat hned tfemi
moZnymi  zplsoby. 5...8xd4
5..exdd 6.5 d5 7.exf6 dxcd
8.Hel+ Pfechdzi do tzv. dGtoku
Maxe Langa. Analyzy tohoto po-
kracovani lze nalézt prakticky
v kazdé piiruéce zabyvajici se
komplexné otevienymi hrami. Ani
dnes viak neni v této varianté (ipl-
né jasno. 5..20xd4?! 6.5 xe5 0-07
(6..8e6 7.8xe6 fre6 84d3)
7.8¢3. 6.9xd4 Hxdd Cerny si tak-
to zachovd kompaktni péScovou
strukturu a jeho pozice vypadd
pevné. Objektivné nestoji opravdu
nijak $patné. Ndskok ve vyvinu md
viak bily a je zde jesté jedna okol-
nost, kterd mtiZe cernému pii ne-
opatrnosti pfinést tézko feSitelné
problémy: bily Cernopolny stielec
nemd oponenta, po Cernych polich
se tudiZ miZe rozhotet rozhodujici
utocnj plamen. Vice ndm jiZ napo-
vi viastni partie,., 6...exd4 7.e5! Na
rozdil od pozie M\‘l Maxe Langa

B.exf6 dxcd 9.fxg7 g8 10.Wh5
Jezdec £3 ve vypadu dimé nyni ne-
prekdzi. 10..%f6 11.Eel+ f£e6

12.8¢5+. 7.2¢5 h6 7..d6 8.4
{16! 8.2h4 g57?

A je to tady. Cerny je presvédgen,
Ze k otevieni hry (a hlavné ernych
diagondl) nemiZe dojit, zaZene ny-
ni strelce, postupné dokonci vy-
vin... a vyhraje. Nasledujici tah
musel byt pro ného rozhodné t&z-
kym Sokem! 8..d6. 9.f4!+—
Otevirdni hry ,za kaZdou cenu“
musi pfinést Gspéch. Cerny zaostal
silné ve vyvinu a jeho pozice je
navic (jak vime) vdZné oslabena
po &emgych polich. 9..8e6
Vystiizlivéni  pfichdzi  pozdg!
9...gxf4 10.8xf4! exf4 11.Wxd4+—

Pickrdsny obraz kifZové vazby.

Cerny je ztracen, 1 dxeh
11.Wxd8+ dxd8 12005 Dxed
13g6+  he8 14017 DS
15.8xg5 hxgs  16.H¢)

17.9b5 Exg6 18.8af1! 10

Obdobi romantickych gambith
mé tedy po néjakém Case ndf své-
fenec za sebou. Obcas lze | naddle
ke gambitu samozfejmé sdhnout,
miiZe zistat v jeho repertodru i tr-
vale! Historicky vyvoj nasi hry fel
viak didl o ddl, véné zhstat jen
1 gambith nemdZe ani nidé svéfe-

.

nec. V této fazi vyvoje je ]ﬁ
se zamyslet, jaké zahdjeni md &
patie naSeho svéfence, zdi
sympatické zahdjeni odpovidi
ho stylu, zda mu véfi, zda mu |
jiZ schopen rozumét. Toto rozy
je velmi, velmi diileZité! VEfit
Ze n3 mlddenec napfiklad zay
(nap¥. Cigorinové & Breyen
varianté ve $panélské, ale roa
ji rozhodné nebude schoy
Misto péknych, ucelenych |
trovskych partii se dockdme v,
podini (a konecné casto i v poy
spoluautora a soupere) jen ¥
patah, kterou nebude schope
svétlit v ndsledné analyze ani
ani nikdo jiny!

Nisledujici dvé ukdzky jso
dy opét jistym ndvrhem jak vy
vystavbu repertodru bilymi v
kterd nésleduje po zvladnuti v
novych, romantickych gam
Odpovidd, myslim, plné i sl
gickym znalostem, které by
nd§ svéfenec jiz v této fizi o
Sachového vivoje nesporné m

Ochotnik V. - Sokolov
1981

C55: Led e5 2.0f3 &b
Nebo Cast&jsi pofadi tahi 3.
@f6 4.d4 exd4 5.5 s plecho
do pozice z partie. J...exdd 4,
06 5.¢5

wému vnlkd pro

ky boj, 8.8 sm

jérdco e mll .
i



vat. Nejlepii fefenf nabiz opét
profylaktické mySleni! Co chee
Cerny jesté (mimo % xe5)? No pre-
ce zbavit se stisiujictho psce e5
vyvinovym 6...d7-d6!, v hor$im
pipadé i 6...f7-f6. Jak se postavit
Celem obéma idejim Eerného a pii-
tom dokoncovat vyvin vlastnich
sil? ReSeni nabizi 6.¥e2! 6.8b5
Ded 6..0d7N 7.0-0 £e7 8.8xc6
bxc6 9.9xdd+. 7.8xd4 £d7 Je za-
Jimavé, ze sim velky znalec této
varianty Ochotnik uZ ddv4 k tomu-
to tahu znacku ?! 7...8c5. 8.8xc6
bxc6 9.0-0

7

i,
YR
_

A mdme pfed sebou jednu ze zi-
kladnich pozic systému. Bily zde
rozhodné ndskokem ve v{vinu ne-
oplyvéd jako v fadé predchozich
ukdzek jinych vhodnych zahdjeni
k zafazeni do repertodru. V pozici
jsou jiné hlavni poziéni faktory.

erny bude jisté sdzet na svou
dvojici stfelci, popiipadé i na ne-
rovnovihu v rozmisténi péSci na
Sachovnici. Bily se bude snazit do-
sdhnout znehybnéni nebo dokonce
blokddy ¢erného p&icového masi-
vu ds, ¢6, c7. Dvojpéiec samozie;-
mé tento pldn bilého nejen podpo-
ruje, ale Cini jej redlnym. Takto Ize
v krétkosti obecné popsat snahy
a plény jednotlivych stran. 9...8¢5
Nejoblibengjsi pokracovani, acko-
liv prdvé zde md Cerny jisté problé-
my s centralizovanym, ale v fadg
variant i exponovanym, jezdcem
na ed. 9..Wh4 Cerny chce takto
vyuZit okamzité postaveni &ed
a oteviit (i za pomoci dvojice stiel-
cii) rychle pozici proti bilému krd-
li. Jediné zavéhdni miZe stét bilé-
ho prohru partie! 10.8e3 (10.6£37

Na to by Cemy oviem Cekal!
10..¥hS, 11..%e7, 12...0-0-0,
13..f6!; 10£3!?) 10...8e7 11.4)d2!
Prostd a G¢innd strategie. Méni
(s vyvinem!) nejsilnéjsi éernou leh-
kou figuru. 11..8xd2 12.Wxd2
€512 (12...0-0 13.0b3+

S klasickym znehybnénim a ni-
slednou blokddou péicového ma-
sivu na polich d4 a c¢5). 13.5f3
Wed 14.5fel £h3 Jinak celou ope-
raci s ddmou v Cele oviem ospra-
vedinit nelze! 15.£f4 Wg6 16.8¢5
Svésnikov J. — Zajcev I 1992.
9...c57! Po tomto postupu bily sa-
moziejmé vysnéné blokady na po-
lich d4 a c5 nedosihne, nelze viak
zapominat, Ze ani jedna ze stran
nemd zatim dokonéen vyvin a te-
dy: podobné postupy (v raném
stddiu partie) mohou mit fatdlni
ndsledky 10.2b3! (10.2f3?! £b5
11.8el &e7 s dalsim 12...0-0
A cemni strelci jiZ rozhodné vzorné
pracyji!) 10...c6

(10..8b5 11.EHel Le72! 123
Dg5 13.8xg5 fxg5 14.8xc5;
10..8¢6 11.9a5 &b5 12.c4! dxcd
13f3+) 11.c4!! dxcd 12.53d2
Dxd2 13.0xd2 4e6 14.%ad) Na
trojp€Sce  se  musi chytie!
(14.%c2?2!  ¥d31)  14.. W6
15.%c2!+ (15 &xc4? WbS! A nd-
hle by se z cerné pé§cové struktury
~ Seredky stala krdska.). Po dobra-
ni peice 4 zistanou z Gerného

péicového masivu pouze trosky
a po 15..Wa6 16.8ed a 17.4e3,
Estrin J. — Sadomskij A., corr.
1961, nevypadd trojpéSec na
sloupci ¢ zrovna jako ozdoba.
9..8e7. 10.£3 &g5 11.f4 &ed
Nejpfesnéjsi pokratovéni. Cerny
si musi byt védom, Ze z pole e4
pridéld jezdec v dané chvili bilému
nejvic starosti. 11..8g4?! Zaji-
mavy takticky trik, ktery m4 vsak
ponékud poSramocenou povést.
12.¥xg4 @xdd+ 13.2h1 Hed
Dvéma figurami nelze bilému
ublizit!  14.8\c3!+  Ochomik
V. (14.9d2 &f2+ 15.8xf2 &xf2
16.¥ixg7 Bf8 17.8)f3+, Svésnikov
J. — Barreras A. 1979. Samotny
stielec plus slaby krdl na armddu
bilych figur nestaci). 14.¥xg77!
Wha! 11..8e6 12.8e3 Pripadné
vimény na d4 jdou samoziejmé
i zde k duhu pouze bilému, nebof

“se pozice piiblizi jak koncovce, tak

i piipadnému znehybnéni a blok4-
dé Cerného péScového masivu
v centru (xd4, xc5). 12.8e3 0-0
12...2b6 Principialné odlisn4 vari-
anta. Cerny zde sice ztréci tempo,
usiluje viak o co nejrychlejii pro-
sazeni c6-c5 s rozehrnim obou
stielct pfes ddmské kifdlo a kon-
krétni protihru. 13.9d2

Naprosto ¢isty a logicky pldn, opét
se snahou o ovlddnuti klicovych
poli d4 a c5. Krystalicky &isté se
zde projevuje strategie ohranieni
Cerné dvojice stielel (znehybnéni
a blokdda cernych centrilnich pés-
cit) i snaha o vyménu cernopolné-

ho stielce, Za Cemého potom nao-
pak boj o M diagonal

(otevient hry) pro dvojici
stelct! 13,052 Snaha o blokddu
je rozhodné poziéné chybnym roz-
hodnutim ¢erného! 13..£6! To-
muto tahu, kterym se Cerny sna#i
vytvoiit pro svoje dva stielce 7i-
votni prostor, jisté nelze upfit logi-
ku!  14.0xe4 dxed 15.We2
SvéSnikov J. — Lengyel L. 1984.
(15.Wa2); 13..Hxd2?! Takto Zer-
ny pomdhd samozfejmé bilému
v uskutecnéni jeho pldnu! Presto
md viak ¢erny v dal$im pribéhu
urcité $ance ziskat protihru Jjinymi
metodami, zejména pokud bily ne-
hraje dplné presng. To dokazuje
fada partiif 14.%xd2 My3lenka bi-
Iého je nyni prosti a je ndsledujici:
©d4-b3, Wd2-c3 nebo Wd2-f2,
ovlddnuti poli d4 a c5 a tim ohra-
niceni pisobnosti ¢erné dvojice
stfelct. 14...2b6 Logicky a sprav-
ny tah. Cerny vi, 7e nesmi &erno-
polné stfelce jen tak vyménit, a po-
kud ano, tak s ndznakem protihry
v budoucnosti, nebo se zménou
péicové struktury! 15.0b3 We7
16.%121? Zajimavy pldn. Je otézka
zda ddma stoji z hlediska kontroly
poli d4, c5 Iépe na f2 nebo na ¢3.
Zde po £c5 mie hrozit ihned
£2xe7, z¢3 ddma zase asto napadi
pésce c6 a nuti tak bélopolného
stfelce do pasivni obranné role,
16...Bfe8?! 17.8c5 Wd8 18.a4 16
19.a5 f&xc5  209xe5  4f5
2].Baelx

Plachetka J— Bajarany J. 1994,
Bily dosahl pro tuto variantu ide4l-
ni, dd se fici strategicky vyhrané
pozice. 14.2xed fxed 15.8d2
Chystd pro nds jiZ tradiéni rozesta-
véni figur! 15..%e7 16.b3 £b6
17.#¢3 g51? Snahu derného, ktery
md obavy, aby se nepropadl do to-

tlni pasivity, lze jisté dobie po-
chopit. Diisledky tohoto postupu
oslabujiciho postaveni vlastniho
krdle, viak budou nakonec velmi
vizné. 18.fxg5 Wixg5 19.5¢5!

Pfechod do pozice s riiznobarev-
nymi stielci je naprosto sprévné
rozhodnuti. Cemy krél je obnaZe-
néjsi a bily ovlddne nejdel3f diago-
ndlu! Jingmi slovy, bilj m4 na své
strané dva hlavni pozi¢ni plusy,
které vétSinou rozhoduji o hodno-
ceni pozice pfi tomto materidlnim
poméru na Sachovnici. 19...8xc5
20.8xc5 Exfl+ 20..Hfe8 21.5f6
Bxe5 22.Hafl+, 21.8xf1 Ee8

226310 Daldi .
tah! Vyhoda bilého se
movala a nyni je partie vaorovou
ukdzkou energicky provedendho
atoku pfi nestejnych stielefeh ve
sttedni hie! Bily chystd eS5-e6
i pfevod svého hrozivého stielee
na diagondlu al-h8. Pokud se obé
tyto ideje podafi usKutecnit, cerny
je ztracen! 22..a6 Bezradny tah,
Cemy vi, Ze nejdelsi diagondlu
al-h8 nesmi otevift, a vyckdvi,
22..0xe8 23018+ hyg7 24.n4!
Whs 25 Wde Agd 26864+~

«akéntho filmu, 11, 8xp8) Spriv

se bily ,,dopocital do konee!
hoduje se! 25...8xe6 26.
26.. g7 27.¥ixc6, 27.8h24s
28.Ef6 Po slabjch Gernyeh
nalezou nejprve bilé figury
kam jim to pozice dovoli -
soucdst techniky dtoku pif &
materidlnim poméru na Sachy
ci. 28.%g7 29RM4! |
30.%h8+ &7 31006+
32.8g6+ Opacné pole! Je 24|
vé, jak velké procento partif »
nobarevnymi stielci na Sacho:
ve stfedni hie konéi privé |
vymto & podobnym Giderem,
na poli opacné barvy neZ byl v
cely dtok. Jakoby chié] bily ¢
mu fici: nyni jsem silndji
opravdu viude, vzdej se!
Estrin J. - Cechover |
1954

C55: 1.ed €5 2,03 He6 3.4 ¢
4.8c4 OI6 5.5 d5 6.4h8
7.0xd4 £d7 8.8xc6 bxet 9,
£e7 Tento tah hraje Inel
vyuZit pole 5 pro dstup jesd
f3f4 pak nebude vystaven
dini péSce f. 1003 10,8004 «
di¢ni mySlenkou fed, 11 - xof,
presné reakei Cerného se vink
ovlidnout slabé pole ¢5 ne
10...a5! 11.a4 0-0 12.8e3 {5 1.
f4! 10667 Vyvin Eemého 1
v IOIIEIIM Chvul M‘. i m
tato ndsilng akce odsouzena k
|
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ziskdvd vy Bg5!
11..8xg5 1204 §e7 13.f5 S ne-
bezpecnou ttoénou pozici. 11.f4
62!

Cerny by réd pro své stfelce otev-
fel co nejvice drah, tento tah je
vak prili§ netrpélivy (xe8) i vy-
slovené Spatny. 11..5e67! 12.f5
Dxd4 13.¥xd4 c5 14.Wgd+, Sax-
Aitken 1972. 11...g67 12.f5 gxf5
13Wh51t;  11.8e4; 11..0-0.
125!+ Hrozi nedvojsmyslné
13.9h5+. 12..0-0 Cemny musi
dopustit totdlni stisnéni své pozice,
nebot, jak ukazuje varianta, na bra-
ni péce e5 ani nemohl pomyslet.
12...fxe5? 13.Wh5+ hfy
14.9e6+!4—, Rogers I. — Feller J.
1985. 13.66 Le8 14.0c3 Hed
15.20xe4 dxed 16.8e3 EbS

Bily po poslednim tahu 10.Hel
doufal, Ze ndskok ve vyvinu éerné-
ho nebude mit na jeho pozici viZné
dopady. Diivodem doufajiciho mé-
lo byt to, Ze erny prece nemiize
rochovat. NemiiZe éerny opravdu
10...0-0? Sviij ndzor potvrdte po-
drobnymi variantami.

Barnett R. — Eastwood
1949

Cerny mé velmi pohodinou pozici
a nyni se rozhoduje pokracovat
v rychlém vyvinu figur - 6...2bd+.
Neztrici tento tah vyvinové tem-
po? NemiiZe bily reagovat 7.¢3?

Eisinger Max Jr. - Wolk S.
Hoechst 1955
(MoZnost z partie)

Ve vypadd na prvni pohled, moz-
nd, jasné. Cernj md napadeného
jezdce, brit na e5 ziejmé neni moz-
né. Presto viak v pozici musi difmat
dynamické faktory! Ndskok &erné-
ho ve vyvinu je piili§ citelny! Jak
m4 Cerny vlastné pokracovat?

Boros S. - Lilienthal A.
1933

Nestandardni umisténi figur hned
po nékolika tazich zahdjeni nds
piivede k spravné Gvaze: hrila se
videfiskd hra. Otdzkou viak opét
Je: jak md Eerny v dané chvili po-
kracovat? Vidy( je to bily, kdo
zaostal ve vyvinu. Navrhnéte fe-
Seni a pokuste se vie propotitat
(i zanalyzovat) stejné, jako se to
v partii podafilo A. Lilienthalovi.




Reseni tetu ¢.9
2 minulého éisla
SACHinfo 11/2003
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Do repertodru nadeho svéfence
bilymi figurami lze rozhodné zafa-
diti samotnou krdlovnu otevienych
her — $panélskou obranu. Bez ni si
Ize opravdu jen tézko harmonicky
vyvoj repertodru svéfence predsta-
vit! Problém viak spiSe predstavuje
(jak jsem se jiZ ostatné zminil), ja-
ké varianty ve $panélské svéfenci
vybrat, jaké mu k zafazeni do re-
pertodru navrhnout, doporuit a nd-
sledné se svéfencem nastudovat!
Na nékteré slozité strategické vari-
anty, kde je Castym a vystiZnym
komentdfem k partii napiiklad:
rozhodl jsem se GtoCit na krdlov-
ském kiidle, druhym moZnym pld-
nem byla akce na kfidle opaéném,
mizeme zatim zapomenout. Pro
svéfence v tomto obdobi a pfi dané
vykonnosti je to naprosto strategic-
ky necitelné, pidli§ nelogické, (62
ké, obtizné stravitelné, Vady jak ul
to mi it do souviy eitfim
nabytymi strategek;

 naprklnd; o

LN o

)

C77: 1.e4 €5 2.013 &
4504 06 5.441?




Tento systém, moZnd nejpfiléha-
véji nazvany centrdlni, spliiuje
viechny poZadavky k zafazeni do
repertodru. Krdlovnu otevienych
her 1ze prece jen stéZi pfi vystavbé
repertodru vynechat a i Zadouci
oteviené pozice, které v ni Casto
vznikaji, opravdu hodné charakte-
rem pripominaji ostatni, détmi ob-
libenéjéi, oteviend zahdjeni (hra
dvou jezdel v obrané a pod.).
5.b5? Vzpominite na komentédf
tykajici se statistiky vyskytu tahu
4.6 ve §pandlské hie Ctyf jezd-
cli? Zde lze s Gspéchem pouZit
stejng! A€ je tento postup Cerného
nejslabsi, v détskych turnajich
viim na urdité drovni zahraje takto
éméf kazdy, kdo neni s variantou
sezndmen. Stielce je tieba piece
okamZité odkdzat do patficnych
mezi - asi tak lze chdpat Gvahu
terého... 6.8b3

A méme pred sebou dalii vynikaji-
¢f studijni materidl, tentokrat na té-
ma analogie. S jakou pozici ji lze
{ispé¥né srovndvat a zédroven vy-
hodnocovat rozdily? Odpovéd ne-
ni sloZité: ve hie dvou jezdci
v obrané jsme se setkali s pozic
vznikajici po 3.8c4 D6 4.d4 exd4
J.e3.
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Jo wlejmé, 2o pozice na pledeho-

zim diagramu je pro bilého znalné
vyhodnéjii! Divodii je hned néko-
lik, a zkrdcen¢ lze tento fakt vy-
stihnout napiiklad takto: xXa8,
oslabené dimské kiidlo cerného,
kryty £b3 a hlavné nemoZnost lo-
gické reakce po 6...exdd 7.e5! Bed
Ano, Cernému zde chybi vvinové
a aktivni 7...d7-d5! 8.8d5!+ &cS5
Po 8..&bd+ 9.c3! dxe3 10.0-0
cxb2 11.8xb2 Eerny sméle posva-
&il dva p&ice, ale jisté uznite, Ze si
koleduje o miniaturku! 9.8xd4
I neozbrojenym okem je vidét, jak
kolosdlni problémy erného Eekaji
jiz v tak ranném stddiu partie.
Nakupené Cerné figury na ddm-
ském kiidle se nebudou moci efek-
tivné a hlavné véas zapojit do bojii
na hlavni front® — krdlovském
kiidle. 9...£b7 10.0-0 £e7 11.a4!
Odviiné, stylové a navic velmi
efektni. Bily nesmi v takovychto
pozicich véhat! Cas, rychlost pe-
padu, je zde rozhodujicim fakto-
rem. 11.5f5!7 11..2xa4? Pred-
stavy bilého se ziejmé napliuji do
puntiku. Toto dobrdni je jeSté slab-
& neZ cokoli jiného, nebof Dc6 je
nyni opét ve vazbé (stielec b7 neni
kryt). Problémy erného tak jesté
vzristaji. 11..b4 12.6f5. 12.815!
0-0 13.Bel Dc5?! Jak jinak se
o tomto jezdci vyjadfit neZ jako
o pofiraéi temp! 13..2b6!7
14.RBa3!!

Piekrdsny manévr, ktery v otevie-
nych hrdch neni opravdu vidét Gas-
to! Piedislent bilyeh figur na ked-
Jovském  kifdle musl partil bl'l‘
rozhodnout, I studiu veoroy

partil nelze vA '

raznit i vyznamnou roli péSce e5
v této varianté. Plnym pravem jej
miiZeme nazjvat Gtocnou figurou!
14..g6 15.8g3 ©h8 16.Dxe7+-
HxeT 16.Y¥xe7 17.8g5 WeB
18.2f6+ g8 19.Wh5! +- a piepa-
deni by bylo dokondno! Né-
sledovalo by 20.¥xh7+ sbxh7
21.Eh3+ g8 22.8h8#. 17.8xb7
Hxb718.2g5 £6 18.. We8 19.2f6+
g8 20.%h5+. 19.exf6 1:0

Hora V. - Tulajdan V.
1964

C77: 1.e4 5 2563 D6 3.2b5 a6
4.5a4 96 5.d4!7 Hxd4!? O po-
zndni silngjii odpovéd nez naivni
5...b5. Problémi se vSak ¢erny au-
tomaticky nezbavi ani zde. I v dal-
§im priibéhu je totiZ nutnd mimo-
f4dnd ptesnost i porozuméni duchu
pozice. Velkym zastdncem této
podvarianty byl napifklad kores-
pondenéni velmistr Jaroslav JeZek
(a s nim i mnoho plzeriskych prak-
tickych hracii). PouZil ji i Viktor
Korénoj v partii (s tehdejim je§té
benjaminkem na velmistrovském
kolbisti) Nigelem Shortem v roce
1980. 6.2xd4 exd4 7.e5 Hrdinou
varianty se (jak jiZ tak trochu vime)
Zasto stivd prvé tento péec!
7...5d5?! Nepochopeni ducha po-
zice! Misto pro jezdce je v této va-
rianté na e4 (a pozdéji na ¢5) v
napfiklad jenom proto, Ze stoji
v centru a miiZe nebezpecného bé-
lopolného stfelce prosté snadno
zlikvidovat. Zde, v podani naseho
vynikajictho trenéra mlddeZe, nd-
zorné uvidime, jaké problémy mi-
7e pinést &ernému decentralizova-
ny @b6 v daliim pritbéhu. Rozdil
mezi piisobnosti £b3 a £b6 bude
v partii pfimo do ofi bijici.
a7..Ded. 8.4b3 Db6 9.¥xdd
Cerny md nyni trvalé problémy
§ vyvinem vlastnich sil. 9.d§
Jinak po  10.0-0, 11.8cl1-f4,
12.60b1-¢3 a centralizaci véZ do-
kondi bily vyvin a za asistence péi-
0 8 (tomu musi nafe figury véno-
vl snad veui pozornost nel krdy-

nd Lend a hyckat Jej, | kdyl v dey:

kém jazyce je bohuZel pésec muz-
ského rodu) bude Cerny postupné
pozi¢né Sroubovin a dreen, aniZ by
mohl cokoliv podnikat. 10.exd6
¥xd6 Na prvni pohled nevypadd
Cernd pozice zase tak katastrofdl-
ng, Ze? Je viak toho typu, Ze ¢im
déle se na ni budete divat, tim mé-
né se vam bude zamlouvat!
11.%ed+!? We7 Jinak by Cerného
Cekal jeSté jeden béh na misté po
&cl-f4, nemluvé o problémech
s péicem c7. 12.8¢3?! Tento tah
sice vypadd zcela logicky, ale Cer-
ny zatim nezistane nasledujicim
tahem bilému nic dluZen! Lepsi
bylo okamzité 012.Wxe7+ &xe7
13.8f4 s iniciativou. Problémy
s péscem c7 by zde byly citelngjsi,
nebot Cerny by neoperoval aktivni
vyvinovou moZnosti jako za oka-
mZik ve varianté v partii po
14...0-0-0. 12...2f5! Viz komentaf
k 15. tahu bilého. 12..Wxed+7!
Tato vyména by samoziejmé zby-
tetné bilého vyvijela. 13.8xed
fBe7 14.8f4 o5 154cT! 4,
Kornilovic V. — Trofimenko P.,
1996. 13.¥xe7+ &xe7 14.24
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14..8c8? 14...0-0-0! si rozhodné
zasluhovalo pfednost! Velkd ro-
chdda je v takovychto pozicich
opravdu znaéné popobéhnuti k ci-
li. Cemy zfejmé nedostatetné hlu-
boko zhodnotil vysledky vymény
pésct 7 za c2 a obdval se budou-
cich hrozeb po oteviené linii c. I ji-
nak viak (pokud vybér tahii Ginime
v jakémsi opacném gardu - od
horsich k lepdim) je pasivita v po-
dobngeh ko tato po

14, Mel valkych

problémi. 15.8xf7 (15.0-0 £g6
s dalsim 16..8f6 a 17..Bhe8)
15..8xc2! (I15.8f6) 16Ecl?!
(16.0-0 Bhf8 17. &6+ ©b8 nemii-
Ze cerného ohrozit.) 16...4d3! Jak
nds presvedci dalsi propocet ¢i po-
drobnd analyza (variantu je nutno
v tréninku fddné depocitat!), zad-
nd taktika po oteviené linii ¢ se ne-
kond a bilému zbude pouze nehez-
ky postaveny kril v centru.
15.0-0-0

X &
‘ 2

e K

3

Hlavni zdsluhu na bezperspektiv-
nosti Cerné pozice mé $patné po-
staveni jezdce b6 a véZe c8. To
Jsou hlavni vinici viech problémii!
Podobné pozice jako na diagramu,
kde v centru zcela chybéji pésci, se
v literatufe nazyvaji rizné. J4
osobné preferuji ndzev figurové
centrum. To nejlépe asociuje a do
podvédomi déti jiZ uklddd obecny
plan, co v dané chvili, za dané situ-
ace, délat — vSechny figury do
hry, vsechny figury do centra
(12..8f5; 14..0-0-0; 14.8f4;
15.0-0-0). Zde je rozdil v piisob-
nosti bilych a ¢ernych figur jiZ tak
velky, Ze po samoziejmém dal$im
a poslednim centralizujicim tahu —
Bhl-el je ¢erny dost moZnd ztra-
cen. 15...0-0 16.f3 Efe8 17.Ehel
£d7 18.5d5! Ohromnd pozi¢ni™
vyhoda ve figurovém centru vede
k transformaci vyhody: bily ziska-
vd materidl! 18..&xd5 19.&xd5
fe6 Hrozilo 20.8xf7+ xf7
21.Bxd7+-. Po 19..8¢c6 20.8xc6
bxe6 21.Bd7 £b4 22 Bxe8+ Hxes
23.¢3! 4+, 20.8xe6 fxe6 21.8xe6
®17 22.Me4 Reds

23.8xeT+! +— A na zavér mald, ale
libivd kombinace, jejimZ vysled
kem je vyhrand péscovd koncovki

Dalsi komentdf je zbytedny
23...hxe7 24.8g5+  the

25.8xd8+ Exd8 26.2xd8 shxi
27.9d2 the7 28.0e3 the6 29,
¢5 30.c4 b5 31.b3 bxed 32.bxed
h5 33.£4 hd 34.£5+ f6 35.514 pe
36.fxg6 hxg6 37.chgd il
38.bxhd heS 39.g4 &d4 40,5
dxed 41.g6 1

Bilek J. — Riha J.
1978

C77: 1.ed €5 2.0f3 &6 .85 nt
4.8a4 9f6 5.d4 exdd 6.0
Centrdlni gambit! I v této chvil
(po sprdvné reakei v 5. tahu) &
pied Cernym, pii neznalosti, mo
hou vrsit problémy s vbérem tahl
jeden za druhym. 6..b52?! Op
predcasné, stejné jako v prvi
ukdzce. Zbytetné vyhdni stielee ni
vihodn&j$i pozici, ta ted dostins
nevyhnuteln rdz hry dvou jezdef
v obrané za daleko vyhodndjifel
podminek pro bilého. Lepii byl
6..8¢7. 7.8b3 d5? Timto Zpiko
bem fefit problémy pozice ovien
v Zddném piipadé nelze, ani adi
a kone¢né ani ve zminéné analo
éické pozici ze hry dvou jezdol

erny doplati na slabého kil
v centru tak jako mnozi dalii v tisl
cich partii pfed nim i po ném
_'L_,u_ﬂm 8.8el d5 9.8¢3! & infeln
tivou, viz partic Fischer R, -
Trifunovic, 1961, s piehozenim tw
hi. 2.8e77! 8e5 fed 944!
s piechodem do nim jiz zndmé po
zice z partie Bilek 1. ~ Trembacy
1967, Bexds  Bxds 9.4



fl4: 9.6xdd. 9...8e6 9...f6 To
incdd opravdu priSerné! Kdysi se
Jako zvidavému dorostenci,
tula do rukou zvld$tni, velmi
il kniha od némeckého 3achisty
imayern. Podobné nevzhledné
¢ komentoval (krom jinych,
to ponékud hrubsich komentd-
tta adresu provinilcit) jedinym,
il nejvystiznéiim slivkem +
frpunkénimi  znaménky, jaké
2de pouzit: Optik!! 10.Bel+
87 11¥h5+ g6 12.W13 &b7
Be6 Wde 14.8f4 Hxf4
Wxb7 W6 16.Wxco+ Dxcb
@xfd+ +4—, Fernandez -
led, 1988, 9..8e7 10.Dxf7
(WE+=) 10..8xf7 1193+
6 128el+ De5 13.8f4 &f6
fedl +=; 9.Wd7 10.¥13,
fel Wd7 10..8e7 11.Exe6!
6 12.0xe6 Wd7 13.8xd5+;
W6 11.8xf7! &xf7 12.913+
60 (12..5he8 13.8xd5 DeS5
Whs+ +-; [2..she7 13. 8¢5+
i) 13.h4! h5 14.Bxe6+! Wxe6

fxd5 Wel+ 16.5h2 Wxcl
bold6+ 173 s dalsim
Led+) 17.87+.

T Tes X
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X! Vitézi tato efekini kom-
lhee? Pozice skytd péknou pile-
hat pro tréninkovy propocet va-
M, 1laxf7 1187
Axdst-, 1280+ sg6D
w8 13Bxe6! +-. 13.hd!
WA piimou hrozbu a zdrovei
keyvi budouct hrozby po prvni
[ 1Xh6 1305 14.8xe6+!
wh 15.4vdS Wel+ 16042
(64 17034~ 14xe64! Wxe6
dxas
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Bez ohledu na vysledek této zd-
pletky — varianty: zde nesmi pro-
pocet svéfence v Zddném piipadé
skonéit! Nesmi skon¢it nikdy, po-
kud jedna ze stran disponuje tzv.
,whlomoznym*™ tahem (miij pracov-

= b

ni ndzev, ktery se détem libi. Vidyl

kdo by dnes nechtél byt hlomozny
a tim i viditelny, aby o ném svét vé-
deél), coZ miZe byt Sach, brani, na-
padeni. Toto pravidlo je tieba bez-
podmine¢né détem dostat do pod-
védomi, a ¢im diive tim lépe!
15..%el+ 16.2h2 £d6+ 16...5h7
17.8e4+ g8 18.Wb3# Zkuste dé-
tem (napriklad v pfipadé, Ze si
§ propactem samy neporadi) v no-
taci nadiktovat pozici od 11.9x{7
az pred tento tah a vyzkouSet, zda
zdvéretny dlouhy tah ddmou uvi-
di. Zda obrazovd fixace pozice
funguje dostatecné daleko a zda se
vymeénéné figurky nepletou v ko-

neéné predstavé?!  16..We5+
17.464. 17.g3+. 1:0
Zidkov V. - Fajbisovié V.
1976

C80: 1.e4 e5 2.20f3 &\c6 3.2b5 a6
4.8a4 Of6 5.d4 exdd 6.0-0
£ xed?!

Timto tahem vznikd tey, Rizaki

varianta, oviem Castéji, stejné jako
v této partii, po tazich 5.0-0 &xed
6.d4 exdd?! (6..b5 otevrend vari-
anta). 7.Bel d5 V takovém piistu-
pu k problémiim pozice, jako v riZ-
ské varianté, je samoziejmé skryto
nemalé riziko (x&e8, vazby po di-
agondle a4-e8 a sloupci e).
Varianta je viak sama od sebe dos-
ti zdludnd a mnohokrit jsem jiZ vi-
dél, jak i vytecni a silni hra¢i svij
mozek (¢i paméf) v této chvili trd-
pili. Jak vystihnout slabou stranku
riskantntho  pldnu  Cemého?
Metoda neni jedind, ale pfesnost
vyZaduji obé. Ano, cesta piijde
vidy pies slabého Eerného kréle.
7.f5 8.&xd4 Whd 9.93 Wf6
10.£xc6 bxch 11.f3 8c5 12.¢3+—.
8.c4!?

X 2Wed X
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Staré gambitové pokracovini. Bily
pohrdd materidlem a chce otevrit
viechny pfistupové cesty k Cerné-
mu krdli. 8.8xd4 £d6!? a vznikd
velmi sloZitd pozice, hlavni cesta
rizské varianty. Bily md i zde lepsi
Sance, ale i jeho krdl se Casto ocitd
v nepiili§ bezpeéném postaveni.
9.5 xc6 &xh2+ 10.2h1! (10.xh2
Whi+=) 10.¥h4 11Exed+[]
dxed4 12.%d8+ Wxd8 13.5)xd8+
bxd8 14.8xh2+. 8...dxc3 8...8b4
9.cxd5t, Trejbal K. - Dobids,
1908(!). 9.9xc3 Nyni jiz budou
hrozby bilého stfidat jedna druhou.
Je opravdu pékné sledovat, jak me-
todicky lze Gtok bilého na krdle
v centru vystupiiovat!  9...fle6
10,6041 Hxed?! 10, Wd7 Roz-
hadnl upllrneji!. jak je vidét z dal-

tibthu éto partie, 1 zde by
vllh tuy mohl jit Cernému monar-

chovi tvrdé po krku! 11.8xc6

$xc3 12.bxe3 bxc6 13.c4!!
X w2 K
o t‘W YY)
.I l .ﬁ. -
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Ien zddnlivé je péSec dS pevnym
bodem obrany. Jeho likvidaci se
Cernd pozice automaticky zhrouti.
Tato pozice je z hlediska tréninku
velmi vhodnd k analyze. Zadéni
domiciho lkolu miZe byt napfi-
klad ndsledujici: zanalyzuj pozici
po tomto tahu, pfitom neopomei
sprdvny postup, analogicky propo-
C¢tu variant (tahy kandiddty, hod-
noceni na konci variant, dopocitd-
vdni variant, hlomozné tahy a zd-
vérecnd syntéza). Ma bily opravdu
silny ¢i dokonce rozhodujici Gtok?
Lze pozici vyCerpat variantami?
Pro vyspélejsi déti 1ze i zaddni roz-
Sifit. DokdZi mezi tahy kandiddty
zafadit i silné 13.c4!? 11.bxc3
Wd7 12.Bb1! Vitand doplikovd
(tond moZnost. Diagondlu ad—e8
nemiZe Cerny nyni udrZet uzavie-
nou. 12...b5 12...8¢5 13.Bxb7 &xd4
14.cxdd+—.

13.Exb5! axb5 14.2xb51 s neod-
razitelnym Gtokem.

Nisledujici pfekrdsnd, super-
vzorovil partie v sobé skryvi i je-
lcky problém:

takovad partie dit¢ mimofddné mo-
tivuje, varianta se mu zcela jisté
zalibi (kdo by nechtél vyhrdt tak
prekrdsné a efekiné jako bily v této
partii!), nebo se mame fidit pfisné
pravidly didaktiky (zde od jedno-
dussich partit ke  sloZitéjsi
a upfednostnit fazeni vzorovych
partii systémem jako v tomto &ldn-
ku? Tato partie by se totiZ méla sa-
moziejmé nastudovat dokonale, se
viemi odbockami, slovnimi ko-
mentdfi i zdvérenymi cvi¢nymi
propocty...

Nechdm na laskavém Gtendfi
a trenérech, k jakému nédzoru se
prikloni, ¢i zda existuje je§té jiné
feSeni. Pfipomenu jenom, Ze logic-
ké razeni studijniho materidlu je
pro trenéra stejné dileZité a po-
tiebné jako jeho prvotni vybér
a vlastni pifprava. Presto se zejmé-
na dnes miZeme setkat s celou fa-
dou trenérskych praci, kde Casto
neexistuje ani logické fazeni mate-
ridlu, ani kapitol, a dokonce ani
vlastnich jednotlivych ukdzek!

Nyni jiZ vSak slibend partie:

Uljanov J. - Agrinskij

1967

C84: 1.e4 €5 2.00f3 §)c6 3.£b5 a6
4.8a4 56 5.d4 exdd 6.0-0 Le7
Skromné, ale nejspravnéjsi pokra-
&ovini. Cerny chee dokongit vivin
figur a schovat krdle. Zdroveti po-
nechdva v piipadé€ nutnosti centrél-
ni pole ¢35 pro svého jezdce. 7.Eel
Modeméjsi zplisob pokraovéni
v centrdlnim systému, ktery zba-
vuje cerného moZnosti prevodu
jezdce na c5 (pravda, za cenu roz-
§ifent jeho moZnosti zase v jinych
variantdch). 7.5 ©ed! s dalsim
8..80¢c5. 7...0-0 7...b5 je druhd zi-
kladni moZnd reakce. 8.e&

(8.8b3). 8.5

Dile uZ s programovym stisnénim
Gerné pozice bily véhat nemiiZe,
8...0¢8! Na prvni pohled a pozié-
nimi znalostmi neozbrojenému
oku se tento Gstup miZe zddt zby-
teCné pasivni a opatrny. Prdvé on
viak umoZiuje (po jediné sprdv-
ném uvolnéni hry svdazaném s d7-
d6) v budoucnu krdlovskému jezd-
ci bez vétSich problémi a jinych
pozi¢nich tstupkil vstoupit do hry.
Po jinych tstupech md cerny, jak
dokazuje konecné i praxe, prece
jen s pozici ur€ité problémy,
8.. @g4" Takto se jezdce oviem
propojit s ostatnimi figurami nepo-
dafi. 9.h3 ©h6 10.£xh6 gxh6

Vyménou doslo k bezplatnému
oslabeni pozice &erného krdle
(xh6, hS, f6, atd). Bily viak ted
musi hrét velmi energicky a nepus-
tit z ruky iniciativu, jinak by mol-
lo dojit k plné konsolidaci Eerné
pozice. Nejlépe se zde zhoubnost
pasivniho poéindni bilého snud
svéfenci  vysvétli hypotetickym
piikladem: téhnéme nékolikrdt za
¢erného a ndhle bude na koni on!
Dokonéi vivin, otevieny sloupee g
vyuZije pro Gtodné Glely, dvojice
stielet miZe pak dokonat dilo zki-
zy. Ano, Casovy faktor (vyvin) ny-
ni hraje klicovou roli, Bily neami
viihat, - profylaktické tahy typu



thgl-hl, a2-a3 a podobné zde ne-
jsou na misté. 11.8bd2! (11.¢3!?)
s dal§im  12.8e4, 13.¥d2
a 14.Badl; 8..5d5 Na prvni po-
hled vypadd samozfejmé aktivnéji
neZ tah v partii, problém jezdce
viak spotiva (podobné jako v par-
tii. Hora — Tulajdan) v tom, Ze
z pole b6 se bude po otevieni cent-
ra hiife zapojovat do hlavniho déje
(figurové centrum). 9.8b3 &b6
10.5xd4 Hxd4 11.Wxd4z. 9.¢3!1?

7 é i ,Zk/, s, "?’/ % g

Nadéjné gambitové a pfitom po-
zi¢ni pokracovdni, které plné nava-
zuje na zdkladni mySlenky central-
niho gambitu. Bily k tomu, aby
mohl t&Zit z pozi¢nich vyhod pés-
ce-hrdiny e5, musi usilovat o nd-
skok ve vyvinu. Gambitovy tah ne-
mél sice v této prekrdsné super-
vzorové partii piimo premiéru, ale
ta rozhodné méla na roziifen,
pouZivani tahu 9.c3 a potaZmo
i celé varianty ohromny vliv!
9..dxc3 Gambit lze samoziejmé

worws

9::05: 9..d6: .9.4d5 ; 9.d3.
10.5xe3% f6? Snaha o likvidaci
péSce e5 je sice pochopitelnd, ale
¢erny ji mél: a) spojovat s dokon-
¢enim vyvinu, b) neoslabovat pfi-
tom postaveni vlastniho kréle (dia-
gondla a2-g8). 10...d6 — povinny
tah, po kterém celd teorie varianty
pokraduje. 11.8b3+ Stielec md
novy objekt zdjmu, novou, lepsi
pracovni piileZitost.  11..2h8
12.4d5! Od této chvile aZ do kon-
ce je partie perfektni ilustraci
spravné strategie (toku na krdle pii
obous ch krdtkych rofaddch.
Co vice si lze u supervzorové par-

tie prat neZ momenty: piecisleni fi-
gur, oslabeni péicového krytu, zd-
vérecnd efektni kombinace i vyni-
kajici propocet variant. Ne nadar-
mo si tuto partii  vybral
A. S. Voléok jako ivodni do vyse
zminéné kapitoly své vynikajici
trenérské ucebnice (A. S. Volcok -
Strategie itoku na krale, Kyjev
1980). 12..fxe5 13.DxeS @xeS
14.Exe5 2f6

Cerny md tedy p&ce navic, ale
viechny jeho figury vyjma £f6
stoji na posledni radé. VétSina
z nich nemiiZe v piipadé nutnosti
chrénit pozici vlastniho kréle; ta je
navic oslabena chybnym postu-
pem 10..f6. Naproti tomu figury
bilého maji maximdlni silu,
Figurové centrum bilého je grandi-
6zni. ReSeni zde byt musi!
14...£¢5 Ani tento zddnlivé Gtoény
tah (dvéma figurami nemdZe cerny
ohromné vykonné figurové cent-
rum ohrozit) nemiZe ¢erného spa-
sit. 15.8g5! &xf2+ 16.82h1 &f6,
Folk P. - Svato§ J., 1997. 17.\xf6!
gxf6 18.%h5 a 19.8c2+. 15.8c2!!
Stfelec se opét presouvd, nyni za-
cilil na nejslabgi bod pozice Cerné-
ho, ktery je chrdnén pouze krdlem
— xh7. 15.8el? Klasickd (nechce
se piece jen Fici krdsnd) ukdzka
nevyuZiti iniciativy. Vyhoda bilé-
ho mé i zde ¢asovy charakter a mi-
Ze se pii nepfesné hie vytratit. Zde
je ukdzka varianty: 15...c6 16.8¢c3
ds s dalsim 17...40d6, 18..£f5, do-
konéenim vyvinu a v§hrou partie,

15.8h5!? s moznym piechodem do

v

Znova Gto¢i na nejslabsi Clanek

derného.  Hrozi 17.8xg6.
16..8g80 16..gxh5?! 17.¥xh5
+-. 17.Exh7+! Obéti véze bily de-
finitivné likviduje péScovy kryt
erného krdle. 17...2xh7 18.%h5+
g7 19.¥xg6+ £f8 19...5h8?
20.8h7#. 20.8h6+ Bg7 20..8g7
21. 815+ &f6 22.0xf6 £xhé
23.2h5+ +-.

X tWa®
%}21./1%

7

o

21.Eel!! Posledni figura vstupuje
do hry s hrozbou 22.Exe8
i 22.9xf6. 21..&xb2 Hrozba je
odraZena! Znamend to snad, Ze se
bily pfepogital ? V Zidném pripa-
dé! Piili§ mnoho figur se Gcastni
honu na Cerného krile. 22.2f6!!
Zavlékd stielce na ptivodni pozici.
22 Bxe8+? Wxe8.  22..8xf6
23.8xe8+! Wxe§ 24.9xf6+ W7
25.8xg7+ ©g8 26.8h7+ &xh7
27.%h6+! hg8 28.Wh8# 1:0
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Bilek

V ndsledujicich ¢astech naeho
seridlu se je§té budeme zabyvat té-
mito problémy repertodru:

1. Jak reagovat bilymi, kdyz
soupef nadeho svéfence zvoli polo-
zaviené hry (sicilskd obrana, fran-
couzskd obrana, atd.)?

2. Jak vystavét repertodr cerny-
mi figurami?

3. Jakym zpiisobem reagovat
¢ernymi v piipadé, Ze soupef zvoli
zaviené hry?!

I mezi mlddeZi je proti 1.e4 sa-
moziejmé nejpopuldméjii sicilskd
obrana. Pfi vybéru repertodru mu-
sime i zde postupovat promy3lené
a cilené, mit stile na paméti, Ze
méda, kterou uddvaji v nejvEtsi
mife souCasni mladi velmistfi, ne-
ni pro nase svéfence jesté ,,to pravé
ofechové” (prilisnd sloZitost a stra-
tegickd necitelnost). Vybér varian-
ty proti sicilské obrané by mél
v prvni fizi padnout na gambitové
moZnosti, pozdéji na pozice s jas-
nym strategicky Citelnym ndbojem
(izolovany péSec a jiné pevné p&s-
cové struktury v centru, apod.).
Vice v nésledujicich ukdzkéch.

Analyza Morra gambitu —
systém Gika-Rozenberga
B21: 1.ed ¢5 2.d4 cxd4 3.c3

o oiNRGe
Vyhnout se pii tvorbd repertod
mladého Sachisty v uréitém obdob

Morra gambitu je opravilu st

pedstavitelné. Tento gambit pied-
stavuje charakterem vznikajicich
pozic jakési pfemosténi mezi otev-
fenou a polootevienou hrou. Bily
dostdvd do rukou Zidouci pozici
s iniciativou, u¢i se ob&tovat v za-
hdjeni péSce a md i v dal$im pribg-
hu jasné a Citelné pldny, jak se
svou pozici zachdzet. N&které pod-
statné divody, pro které by méla
padnout nae volba privé na
Morra gambit, nelze ale rozhodné
zaruCit, jestliZe nas svéfenec sicil-
skou otevie ¢i dokonce zafadi do
repertodru zaviené varianty.

Pokud jsem vds snad dostateéné
nepresvédCil timto teoretickym
tivodem, vice argumenti se docka-
te v konkrétnich ukdzkdch.
3...dxc3 JiZ pfi Gvodnim prehrivi-
ni vzorovych partii je dobré do vé-
domi svéfence napasovat tuto zna-
lost, kterou bude dile upfesiiovat:
gambit lze odmitnout tfemi zi-
kladnimi zpisoby 3...d5; 3..8f6;
3..d3. 4.5xe3 He6 5.0f3 Figury
bilého se museji v Morra gambitu
vyvijet maximalni moZnou rychlo-
sti na nejaktivnéjsi pole, jako by
bily hrdl otevienou hru! A v otev-
fenych hrdch hraji pfece dileZitou
roli i takovéto faktory: xf7 (£c4),
nédskok ve vyvinu, oteviené sloup-
ce d a ¢). 5.d6 6.8cd e6
Pokracuje ve vyvinu a buduje tra-
diéni sicilskou obrannou linii.
Typicky souboj mezi dynamicky-
mi moZnostmi bilého a sicilskou
pevnosti éemého lze chdpat (a své-
fenci obecné vysvétlovat) jisté
i tak, Ze jde vlastné o jakousi pra-
nici mezi otevienou a zavienou
hrou. Co pievizi? 6... {67!

)

chtél od pozice vice a chystd pro
svého stielce nejaktivnéjii (a pro
bilého pochopitelné nejnepiijem-
néj8i) misto — na g4. Chdpe, Ze
okam7ité 6..8g4 vizne na taktic-
kém dderu 7.8xf7+, a proto bu-
douci vypad nejprve piipravuje.
Nasledujici takticky obrat je sice
v Morra gambitu notoricky zndmy
(sdm variantu se svymi svéfenci
oznacuji jako tzv. chybné poradi),
piesto se viak Cas od Casu né&jakd
ta obéf vyskytne. 7.e5! A)
1..59xe57? 8.4)xe5 dxeS 9.4x{7+
+-. B) 7.8 g4 8.e6 s iniciativou.
8.exd6!? C) Z.dxeS 8.¥xds+
Niskok ve vyvinu bilého je tak
velky, Ze cerny md nyni problémy
mnoZstvi slabych poli a nejriizngj-
Sich koiskych vyskokii viibec
Gcelné  pokryt.  Napriklad:
8.0xd8 (8.%hxd8 9.8)g5!)
9.0)b5! Eb8 (9...82d7?? Ukdzka co
bild jizda dokdze! 10.%)xe5+ ®e8
11.8c7#) 10.9xe5 e6 (10..5e6
11.8xe6!+-) 11.8c7+ Bily md
pravo hrit na mat! (/1.%xa7!?)
11..ske7 12.8e3+ (12.b3!1? %),
7.0-0 £e7 8.We2!

Do Wi

4
7

Dal$i vyvin svych figur musi jiz
bily bezpodmineéné svazovat
s konkrétnimi potfebami pozice.
Bezpldnovity vyvin kamkoliv (na-
piiklad Hel, £e3, Ecl, ®b3 a po-
dobné) by vedl pouze k tomu, Ze
erny ucini béZné vyvinové tahy,
dostihne ,,v ¢ase” bilého a po né-
kolika dal3ich v§méndch o sobé jiZ
péSec navic dd védét! Ne! Bily mu-




sl vyvin figur spojovat s vytvife-
nim hrozeb, nepfijemnostmi a neu-
stilymi starostmi Cerného. 8...a6
Chipe Gmysl bilého: Efl-dl
a ed-e5 se Zidoucim otevienim
hry @ vyuZitim nevhodného posta-
veni cerné damy vstiic vEéZi dl
(vazba). Proto ¢erny chystd pro d4-
mu alespoii doCasné vhodné to-
Cifté na c7, kde bude zatim chréné-
na od vypadi bilych figur a sou-
Casné bude i kryt prilomové pole
5, B...0)f6 9.2d1 e5! Z lehké ruky
Isanka Boleslavského piedel tento
zplisob vyvinu snadno do védomi
vétdiny silnych Sachistd a stal se
rdzem i nejuzndvan&jsi zbrani pro-
ti Morra gambitu. Cerny méni cha-
rakter pozice, radikdlné zamezuje
prilomu e4-e5 s pro ného neZd-
doucim otevienim hry a, coZ je téZ
velmi dilezité, stejné jako v fadé
sicilskych struktur s e7-e5 &i
e6-¢5 neprenechdvi bilému inicia-
tivu v centru a na kralovském kiid-
le. Nedostatky zvolené vystavby
¢erného jsou pochopitelng také
jasné patrné (slabd pole, ztrita
tempa), aviak co vlastné prevazi?
10.8e3%. 9.2d1 We7 10.£f4!
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Zdkladni postaveni systému obra-
ny, kierému miZeme fikat tieba
systém  Gik-Rozenberg  podle
jmen dvou Sachistl, ktefi vyvinuli
nemilo Gsili o jeho podrobné roz-
pracovini, Bily obnovil hrozbu e4-
o8 & otevienim hry v centru (vyuZi-
1 ndskoku ve vivinu i cerného krd-
le v centru). Hrozbé tohoto prilo-
mu se musi Cerny bezodkladné
podifdit, 10,,8e8? Radikdlné za-
okamZitému  pritlomu

il ztrdel daldf San! Ndskok

ve vyvinu se nyni zvétsi na pro
Zerného jiZ netnosnou miru a std-
vd se rozhodujicim faktorem.
UmoZiiuje ve vétiné dalsich vari-
ant koneéné kombinacni feSeni.
Lepsi bylo 10..5f6! Vypada to,
jako by &erny na hrozbu prilomu
viibec nereagoval. Ve skutecnosti
viak po 1L.e5!? (I1.Bacl!?)
11...8h5! 12.8g5! vznikd jedna
z hlavnich variant systému, kde bi-
1y musi ¢asto obétovat dalsi mate-
ridl k dosaZeni plné kompenzace.
10..8d7? 11.e5 dxe5 12.&xe5
£d6 13.8xd6!+ Wxd6 14.2g6;
10...b57! Pouze vyhéni stfelce na
lepsi pozici. 11.£b3. Po moZném
budoucim vyvinovém Eal-cl vy-
tvofi bily doplitkovou moZnost ke
11.5d5. 11.2xe5! Hraje nejdi-
sledngji na zvy3eni ndskoku ve vy-
vinu! 11...dxe5 12.Eacl Vyviji po-
sledni figuru a zdroven nenechdvd
¢erného vydechnout — nabrat dech
k v§vinu. Hrozi totiZ 13.4)b5 axb5
(13..¥4b8 14.9c7+-) 14.8xb5+-
i 13.50d5 se stejnym motivem.
12.£b5+!? Tento tah nemd vlastné
samostatny vyznam a je stejné sil-
ny jako 12.2acl. 12..8b8 Kryje
uvedenou  hrozbu.  12..2d7
13.0b5 b8 (13..Wb6 14.Exd7
+-; 13...axb5 14.Bxd7+-) 14.Exd7
(14.8c7+? Wxc7 15.8xe6 £c6)
14..8xd7  15Wd3+  £d6
(15...50¢6 16.8b3+ &c5 17.¥c3
thd7 18. B xeS+ +- De8 19.Wixc5)
16.0xe5+ the7 17.0xd6 ¥xd6
18 Wxd6+ shxd6 19.0xf7+ +;
12.%a5 13.8b5+ (I3.0b5!7)
13..axb5 14.8xb5 f6 (14..8f6
15.8c7+ &f8 16.9xa8 Wxa8
17.%c4 &d7 18.Bxd7!+-) 15.8cT
Wa4 16¥d3 b6 17.b3+-,
Tilliete-Giacomelli, kor. 1955.
13.4b54+! 13.9a4!? I toto pokra-
Covini vede zfejmé k rozhodujici
vghodé bilého. 13..b5 14.8xbS5+
axb5 (14..WxbS5 15.WxbS+ axb$
16.0b6)  157xc8+!  Wxeh

16MxbS+ L8 170066 Wb

(17.Wc7  188xa8

18.50d7+ eS8 19.0f6+ &f3
20.We8+ Exe8 21.00d74,

jak se stalo v partii Gik -
Voroncichin, 1975. 13..axb5
13..0f8 14.Da4! Wal (14..b6
15.8xc8+ Wxc8 16.0xb6 Wb7
17.0d7+ + ©e8 18.8ad!)
15.5xe5! axb5 (15..g6 16.Db6!
Wxb6 17.Bxc8+ g7 18.Exa8
axb5 19.¥f3 f6 20.)d7, Pawlicki
— Brameyer, 1974) 16.2b6! ¥xb6
(16..f6 17.0xc8 Wxa2 18.0)d7+
&7 19.¥9xb5+-, Baum -
Waojczechowski, 1989) 17.Exc8+!
Hxc8 18.9d7+ 1:0, Palecek J. -
Eret J., 1987. 14.9xb5
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Nyni hrozi 15.8c¢7+ %8 16.9)xa8
Wxa8 17.%c4 +-. Cernj md mnoho
moZnosti, ale ani jedna obrana ne-
ni dostate¢nd. PropoCet ddle vzni-
kajicich sloZitych variant pfedsta-
vuje pochopitelné i tézkou prici
proniknout do sloZitych houstin;
rozhodné je jest& nad sily naich
mladych svéfenci. Myslim vSak,
Ze nastudovdni typickych dtoc-
nych postupll v takovychto pozi-
cich (krdl v centru, velké mnoZstvi
riznych a pesirych kombinacnich
rozuglent, mnolsivi riiznych ideji
o motivi kombinaci) mize prinést
Jon u jen dobro, 14..16
obimnnd koncepee, Cerny

chee ukryt krdle do relativatho
bezpeci—na f7 a pokusit se dokon-
Cit vyvin, spojit véZe na 8. fadé.
14...6)f6 Pokud uZ by timto nejpfi-
rozenéj$im tahem - kandiddtem
nemél propoCet pifimo zaéinat, te-
dy by mé] byt alespofi mezi prvni-
mi. Tahy kandidaty Eerného, které
bychom méli brét seriozné v Giva-
hu, musi mit pfedeviim néjaky
smysl, musi sledovat né&jakou
obrannou koncepci (dokonceni vy-
vinu, spojeni veéZi, zjednoduseni
hry, vymény, a pod.). 15.8c7+
Bf8 16.0xa8 Wxa8 17.Wc4! Tento
Gtocny, tiderny postup by mél jisté
nds svéfenec najit bez problémii!
17..2d7 18.8xd7! Hxd7 19.¥c8+
Wxc8 20.Hxc8+ £d8 21.Hxd8+
te7 22.Bxh8+-; 14..BM8 15.0c7
(15.8¢7!?) 15.Ha7 (15..HaS
16.b41+-; 15...Bxa2 16.¥c4 Exb2
17.9a6! bxa6 18.¥xc8+ Wxc8
19.8xc8+ £d8 20.8dxd8+ he7
21.g3+-) 16.Wb5 &Of6 17.xes
Hrozi 18.0xe6. 17... g8 (Makles
- Paoli 1966) 18.2d5! £dé
(18..Wixe5 19.Bxc8+ +- &f8
20.De7#) 19.¥xd6+- Wxd6
20.Bxc8+ W8 21.9\e7#:

14..Ba5 15¥c4 447 16.8xd7!
©xd7 17.8xe5+ He8 18.HcT+ +-.
15.8¢7!? 15.0c7+ ©f7 16.5xa8
Wxa8 17.8c7 A) 17..b6 Snaha
0 vyvin stielce. Ten m4 viak kli¢o-
vou obrannou funkci v zdkladnim
postaveni. Kryje pole vtrZeni - d7!
18.Wc2! £a6 (18... 06 19.Exe7+
/+-) 19.Edd7+-; B) 17..9h6 Na
prvni pohled by se mohlo zddt, e
fitok bgébo uvizl na mél&ing.
Omyl! Utoéné moZnosti jesté ne-
Jsou i ider pies

(ditsle-

“uﬁ)c

18.8xe5+! fxe5 19.Wh5+ Kf8
(19..2f6 20.Dh4+!+-) 20¥xe5
Hrozi 21.Ed8+ i 21.Bxe7. 20...£f6
21.8d8+!+- Zdvéretné jednoduché
odvleCeni  stfelce.  15..Ea6
Vykryvi pole d6 a soucasné chystd
vyménu véZi po 16.. Ec6. Dobie
vymysleno, jenomZe 16.9)xe5!
Gder pfichdzi tentokrdt z druhé
strany. Pravé v tomto je (jak jiZ vi-
me) hlavni neduh obranné linie
svizané s f7-f6. Cerny oslabil kra-
lovské kiidlo. Objeveni takového
motivu svéfencem je vice neZ vy-
teCné; stejné cenné by viak bylo
i objeveni analogie a pouceni
z predchozich propoéitivivanych
variant: nevidél jsem uZ tento
obrat v pfedchozich variantich
(15.8¢7+)? 16..fxe5 17.¥h5+ g6
17..Kf8 18.5d8+! &xd8 19.Wf7#.
18.%xe5 s dvoji hrozbou 19.¥xh8
i 19.Bxe7+ hxe7 20.Wxb8.
18..8f600 19.8c5! 19.5d6+!?
19..Bc6?! 19..8e7 205! +-.
Pozi¢ni pfevaha bilého je rozhodu-
jici.

20.2d8+!! Famézni a prekrisnd
zdvéretnd kombinace s ideou blo-
kidy a likvidace obrany! Diagram
jist€ obohati nejen viechny trenéry
a sbératele kombinaci pro své své-
fence!  20..8xd8  20..%hxd8
21.918%.  21.%xc6+!  bxc6
21...518 22.We8+ txes 23.0d6+

s 24874  22.5d6+ &fS
23.8B7# 1:0
Bilek J. — Adaméik M.
1997

B21: Led ¢5 2.d4 cxd4 3.¢3 dxed
4.Dxe3 De6 Cerny mi v Morra
gambitu ve vybéru pofadi vgvino-

;
vych tahti uritou volnost. J I.k‘ﬁ
vime napriklad z minulé ukiy
(tzv. chybné pofadi), miije :
pravé tato okolnost nékdy i na §k
du. 4.d6 5.8c4! (5.0 Ay
5.8f6 6e5'+; 4.e6 540
(5.8c4 2b4) 5.8b4 6.Mds
4867 5.5+ 5.0f3 e6 6.4
We7 7.0-0 &6

Pofadi vjvinovych tahfi, které ch
rakterizuje tzv. sibifskou lécku, *
se stala zaldtkem osmdesdtych |
minulého stoleti doslova mildke
obhdjcti pfijatého Morra gambil
A divody? Ty spoéivaly snad 2 ¢
% v moZnosti vytvofeni (a dsp
chu) celkem primitivni, ale v d
ném zahdjeni Gplné nezvyklé Ié
ky. Viz variantu 8.We2. 8.8
Pro¢ nevyuZit moZnost napadno
gernou ddmu a dostat jezdce s len
pem do fto¢ného postaven
Vidyt odpov&d bilého na sibifske
1écku by méla byt flexibilni, mu
reagovat na zménu zménou, 8, Wi
takto bily ovSem nebere na pofa
vyvinovych tahii soupefe zfel
a hraje (ke své skodé) po star
8..2gd! 9.n32?

Pes

A je to w! (94b327 ©ddl-
Kolenbet-Sipkov 1987 + mnoh
a mnoho dal§ich!; 9.Vdl? fes
Cellarius S, = Kuemin 8., 199}



9..Dd4!-+, Aleksejev — Sipkov,
1983, a mnoho a mnoho dalSich
ndsledovniki. 8..%b8 Ted je
oviem nezbytné nenechat cerného
vydechnout; nesmi ziskat as k to-
mu, aby jezdce zahnal zpét.
Naopak, je tfeba vyuZit jeho do-
¢asny(?) dtocny potencidl, uvést
do hry dal3i rezervy a vyuZit ni-
skok ve vyvinu k dal$imu, jeSté
vét§imu otevieni hry. 9.e5!
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9..0xe5 9...a6! 10.5d6+ s kom-
penzaci; 9..2gd?l  10.8f4+.
10.2xe5 10.2f4!? Tento rovnéZ
principidlni postup vede k velmi
sloZitym a nejasnym dasledkim.
Bily za sebou pdli viechny mosty
a jde tvrdé po Cerném krdli. 10...d6
Ne] sﬂnej§1 pokracovém Cerny ne-
smi uZ ndskok ve vyvinu bilého
zvySovat, ale co nejlépe spojovat
vyvinové a obranné tahy.
(10...Dxf3+7? 11.¥xf3 d6 Ted by
ovSem ndskok ve vyvinu bilého
prerostl do ohromnych rozméri
a byl by vedle postaveni cerného
krdle v centru rozhodujicim fakto-
rem. Napfiklad: 12.Badl &5
13.885 Qg4 14.9b3) 11.EelM
Libivé, ale ne zcela korektni po-
kratovdni. (I1L.Eclw; 1l1.8xe5
dxe5 12.Bcl £d7 13.8el &b4=.)
11..80xc4 12.¥a4 Hrozby bilého
vypadaji nefalSované a opravdu
hrozivé, ale mdlokdy viditelny pa-
radox Cerného uchrini od vieho
zlého... 12...8e7!! Bily si mize vy-
brat dokonce ze dvou dvojsachi,
ale Zadny z nich mu kyZeny efekt
nepfinese. Pozice erného zlistivd
pevnou. Vyborny analyticky mate-
ridl pro samostatnou préci (domdci
tikol). 13,8854+

125662 13. @xd6+ +-; 12...8xb272
13.0xd6+ +-; 12...8d77 13.Wxc4.
10...¥xe5 ll.Eel Wh8? 11...5e4?
12.%13; lepsi bylo 11..%cS. Sice
méné sicilsky Gstup nez v partii,
ale ddma prece jen na okamZik
znemoziiuje dal$i vjvin bilych fi-
gur. 12.8f1! a6 13.2e3 Wc6Ol
14.2a7! (14.8cl? axh5
15.Bxc6=) 14..Bxa7 15.8xa7
bSO 16.Ec1 Wa8 17.Wd4+. Pozici
neni prdvé jednoduché sprdvné
ocenit! Aktivita bilych figur a sla-
by Cerny krdl (ten se za Zddnou ce-
nu nesmi dostat k rosddé!), viak
znamenaji vice neZ minimdlni ma-
teridlni vyhoda a péScové centrum
erného! 12.8d4 Mohutnému tla-
ku biljch figur z centra jiZ nelze
odolat. Bilj jednoduchymi pro-
stiedky dokon&i vyvin (&cl-f4,
Hal-dl) a stoji pozi¢né na vyhru.
12.g317 12..d6 12..5h5 Jediny
tah(!), kterym lze ndporu bilych fi-
gur jest¥ n&jakou dobu Celit. Brat
jej viak vdZné asi opravdu nelze!
13.2f4

13...2d7 Cerny musi vrétit jedno-
ho ,,ukofisténého* p&ice, jeho vy-
vin se tim vSak nezlepsi; krdl
z centra nemd i tak $anci uniknout.
Zavéreny ndpor nepotiebuje vy-
svétlujici komentdf, bude veden
logicky zejména po ¢ernych polich
(chybéjici Cernopolny stielec cer-
ného.) 13...e5 14.8xe5+! a je roz-
hodnuto! 14..dxe5 15.8xe5+-.
14.5xd6+ 14.8xd6. 14..8xd6
15.8xd6 Wd8 16.Radl+- Rl
17.2b3 ¥h6 18.8d2! h6 19.4e5
Rd8 20,814 Re8 21.Wgd! Leb
22.4x16 gxl6

23.8xe6 ZivEredny tder po ,,opac-

ném*, bilém poli (charakteristicky
vétfinou pro pozice ve stfedni hre
§ riiznobarevnymi strelci) divd
i zde Cernému na srozuménou, Ze
se zhroutila i posledni obrann li-
nie. 23..0f8 23..fxeb 24.Exe6+
(24.¥Wg7+-;  24.Mgb+  +-)
24...0f7 25 Bxfo+ ©xf6 26.2d6+
+-. 24.8xc8 Bg8 25.Md6+ g7
26.&h3 1:0
Zimmermann - Gorlich

1977
B22: 1.ed ¢5 2.¢3 Toto zahdjeni je
s odmitnutym Morra gambitem,
dalo by se fici, svdzdno pupecni
$filirou. Pokud se ¢erny rozhodne
Morra gambit odmitnout nejéastéj-
§im 3...d5 & 3..216, prechdzi hra
okamfité do sicilskych vod s 2.¢3.
Z toho vyplyvd i dalsi, pro naSeho
svéfence celkem piiznivy fakt:
Morra gambit lze s timto zahdje-
nim sp&$né stiidat a zahdjeni volit
podle momentdlni néalady, ale ze-
jména podle konkrétniho soupefe.
Aviak pozor! Pokud za vimi pfi-
jde vés desetilety svéfenec s ndpa-
dem: ,,Pane trenére, j uZ radsi ne-
budu s tim mordkem riskovat, pé-
§dak je p&8ak!“, néco neni v pofdd-
ku. MI4di slusi odvaha; zbabélost
se trestd a k naSi krdsné hie patii
i gambity! 2.d4 cxd4 3.c3 d5
4.exd5 Wxd5 5.cxd4 s prechodem
do partie po 5. tahu bilého. 2...dS
3.exd5 ¥xd5 4.d4 Uz tato pozice
0 sobé ddvd védét informaci, Ze
nejlastéjfi pécovou  strukturou
bude izolovany péiec v centru!
4.-.““ S.exdd 5. W xd4? 0 povaze
zadinajiciho svéfence (ktery vidi

pozlel poprvd a zadindme tvofit re-
Mﬁu mnoho napovi otiz-

ka tykajici se tohoto tahu: , Dobral
bys takto p&Sce”? 5..8¢6 6.013
Bily kryje izolovaného péSce a ny-
ni vytviii pozicni hrozbu — vytvo-
feni energie tomuto péSci postu-
pem 7.d4-d5 (fo je zakladni projev
izolovaného pésce). Této hrozbé se
musi cerny podiidit a proto je i je-
ho vybér nyni ziZen. 6..8gd
6...e6; 6...e5 7.8 c3 &b4; 6..5){67!
7.8¢3 ¥d8 8.d5'+. 7.8e2 Hrozba
Jenergie je obnovena. 7.4c3!?
7.6 7..8xf3? B8.8xf3 Wxdd1?
9.8xc6+. 8.8¢3 £b42!

Cemny hraje ,podle Nimcovice*,
nechee ztrdcet ¢as. Na ur€ité trov-
ni svéfence je opravdu dosti ne-
snadné celou problematiku (pro¢
je tento tah nepiesny) vysvétlit!
Jedno obecné vysvétleni vim viak
pfece jen nabidnu: v uzavienégjsich
pozicich (nikoliv vidy hrdch!) vy-
znam Casu nepatrné klesd a naopak
sila (zde napfiklad vyznam dvojice
strelcit) stoupd. V kazdém piipadé:
posledni tah Cerného je viZnou po-
zicni chybou. Stfelec zde nemd na
b4 co pohleddvat; jeho role by mé-
la byt zatim skromnéjsi, ale v bu-
doucnu o to dileZitéjsi — na e7!
Lepsi bylo 8..¥d6 nebo 8...%a5.
9.0-0 £xc3? Disledné, ale pesto
zcela Spatné! Cerny nepousti se
zietele vyvin a nechce se v ném
nechat bilym za Zadnou cenu pied-
stihnout. Na bojisti viak rozhodne
brzy jiny velikan: vétsi sila! Tuto
partii doporu¢uji piehrit nékoli-

krdt, 1ze ji totiZ chdpat jako super-
VZOTOVOU ijlko lupemdstra§uﬂc1

Aljechin A. - Podgomy 1., 1942.
10.bxe3 Df6?! 11.2a3! Profylaxe
a vyvin figur! Umysl éerného byl
ziejmy, bily mu Celi a déld zdroven
radost i sobé. 11..Ma5 12.8h3!
e7 12...1b6 13.Wa4 Wa5 Jinak je
14.5b1 vice neZ jen silné. 14.¥xa5
Dxa5 15.8b5+ Hc6 16.De5.
13.Eab1 Eb8 14.Efel!

Bily dokonCuje vyvin a zesiluje
pozici naprosto béZnymi postupy.
Zadné zazraky se tedy nedéji. Cer-
ného samoziejmé nakonec zahubi
Spatné postaveny krdl; zbyvd k né-
mu jen oteviit piistupové cesty.
14...a6 14..2f5 15.8bd1. 15.8g5
Nastivd Cas! 15..h6 16.Dxf7!
Opét piichdzi zdvérecny drtivy
tider po opacnych polich neZ téch,
kterymi se aZ dosud Cerny trdpil.
To je vie disledek vymény a nee-
xistence Cernopolného stielce vy-
ménéného lehkomyslné na c3.
16..¥xf7 16..%0xf7  17.8xg4
Bxgd 18.¥xe6#. 17.8xg4 Dxgd
18.8xe6+ d8 19.9d5+ 19...%d7
(19...0¢8 20.8xc6+) 20.8d6. 1:0
Svésnikov E. - Rodrigez A.
1979
B22: led ¢5 2.c3 ©f6 Druhé
nejfrekventovanéjsi pokracovini,
strategicky viak naprosto odlisné
od systému s 2...d5. I zde viak po
nckolika dalSich tazich vznikd
ustdlend péScovad struktura, kterd
v mnohém pfedznamendvd volb
dalSich strategickych plani. 3.e§
&d5 4.d4 cxd4 5903 Bily nemusi
hned péce dobirat, protoZe tah
5.dxc3 by vedl ke ztrdté figury.
5.Wxd4?! e6 a 6...8)¢6 se ziskem
vyvinového tempa, 5..8¢6 5,.c6

.

6.Mxd4?! Q\c6! se ziskem
vého tempa. 6.cxd4 ‘
6.8c4! A) 6..5b6 7.8b3 Vy
tzv. gambitovd varianta, ke ¢
nyni udéld nejlépe, pokud obd
pfijme a pokracuje 7..d§ |
7..d6; B) 6...e6 T.cxd4 §
dem do pozice z partie. E:
viak cerny nemél vyrovi
moznost (viz pozndmku k 7,
Cerného). 6..d6 7.8c4 b |
bylo 7...20b6! 8.8b5 dxe5! 9.6
£d7=. Tento zplisob protiliry
ného byl vSak nalezen teprve:
zd&jSich letech. 8.0-0 8. Me2?)
krél by zde zlistal je§té na oka
v centru a toho miZe derny (i
to miiZe zddt k neuvéreni) vy
8..dxe5 9.dxe5 Prvni ¢
s charakteristickou pevnou p
vou strukturou pro tuto var
(LeSxfe6 pii otevienych s
cich d a c). Vice o ni viuk |
okamzik. 9..©a5! 10.8d3?
prvni pohled se zdd, Ze Cemy
dec zabloudil na kraj Sacho
jaksi omylem. JenZe chybéjic
chada bilého ted o sobé dd
(10.8xd5 Wxd5e; 10.8b5+
S kaZdou takovou vyménou se
ny pochopitelné raduje - Vi
zndmku po 9. tahu dem
10..b4! 11.8e4 b6!! 12,4

8...87 8...dxe5?7! Nyni jﬂ oka
td vyména jiz Ipatnd, Cemny 1
Zddné taktické moZnosti a nd
ve vyvinu bilého se miZe o
proti nému. 9.dxeS5 ¢57! Zde
pro stielce sprivné mmo. l |
nezkufené déti nao

jako magnet! Jeho IOhI d
a jen na e7! 10.We2 a6 11

s daliim 12.8eds o

stfelec e jolté rad Ulh



obrannd figura krdlovského krid-
la) pokorn& na €7 vrdti! 9.¥e2 Po
dokonéeni vyvinu Cerného by jiz
hrozba vymény dam byla pro bilé-
ho pochopitelné velmi nepfijemna!
9..0-0
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Jaky charakter m4 vlastné vznikld
pozice s predsunutym péScem e5
proti ¢ernému e6? Bily mé rozhod-
né redlné predpoklady pro fitok na
erného krile. Pro¢?

1) P&Sec e5 odebiri cernému jezd-
ci piirozené obranné misto - po-
le f6.

2) Diky tomu je moZn4, redlnd bu-
douci koncentrace (piecisleni)
bilych figur na krdlovském
kfidle a vytvofeni piimych hro-
zeb.

3) Zvlastni v§znam md v dané po-
zici diagondla bl-h7 - vidyf
vytvofeni ~ (totné  baterie
Wed+8d3 vynucuje oslabeni
Cerného péscového krytu -
a zvldsté pole e4 pro moZné
transfery bilych dtocnych figur
do blizkosti ¢erného krle.

Naproti tomu v piipadg, Ze na 3a-

chovnici dojde k vétiimu poctu

vymén a pribliZi se koncovka, je
na koni éerny. Ndsledujicim tahem
se situace (dynamika bilého x stati-
ka éerného nebo cheete-li iitok bi-

lého x koncovka cerného) jeSté vi-

ce vyostii! 10.D¢3!? dxeS

10...0xc3 11.bxc3 d5?! Jak md

pokracovat bilj po uzavieni hry

v centru piesvédcivé demonstroval

Jevgenij Svésnikov ve vynikajici

partii s Radkovskym jiZ v roce

1976, 12.8d3 Gas

7/

Soustfedéni a zacileni bilych figur
na krdlovské kiidlo je patrné a jas-
né. Jak md v3ak bily ted pokraco-
vat dil? O pole g5 se bilé figury
zatim opfit nemohou, vystavéni
klasické Gtocné baterie Wd3+&c2
stoji prece jen Cas, ktery Cerny sa-
moziejmé vyuZije ke svému £d7,
Hc8 s dtokem na nechrdnénou
hradbu Ac3 a vyuZitim piedsunuté-
ho bodu c4 (terminy A. Nimcovice)
13.h4!! Skvél4 pozi€ni obét péice!
Po otevieni sloupce h (po prijeti
obéti) zapoji bily do ttoku dalsi fi-
gury. Pokud obéf nepiijme, je
pole g5 jiZ jako stvofené pro vypa-
dy bilych figur (a to nemluvime
o moinosti dalSiho postupu pésce
vpfed s cilem vynutit oslabeni cer-
ného péscového krytu). 13...8xh4
14.g3! £e7 15.58g2! Vie je jasné!
Proti vzristajici koncentraci biljch
figur na krdlovském kiidle nemize
¢erny nic postavit. 15...f5 16.exf6
&xf6 17.8h1 g6 18.De5 &xe5
19.dxe5 Ef7 20.Wg4—. 11.dxeS
&xe3 12.bxe3
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Situace na Sachovnici je nyni mi-
mofddng vypjatd a je typickym
soubojem dynamickych a static-
kych faktorti. Pro bilého je (jak jiZ
vime) klicovd diagondla bl-h7. Na
1é se bude snaZit postavit Gtonou
baterii ddmy se stielcem a vynutit

oslabeni krilovského kiidla podle
pravidla, Ze pfetisleni vede k osla-
beni. Cerny méd oviem rovnéZ né-
kolik zpiisobii dalSiho vyvinu sil.
Shriime tedy nakonec to, co se na
sachovnici d&je: bily musi nekom-
promisné (neohliZeje se na materi-
dl) Gtocit, Cerny trpélivé branit (za
moiného prispéni profylaktickych
metod ui v nejblif§ich tazich)
a ménit a ménit. Je tfeba mit na pa-
méti: kaidou vyménu musi bily
opravdu hodné zvdZit, protoZe
moZné sniZeni Gto¢ného potencid-
lu pro ného muZe mit fatdlni na-
sledky. Urcitou vyjimkou mohou
byt vymény obrannych figur Cer-
ného krilovského kifdla (£e7).
12...b6 Cemny chce dokongit vivin
obyCejné: &b7, HcB, atd. a zacit
ato¢it na nechrdnénou hradbu -
péice ¢3! 12..WcT!?

Modernéjsi zplisob vyvinu Cer-
nych sil, ktery by mél logicky na-
padnout kaZdého, kdo si celou tuto
partii pozorné piehraje (viz napfi-
klad 15. tah bilého a cerného).
Hlavni mySlenkou brzkého vyvinu
ddmy je uvolnéni pole d8 pro krd-
lovskou véZ (napiiklad po £h6 je
mo#Zné jiz 2d8 — vyvin!) ai pfipad-
né uskutecnéni profylaktického
obranného manévru £c8-d7-e8.
Tento stielec (byf pasivni!) potom
mizZe slouZit jako jakdsi vyztuha
Cerné péScové konstrukee na krd-
lovském kfidle e6, f7, g6, h7.
KaZdé pro md viak vétSinou i své
proti. Jakd je nevyhoda brzkého
vivinu Wd8-c7? Nu, bily md moZ-
nosti se pii (toku v daliim priibéhu
opfit o nejriiznéjii vypady stielce
G jezdee na poli gS! 13.Hed
13.8d3, 13407 13 W70
1405, 14843 Plecisleni vede

k oslabeni! Dal§i dilezity axiom,
ktery je nutno svéfenci bezpodmi-
necné vpafovat do podvédomi!
14..¢6 15.8h6 Ee8 Jinam to zde
nejde! Viz pozniamku ke 12. tahu
cerného. Pii pozornéj§im pohledu
na ¢ernou pozici kralovského kiid-
la ndm nyni nemtZe uniknout, Ze
péSec f7 neni nijak zvlds{ dobie
chrinén. 16.Eadl W7 16..4b47
17.¥xb7 &Hxd3 18.8e3! +-.
17.9f4! Ead8 18.h4! &as
18...Hd5!? 19.8¢5 £500 19...f62!

Tuto pozici (dle Kotova a jeho dé-
leni pozic pro propocet variant
bezpochyby houstinu) je dobré vy-
uzit pro trénink propoétu variant.
Je nabita riznymi taktickymi moz-
nostmi, a neni pravé jednoduché se
v ni zorientovat. 20.2xh7!
(20.Dxe6? Wc6 21.Wp3 Exd3
22.Hxd3 Wxe6 s malou v§hodou
erného.) 20..sexh7 (20..Mc6
21.9g3 Wixgd+ 22.Wxg2 fxg2
23.0xf6+ 8xf6  24.chxg2+)
21.8g7! hg8 (21...8xg7 22.exf6+
+) 22.Wh6 Wc6 23.f3 Exd3
24.Wixg6+-; 19..8xg57 20.8xg5
We6 21.f3-. 20.8b5  Exdl
21.&xe8! Stielec se rovnéZ zapoju-
je do dtoku! 21.8xd1?! Ed
22.8xd8+ ¥xd8 23.9xe677 Wd5-+.
21..Bxf1+ 22.82xf1 ¥Wxc3! Cerny
se vyhybd lé¢ce 22..8xg5?

23.¥ixg5 Wed+ 24.chgl Wed

27.¥xe6+ d8 28.8g5+ 7
29.¥d6+ she8 30.8ds#; 22, Wdg
23,407+ &h8 24.shgl+. 23.8F7+!
DileZity  meziSach. 23.chg1?
8xg5.  23.%h8  24.bpl
24.9xe67 Wal+ 25.Wcl fab+
26.hgl Wxcl+ 27.8xcl fcd
28.8h6 £xe6 29.8xe6 Dcb.
2. 8450 24.9c6 25Wg3le,
25.h5 Wed! 25..gxh5?! 26.Exe6
fxe6 27.0)xeb+. 26.8g3 Wed()
27.¥xgd fxgd 28.Dxe6 f£xe6
29.8xe6 Dc6 29..gxh5?7 30.f4
gxf3 31.gxf3 Bili pésci dojdou
bezpochyby do ddmy. 30.hxgé
hxg6 31804+ g5 32.8h2?! Lepsi
bylo 32.8g3 &c5 33.8xgd4 £d4
34.e6+-. 32..8c5 33.8xgd g7
34.8d7 &b4 35.24 Bd3 36.8f1
2d4 36..xf2 37.815+;
36...296!7 37.e6 £c5 38.2b8 a6
39.8¢7 &f8 40.8d8 Dxf2 41.8c8!
Ded 42.8xa6 e 43.67 Lxe?
44.8xb6 £d8 45.8b5+ e7
46.4xd8+ xd8 47.%e2 47.a5?
dic7 48.8c4 g4 49.he? Hg3+
50.%%e3 Dhl=. 47..%c7 48.863
Of6 49.a5 ©b7 50.a6+ ©bé
51.8c4 ha7 52.%e3 b6 53.8d4
2h5 S4.bed Of4 5583 Dg2
56.%f3 1:0

TEST C. 10

Vasjukov A. - Lebedév V.
1960

Analyza Estrina
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Cerny zvolil dosti riskantni varian-
tu  Phillidorovy obrany. ,Osli
ucho® h7-h6 zabrdnilo moZnym
katastrofdm okolo pole 7 pouze
na prvni pohled, Co myslite, je ny-

-

ni prondsledujici obéf 6.
mozn4 ? Nebo md bily volit |
néjsi cestu?
Tarrasch S. -
Schwarzhaupt
1884

Bily v této vzorné vyvinuté u |
hem volnéjsi pozici (hrdla ¢
sivai varianta Phillidorovy ob
3..exd4) zahrdl zdvazné |,
Bylo jeho rozhodnuti sprd

Sviij ndzor potvrdte variantam
Taylor Graham C.~
Koltanovskij G.
1930

Cerny se v pozici na diagramu
hodl pro (jinak) strategicky
opravnény pldn osady péice e
tzv. malém centru bilého, Ch
budoucnu vyuZit i postaveni d
na e2, a tak zahrdl 6.,
Nisledovalo viak kruté pleky
ni, a budoucnost se Cernému ()
vymkla z rukou.




26...2xed! 27.Mxed Be8 28.2d8
Wcd+! Péknd partie, kterd miZe
mit za nisledek, 7e se tah
12.8xf7+ opét uloZi ad acta.  0:1

Nasi hraci v Poharu

(Zpracoval Bretislav Modr)

V soutéZi startoyal i ndS lofisky
mistr, druzstvo TZ Trinec, které
obsadilo velmi slu$né 21. misto se
ziskem 7 bodi pfi skore 24.
(Slavko Cicak 3,5/7, Vitézslav
Rasik 4,5/7, Ladislav Langner
2,516, Vlastimil Nedéla 3,5/7, Jan
Sikora-Lerch  3,5/6, Milan
Walek 3,5/6 a Milan Babula 3/3).

Velkym zklamdnim pro nae
sousedy bylo rozhodné aZ 15. mis-
to slovenského tymu Corpora
Martin, 8 bodi, skore 25,5, hraji-
ciho v sestavé Emil Sutovsky 5/7,
Sergej Movsesjan 4/7, David
Navara 2,5/6, Lubomir Ftdcnik
4,5/1, Igor Stohl 5/7, Genadij
Timo¥¢enko 4,5/7 a Milan Kajan
0/1). Nase soucasnd jedniCka pro-
hrila po vyborném zacdtku tfi par-
tie po sobé a to mimo jiné i zname-
nalo ztrdtu 11 ELO bodi.

Zastoupeni jsme méli i v druZ-
stvu Werder Brémy, které obsa-
dilo 12. misto s 9 body a skére 25.
Na druhé Sachovnici ziskal
Zbynék Hracek 4,5/7 (+9 ELO
bodi) a na tfeti Sachovnici Vlasti-
mil Babula dokonce 5/7 (+ 14
ELO bodi!).

Zdd se, Ze po vybornych viko-
nech Zbyika Hrdcka na lize
v Srbsku a Chorvatsku se dd &ekat
jeho {itok na prvni pozici nascho
Zebfitku. Domnivim se, 7e ku pro-
spéchu obou heddl, Zajimavé bude

edovat 1 jelich souboje na mis-

trovstvi Evropy druZstev v Plov-
divu, které probihd v dobé vydani
tohoto isla.

Na z4vér vdam nabizim dva zaji-
mavé souboje 5. kola mezi nasimi
byvalymi jednickami Hrickem

a Movsesjanem a ...
[0 Movsesjan S. (Martin)
B Hracek Z. (Brémy)

B90: 1.e4 ¢5 2.5f3 d6 3.2¢3 &f6
4.d4 cxd4 5.8xd4 a6 6.2e3 e5
7.503 fe6 8.03 £e7 9.¥d2 0-0
10.0-0-0 ®c7 11.g4 Be8 1285
Hh5 13.b1 &d7 14912 ¥d8
15.h4 Bxe3 16.bxe3 We7 17.c¢4
Bc8 18.Eh2 g6 19.¥d2 £xcd
20.8xc4 Wxed 21.8d5 We7 22.c4
£b6 23.2xh6 ¥xb6 24.8b2 D4
25.%d2 W7 26.Dc1  Wxed
27.8xb7 &8 28.2)d3 ¥c6 29.Eb2
Wad4 30.Eb4 We§ 31.Eb2 Wad
32.8cl Bxel+ 33.80xcl Wed
34.%¢2 h5 35.¥c2 Web 36.0xf4
exf4 37.2b8 Wh3 38.Wf2 Eg3
39.Eb2 £g7 40.¥xg3 fxg3 41.8g2

41...8e5 42.s8¢2 f6! Rozhodujici
prilom, po kterém rozhodnou dva
volni derni spojeni  péci.
43.0xf6 g5 44.hxg5 h4 45.8gl
Nestacilo ani 45.f4 &xf4 46.g6 h3
47Egl g2 48.8bl d5. 45..h3
46.2b1 £xf6 47.gxf6 h2 0:1

. bratrovraZedn§ boj Babuly
s Navarou.

(] Babula V. (Brémy)
W NavaraD. (Martin)
B85: 1.ed 5 2.813 ¢6 3.d4 cxd4
4.Dxd4 D6 5.5¢3 a6 6.8e2 d6
70-0 &f6 8.8¢3 £e7 9.4 0-0
10,44 We7 11,5001 Re 12,843
Obd 1305 847 1400 Mack

15.2b6 ¥b8 16.2d4 £c6 17.%el
Dd7 18.8g3 218 19.%h3 Hxd3
20.cxd3 &c5 21.05 16 22.fxeb
&xe6 23.Wg3 d5 24.8e5 fxeS
25exd5 e4 26%xb8 Exb8
27.dxed &He5 28.dxc6  bxceh
29.5d4 Exb2 30.Eabl Exbl
31.Exb1 Dxed 32.Dxed

. EKse
B EA

32...¢5?? Na taktika Navarova for-
métu neobvykle hrubé prehlédnuti,
které ztrdci kvalitu a tim i partii.
33.8el! A je ihned rozhodnuto.
Hrozi tstup jednoho jezdce a vidle
druhym... 33...cxd4 34.5f6+ gxf6
35.8xe8 Rf7 36.8d8 2b4
37.8xd4 fxa5 38.2ad R2c3
39.8xa6 £d4 40.g3 h5 41.chg2
g6 42063 feS 43.h3 fc7
44.8a8 £d6 45.8d8 £c7 46.Ec8
fe5 47.8a8 £d6 48.Bg8+ &f7
49.2d8 £b4 50.0f4 g6 51.2d3
fc5 52.0e4 8b4 53.0d5 &f7
54.8b3 fel 55.2f3 &b4 56.Ef1
f¢3 57.Bb1 £e5 58.Bb3 Lal
59.8b7+ £g6 60.%2e6 Le5 61.2b3
be5 62.8f3 g6 63.Be3 Lb8
64.8a3 £e5 65.hd £b2 66.Ea8
the7 67.8f5 Le5 68.2a7+ &h6
69.2a3 g7 70.Eb3 h6 71.8e3
£d4 72.2e6 Bg7 73.8e7+ &ho
74867 fe3 75.Exf6+ hg7
76.Eg6+ &h7 77.Be6 £d2
78.8e7+ &h6 79.8¢7 £e3 80.Ec2
g7 81.cbed £h6 82.2c7+  1:0

Pro Vlastu Babulu je to v po-
sledni dobé druhy skvély vykon
(pfipomeiime vitézstvi na Czech
open v Pardubicich!) na drovni
performance 2702! — 17. nejlepsi
vykon ME.

Zbynék Hridek dosdhl perfor-
mance 2673 < 21, nejlepii vykon,




Bily by takto hrél na naskok ve vy-
vinu, i kdyZ charakter pozice by se,
v souladu s piivodnim plinem Cer-
ného, podstatné zménil..
10...xc4 11.%ad+ fc6 12.8xc4
Wd3 13.5d6+ &xd6 14.8d1 Wa6
15.%xa6 bxa6 16.exd6 e5 17.2e3
847 18.d2t, Svidler P.-
Tajmanov M., 1995. Zde viak
pravdépodobnost hraniéi s jisto-
tou. Tajmanov mél né&jaké to vy-
lepSeni v rukdva. 10..8d7
11.%e2! Profylaxe plus vyvin fi-
gury! 11.0-0 £b5 ObtéZovéni po-
kracuje! Jedna z dalSich duleZitych
pozic pro posouzeni UspéSnosti
(i korektnosti) plinu &erného.
12.Bel D6 13.a3 £a5 14.8c2
fxd2 15.8xd2 £d3e,
Markovi¢ M.-Miladinovic . 1993.
11...8¢6 12.0-0 ¥c7

ObtéZovédni dostupuje  vrcholu!
Cerny se domnivd, 7e se mu takto
podafi zabrdnit idedlnimu rozesta-
véni bilych sil (viz pozndmku k 9.
tahu bilého) diky slabosti péSce e5.
Vidyf po planovaném &d2-e4 jej
erny prosté smisne... V hodnoce-
ni situace se zde viak ¢erny hrubé
myli. 13.%e4!! Idedlni rozestavéni
figur je dokonéeno. Bily viak mu-
sel propocitat nebo spravné zhod-

notit situaci po piijeti pozicni obé-
ti p&ce e5. Je kompenzace dosta-
teéna? 13..80a57! 13..5xe5 Jak
ukazuji varianty, dynamické fakto-
ry (x®e8, ndskok ve vyvinu v otev-
Fené pozici) by ted v pozici ziskaly
navrch. 14.2f4

14..0xf3+ (14..f6? 15.9xf6+
gxf6 16.9xe5+-) 15¥xf3 A)
15..e5? 16.8xf7+. B) 15..Wd8
16.2d6! B1) 16...8xd6 17.8xd6+
the7 18Wxf7+ (18.8xf7+-)
18..sbxd6  19.Bfdl+  che5
(19..%c7  20.Bacl+  &b8
21.9f4+) 20.8h5+ @d5 (20..g5
21.Bacl+ &b4 22.Wge+ bas
23.8c5+ a6 24.%b4) 21.8xd5
WeR 22 Wixe8 Raxe8 23.8xb7. B2)
16...£a5 17.8fd]1 Takovou pozici
oviem nelze dobfe hijit!. C)
15.¥c6 16.2acl Wb5 17.Wg3
&f8 18.0d6+ £xd6 19.8xd6t.
13...0-0 MoZnd objektivné nejlepsi
pokracovéni. Cerny by vSak takto
bezpochyby pfiznal strategickou
pordzku a krach celého plinu za-
hdjeného tahy 7...dxe5 a 8...2b4+.
14.£f417+. 14.8c2 Hd5 15.a3
&e7 16.8g5! Myslenka cerného
utrpéla v partii poziéni krach!
16..f6 16..8xg5 17.0d6+ &e7
18.8xg5; 16...0-0 17.8xe7 Dxe?
18.Hacl+. 17.exf6 gxf6 18.8h6
Ddvd Eernému najevo, Ze bude mit
v nejblizsi budoucnosti téZko pre-
konatelné problémy s vlastnim
krdlem! 18..8¢c6  18..0-0-0
19.8ac] b8 20.b4 D6 21.8ad;
18...f5 19.8g3 0-0-0 20.Eac1 &c6
21.8fd11. 19.8acl 0-0-0 20.b4 a6
20...£5 21.b5! fxed 22.8xed fxa3
23 02 &d6 (23,464 24.bxe6
fve6 25 Mfel-) 2401 hbs

25bxc6  fxc6 26.8e3 a6
27.8\d4-. 21.8ad+ Viechny sily
koncentruje na prisecik viech pro-
blémi soupefe — pole c6 (Ecl,
8ad, Dd4, b5). 21...%b8 21..e5
22.8fdl ©b6 23.8b31; 21..8f8
22.8xf8 EHhxf§ 23.0d4! &Hf4
24¥c) Bg8 25.g3+. 22.8xc6
bxc6?! 22.4&xc6 23.0d4 Wcs
(23..9b6  24.Dxc6+  bxc6
25.8)¢5 Bxe5 26.bxe5t) 24 Bcd!
Wd7 (24..8b6 25.Dxc6+ bxc6
26.8c2) 25.9xc6+ bxcb 26.8fc]
Hc8 27.8c¢5 &xc5 28.Bxc5 &b7
29.a4-. 23.¥xa6 Wa7l 24.Wc4
24 Wxa7+ bxa7  25.)d4t.
24..Bhg8 25.5d4 Eg4 26.Efel
Be8 26.f5 27.8¢5 fxc5
28.bxc5+; 26..8dg8 27.¢3 f5
28.8)c5+. 27.8d3 e5 28.8b3 &f5
28..Bcg8 29.23 Wxa3 30.b5+.
29.4a5! ¥b6 29..¥d7 30.Wcd+—.

3083 2f4  030..8e6t
3183

E B =
xAc6, x&f5, xBgd. 31..8d7

328edl! &d5  33.Dxc6+!
33405 &xf5 34.Wxf5 Hges
(34..Bg6  35.8xdS  Hxh6
36.We6+-) 35.We6+—. 33..Bxc6
34.8xd5 Exel 35Excl feb
36.913 Wh7 37.9e2 Ed4 38.8¢3
8d5 39.5e4 Wb5 40.¥c2 W47
41.8¢5 415 42.13 2d8 43.a4 &g6
44.a5 15 45.012 Bd2 46.8c3 ed
47.fxed fxed 48.8e3 Bd5 49.a6
&5 50.%c4 Wb5 51.a7+ ©b7
52.a8%+ thxa8 53.8a2+ 1:0

Druhou piicku na pomyslném
stupni vitézi by pravdépodobné po
sicilské obrané ziskala pii zafazo-
vini do repertodru déti obrana
francouzskd, O problematice této

obrany v souvislosti § repertodrem
déti jsem se jiZz v tomto seridlu
zmifioval v partii Boleslavskij -
Goldenov, Minsk 1955. Jak vSak
fedit situaci, pokud se s obranou
nds svérenec stietne jako bily?

Mazurenko — Kac
1979 S
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(a snad mi to ostatni trenéri potvr-
di), Ze vybér neni proti francouz-
ské obrané prdvé jednoduchy.
A jak mnoho je moZnosti uZ v né-
sledujicim 3. tahu, stejné je 1 ndzo-
rii na feSeni problému! 3.2¢3 Pro
déti nejprirozené;jdi i nejlepsi moz-
nost. 3.6)d2 Tarraschovu variantu
nedoporucuji zafazovat do reperto-
dru nepiili§ zkusenym, zaCinajicim
détem. Radost z objevu, Ze nelze
3..8b4 pro prosté 4.c3, mize byt
sice pochopitelnd, ale pro znalost
nékterych sloZitych strategickych
problému pozice je to opravdu pre-
ce jen mdlo. Zacinajici déti musi
usilovat, jak jiz vime, o pozice
s rychiym vyvinem figur na pfiro-
zend pole, a polooteviené hry by
v tom nemély byt vyjimkou! 3.e5
I na hodnotu tohoto tahu (pisi po-
chopitelné opét pouze z hlediska
zafazeni do repertodru zacinajici-
ho svérence, nikoliv o historickych
sporech o kvalité tohoto postupu
napfiklad mezi A. Nimcovicem
a . Tarraschem) se ndzory trenérli
ruzni. Existuji naprosti skeptici,
naopak v3ak na zdkladé tzv. gam-
bitové varianty s obéti centrdlniho
péice za vyvin (3..c5 4.c3 D6
5.0/3 Wh6 6. 8.d3) jej mnozi dalii
nadsené doporucuji. Problémem
viak zlstdvd fakt, Ze gambitova
varianta neni zdaleka jedinou moz-
nosti ¢erného jak figury vyvijet
a koneckoncti uZ dnes ani ne hlav-
ni teoretickou cestou. Problémem
je i to, Ze od prvnich tahd se v fadé
variant vyZaduje od bilého znacna
piesnost a pozorné odrdZeni nej-
rliznéjiich dynamickych moZnosti
v souvislosti se zikladnou péico-
vého fetdzu ~ péicem dd. Di se -

et spoust a1 skl

naji, kde partie skoncila prosté
proto, Ze bily bez ndhrady ztratil
péSce d4. I variantu 3.e5 doporu-
¢uji proto zatim odloZit! 3.exdS
Vidy bychom se méli snaZit o to,
aby ndzory svéfencil byly principi-
dlni a napfiklad i jejich volba zaha-
jeni byla s timto v souladu. VZdyt
o tom je vlastné i cely tento ¢linek.
Jestlize napriklad nds svéfenec vi,
jaky je nejen smysl, ale i organickd
nevyhoda francouzské obrany -
x£.c8, bylo by jist& krajné nelogic-
ké doporucit mu tento tzv.
Vyménny systém. 3...2b4 3..5f6
4.8d3!7 4.82d3!?

EAsUe AKX
Aad 4ada
SAK

i
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ng
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Prirozend, vyvinovd, a tak trochu
nepravem polozapomenutd moz-
nost. 4..c5 4..dxed 5.8xed &6
6.825 (6.8/3!7 Ztrdta vivinového
tempa je zde (v polozavienych
hdch!) kompenzovdna problémy,
které Cerny muZe mit s vyvinem fi-
gur ddamského kiidla. Bily pokra-
Cuje ddle 7.9 ge2 a 8.0-0; 6.8.d3!?
5 7.9f3). Sexd5 5.5
MozZnost drZet napéti v centru
a pokracovat ve vyvinu figur jisté
téZ zasluhuje pozornost. 5...#xd5
5...exd5 6.dxc5! 6.£d2!

AL & AK
KA SNANS

Viipny gambit mistra Kondratéva,

-

Za cenu péice ziskd bily velm
tivni hru. 6.2f3!? Téz velmi
mavd vyvinovd ob& malel
kterou by viak bylo tieba pod
peclivé analyze. 6..cxd4

£xc3+ (7...Wa5? Nasledujiel

_kvality se piimo nabizi. Cerm
‘stane zcela bez vyvinutych

a situace proto pro ného nei
skon¢it jinak neZ katasti
S.axb4! Wxal 9.9xd4 s di
10.8b3+-) 8.bxc3 dxed 9
6...8x¢3 6. ¥xg27? Takto (o
nejde! 7.2e4+-. Tah 6. .
klasické pikoZroutstvi centri
péice. O tomto problému byl
i v tomto seridlu feceno dost i
Nutno vSak priznat, Ze zde j&
ce cerného pres nékolik ztrace
temp dosti pevnd a beze
7.00%. 7.8xc3 cxdd 7.
S.Mf3  Wxf3 9.4xf3
10.2xd4! Figury bilého stoji
jesté 1épe neZ v samotné
10...®f8 (10..f6 11.Egl) ls
f6 12.4b4+ &f7 134
Michel-Giomar 1948, 8.
Wxg2 8..e57! Prili§ ambici
Takové postupy nemohou by
zaostdni ve vyvinu Cernémi
spéiné! 9.8c3 A) 9..4¢6 I
(10.%¢2!?) 10..8f6 11. Mg
12813 fg4 13.0-0-01, €
E-Petrosjan T . 1953. B) 9.,
10.%f3 Wxf3 11.8xf3 f6 12,

Nemylme se! Na Sachovniel
le dostatek figur ~ stfed
8.80¢671 Tak miZe zahrd
hrdd se slab&im propoctem. |
variantu fidné dopoditdme,
ndm 9. dxg? Wxp2 10 4xh8
11 Wgatt; B X422 - zak



uvolndni. 9.8b5+ +—-. 9.WfiE
9.¥d21?9..%xf3 10.2xf3 6
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Kriticki pozice Kondratévova
gambitu. Bily md za péice ndskok
ve vyvinu, poziéni nadvlidu nad
cernymi policky, ale postaveni
¢erného vypadd pomérné pevné.
Kazdou vyménou se miiZe vice
a vice vyjasiovat — kompenzace
bude v takovém piipadé sldbnout.
11.8g1  11.0-0-0. 11.%f7
12.5d2! Materidlni pomér na Sa-
chovnici (dvojice strelcii bilého)
vede logicky k myslence vyuZit
oslabend ¢ernd pole v tibofe Cer-
ného (mimo jiné  pole db).
Posledni tah sleduje mySlenku
okamZitého vyuZiti této slabosti.
12.0-0-0 @c6 13.8c5!? (13.8¢3
Qge7 5 redinymi Sancemi cerného
neutralizovat iniciativu a dvojici
stielcii. 14.8c4 a6 15.8b3 Bf5F
s malou vyhodou cerného -
Ubilava). 12..92e7 13.8c5!%
Partie skonéila zajimavym pozi¢-
nim zugzwangem po 13..8bc6
14.¢4 Ed8 15.0-0-0 2d5
16.2d6+ 8 17.2a3 h6 18.8c4
Bxdl1+ 19.Bxd1 e5 20.2xc8 Exc8
21.Ed7 Ee8 22.8d5!

Corny se vadal 1:0

V mlddeZnickych soutéZich se
samoziejmé  vyskytuji, i kdyZ
s mnohem mensi ¢etnosti, i daldi
béZzné obrany. V boji a ve vystavbé
repertodru proti nim je tieba re-
spektovat pochopitelné naprosto
stejné zdkonitosti 1 posloupnosti.
Uvedu jen kritké ndvrhy, ndméty:
1.e4 c6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.c4 -
Panoviv ttok vedouci ¢asto k po-
zicim s izolovanym péScem v cent-
ru (typické strategické schéma,
pribuznost s variantou .e4 ¢5 2.c3
d5 — objev pokrevni pribuznosti
deéti k varianté zcela jisté pritdh-
ne), l.ed d6 2.d4 &f6 3.8¢3 gb
4.3 £g7 5.8c4 — Cholmoviv
systém (nejvice pripomind svou
strategickou ndplni otevrené hry).

Prejdéme nyni k vystavbé reper-
todru Cernymi figurami. Jak uZ
jsem se zminil, ve skute¢nosti pro-
bihd vystavba repertodru bilymi
i ¢ernymi samoziejmé paralelné,
proto nékteré znalosti, které nas
svéfenec ziskd pfi budovani reper-
todru bilymi, miiZe okamZité vyu-
Zit i nyni. Jistym testem pameti, lo-
giky a koneckoncti i analogie mu-
7e slouzit pii tréninku zdmérné
a ndhlé otoceni Sachovnice a zdii-
raznéni: nyni hraje$ cernymi!
Prvni etapou pfi vystavbé reperto-
dru ¢ernymi by méla byt rozhodné
odpovéd 1...e7-e5! Pokud respek-
tujeme teorii kopirovani historic-
kého vyvoje hry, o kterém jsem se
JiZz zminoval, musime si byt védo-
mi i nutnosti podivat se na gambi-
ty a oteviené hry vibec z druhé
strany. Ano, nd§ svéfenec se musi
nejen naucit atocit, obétovavat
materidl za vyvin, rozehrdvat pozi-
ce s idedlnim péScovym centrem,
malym centrem, atd., ale mél by
dostat do krve i moZnosti obrany,
brani centrdlnich pé$ci, moZnosti
protiatoku, boj proti idedlnimu
péScovému centru, malému centru,
atd. Vétsina ukdzek vhodnych i ne-
vhodnych  zahdjeni uvedenych
v prvnich dvou &dstech predstavu-
je jiZ dobry zdkladni materidl pro
vybudovini repertodru po 1.ed e,

Zde jsou nékteré daldi ukdzky
moZnosti, jak repertodr vystavet.

Schmittdiel E. - Romanisin O.
1995

C45: l.ed o5 2.3 He6 3.d4

exd4 4.5xd4
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Zésluhou nizozemskych velmistri
a pozdéji i Garri Kasparova, se
stala Skotska hra v 80. a 90. letech
minulého stoleti dosti populdrni,
a nejinak je tomu i na nasich mla-
deznickych turnajich. Jak ma Cer-
ny spravné repertodrové reagovat?
Tento problém neni pravé jedno-
duché vyfesit, i kdyZ véfim, Ze ji-
sté zkusenosti ndm jiz dovoli se
v problému sprivné orientovat
a optimdlni trenérské feSeni pro
svéfence nalézt! 4..8c5 4..5f6.
Druhd, samoziejmé stejné hodnot-
nd moZnost reakce na skotskou.
Posudme vSak nasledujici variantu
opét z hlediska volby repertodru
méné  zkuSeného  svéfence!
5.0xc6 bxe6 6.e5 WeT Nejlepsi!
7.¥e2 Nejlepsi! 7...2d5 8.c4 £a6
Na pedagoga, odbornika, ktery by
dokdzal svéfencim sérii pravé
provedenych tahii vysvétlit, niko-
liv donutit slepé nabiflovat, bych
byl opravdu zvédav. Najde se ta-
kovy? 5.8e3 5.%xc6. Populdmi,
pozi¢ni zplisob boje, ktery byl ale
opraSen a rozpracovin az v 90. le-
tech minulého stoleti. Je zajimavé,
7e starsi teoretici se k nému staveé-
li opravdu velmi, velmi skepticky,
i kdyZ konkrétnich variant (potvr-
zujicich opravnénost (éto skepse)
nebylo v jejich pracich pravé mno-
ho. 5.6 6.Wd2 dxc6 SloZit
varianta! V daliim velmi sloZitém

pozi¢nim boji se stfetnou dva ,,gi-
ganti* — dokonald péScovd kostra
bilého versus aktivné rozvinuté fi-
gury Cerného. A pochopitelné da-
leko lehceji a jednoduseji se hraje
méné zkusenému hraci pozice Cer-
ného. Za bilé je rozhodné nevhod-
né takovou variantu svéfenci naor-
dinovdvat. Ale zndte to, méda je
moda. (6..bxc6 — Paul Keres).
5.. %16 Konkrétni a sprivné fede-
ni. Ddma vstupuje do hry sice vel-
mi brzy, zato vSak ihned hrozi bra-
ni na d4 a navic vykryvd i hrozbu
bilého vytvofenou poslednim ta-
hem — 6.8xc6. Bily nyni ani ne-
muZe reagovat vyvinovym tahem,
takZe ospravedlnéni (i vysvétleni
tahu ddmou svérenci) je snadné.
5..8xd4!? Velmi zajimavy zpi-
sob ziskdni protihry pochdzejici
od jugosldvského velmistra B.
Ivanovice. Cerny upird svoji po-
zornost pfedev$im k rychlému do-
konéeni vyvinu. Pokud se mu po-
dafi soupefe ve vyvinu pfedstih-
nout, ziskd i velmi dobré Gto&né
Sance, nebof malé centrum bilého
neni pak moZné bez pozicnich
Gstupkll vykryvat. Zde jsou pfi-
bliZné varianty 6.8xd4 A)
6...%xd4? Oblibeny neduh zad4-
te¢nikid. Cerny vytdhne soupefovu
damu do hry (ddma brzy ve hre -
lo se prece nemd), aby na ni nyni
nemohl nijak zadtocit (vidyt jiz
nemd 4b8). 7.¥xd4 Ddma bilého
se nedd dobfe napadnout a bilému
zbyde prostorovd vyhoda. 7...¥f6
(7..8)f6? 8.e5 a cerny stoji velmi
zle. Zilkova-Simlovd J., Zajecice
1998.) 8.5!7 Wb6 9.%xb6 axb6
10.8¢3+. B) 6.6 7.9)¢3 (7.e5?
We7! A bily musi ztratit tempo na
pokryti pésce e5. 8.f4. Poldak J.-
Priborsky I, 1998. 8..d6!%)
7..0-0 8.2¢3?! Bily si chce pone-
chat dvojici stielcii. Ustup md ale
samoziejmé jinou nevyhodu —
ztrdci drahocenny  Cas! (8, Se2
fe8 9. 4xf6! Tim bily zeslabi sou-
petiv tlak na svd mald centrum,
toto udedf @ ma Sancd Vit e cahd-

Jeni s malou prostorovou preva-
hou.) 8...Ee8! 9.8d3 (9,137
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Ztraci dalsi ¢as a navic i oslabuje
postaveni Re3. Cerny md nyni uz
znacny ndaskok ve vyvinu a musi se
samozrejmé snafit co nejrychleji
dokoncit vlastni vyvin a otevrit
hru! 9..d51) 9...d5! 10.exd5 ©b4
(10..8xd5?? 11.9xd5 se ziskem

figury;  10..£94!?)  11.4b5
(I1&ctd Dgd) 11847 1223
Qbxd5!  13.8xd5  (13.8xd7

&xe3) 13...8xb5 14.5¢3 Zab!
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Hlavni pozi¢ni faktor: bily ma ny-
ni problém s ukrytim kréle a dany
materidlni pomér na Sachovnici
(riiznobarevni strelci) tento pro-
blém pouze prohlubuje. 6.c3
6.0xc6? £xe3¥. 6...Hg6!?

b

SvéZi a novd mySlenka v této §
varianté, kde se témér za |
povazovalo 6..8ge7. O ztrilé ¢
Ize u éerného stéZi hovoil, Vi
6.c3 neni rovnéz vyvin. Navig |
ny napadd centrdlniho péfce
ztézuje  bilému  vyvin [kl
a uvolifuje aktivn&jdi pole pro
vin jezdce — f6! 7.He2 TEZKY
k nalezeni! Na prvni pohled poy
ny, ale ve skute¢nosti nejuZivi
§i postup z nemnoha parti, ke
dosud hrily a systém 6...4g6
tovaly. Bily nepiimo kryje |
ed a v pistim tahu by jiz 8.4
gernému  pisobilo  problé
1.90b5 Nejostiejsi taktickd m
nost, kterd oviem neni piili§ do
7..8xe3 8.fxed (8.Dxel+ §
9.9\xa8 &f4%. Iraciondini pos
Jezdec a8 je pravdépodobné
souzen k zdhubé.) 8...5d8! 9.4
&\f67 s malou vyhodou éernéh
zajimavé, Ze i velmistr Kon
zménil ¢asem ndzor na hodnoy
této pozice (od nejasné k up
nostnéni cerného). Kril v e
zde ¢ernému tolik nevadi, pro
bude mit celkem aktivni, k §o1
naladéné figury. Ty se budou
po dal$im Ee8 a d6 lehce do ¢
opfit. Naproti tomu bilé sily |
roztrouSeny po celé Sachoy
a dvojpéSec v centru urdité nike
z vlastnikii radost neudéld; 7.4)
&xe3! 8.0d40 £xd4 9.Wxe
(9.cxdd Vixed+F Vyvin mi
nulovy, pro¢ si tedy centrili
péice  nesmlsnout!) 9.4

10.5d2 0-0!=
Yy
o

bV EY I
IFYYLY

Péknd a odvaZnd vyvinovi ¢
piice. Cemy samoziejmd n
hedt abyejné 10,46 & 10,4
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evidentné v¥ak vyZaduje od pozice
vice a chystd mnohem radikdlnjsi
d7-d5 s likvidaci bilého malého
centra a moZnym pievzetim inicia-
tivy (xdel, ndskok ve vyvinu).
11 %e5?! &cb!, Godena M.-
Romanisin 0., 1994. 12.¥xc7,

d5'%; 7.81d2 Vypadd'samoziejmé

prirozendji neZ kryti péice v partii,
ale bily miZe mit i ted problémy
s dokondenim vyvinu. 7..2f6!
Organicky navazuje na prevod
Wd8-f6-g6. 8.3 Jak jinak krjt
peice e4? 8..d5! (8...8b67!
Chystd 0-0, ale jde o zbytecnou
ztritu dasu! 9.8cd £xd4 10.cxd4
d6 11.9d2 d7 12.8d3%,

Berg E.~Jensson E., 1996. Co vic
si miZe bily ze zahdjeni pfat?
Idedlni p&&covy stied, dokonceny
vyvin na idedlni pole, dvojice
stielcii. N4§ svéfenec musi (po tak-
to nepovedeném zahdjeni, &i pro-
sté pii hodnoceni pozice Vv trénin-
ku) prosté citit, Ze nékde se stala
chyba, pozice je na draka;
8..0-0?? Poleveni v pozornosti by
mélo za ndsledek tuto katastrofu:
9.Bxe6+— fxe3? 10.9De7+)
9.8b5! (9.exd5? Dxd5F)9... 4xd4
10.&xd4 dxe4 11.0-0! Vyvinova
obé{ péice, kterou Eerny pro jistotu
odmitne! 11..8d7!, Berg E.-
Hector J., 1996. 7..2xd4!?
Smyslovova novinka z roku 1994.
Na prvni pohled by se mohlo zdat,
7e Cerny ztrdci cenné tempo (fo by
bilému dalo spolu s idedlnim pés-
covim stiedem rozhodné vyhodu)
aviak zddni zde klame 7...¥xed??
8.6xc6 fxed 9.8d4+-. 8.Lxdd

f.oxdd  @bd+!  Neztrdci  Cas!

10.6xd2 Wb6! 11.0f3 d6=. Cerny
dovyvine zbylé lehké figury na
pfirozend pole a nemd si nat st€Zo-
vat. 8...8xd4 9.cxdd4 De7
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Bily vlastni tzv. idedlni p&Scové
centrum, ale ndskok ve vyvinu md
spise Cerny a rovnéZ fakt, Ze jsou
jiz vyménény dva péry lehkych fi-
gur, je vyhodny spiSe strané, kterd
bojuje proti péScovému centru (de-
ficit prostoru je kaZdou vyménou
méné a méné znatelny). 10.0¢c3
0-0 11.0-0-0 d5! Nejradikaln€jsi
ni¢eni idedlniho p&cového centra
— centrélni p&Scovy Gder! Cerny za
cenu obéti materidlu rozbourd bilé
picové centrum, otevie diagondlu
bl-h7 a zavdavkem i linii e. To
vie povede k tomu, Ze bily krdl
tvatici se dosud, Ze vie je v na-
prostém poiddku, zatne mit v dal-
§im priibéhu o sviij osud oprdvné-
né obavy. 11...c6 — i tento pozicni
postup, ktery zvolil v premiérové
partii varianty prévé Smyslov, si
zaslouzi pozornost.  12.exdS
12.5xd5 Dxd5 13.exd5 &f5 a bily
md jasné problémy. 12..Ee8
S myslenkou £f5 a @xds.
I Romanisin (svym mimorddnym
ostfizim taktickym zrakem) jisté
uvidél, Ze bily kral nestoji na ddm-
ském kiidle nejbezpetnéji a miZe
se stat obéti protititoku cernych fi-
gur. 13.¥e5! Drzy tah pouze na
prvni pohled. Bilému nejde o pés-
ce ¢7, ale spiSe o to, aby po dalSim
Wg3 vyménil dimy! 13..8f5
14.8c4 De6% 14,.c6!7 15.dxc6
f)xc6a ~ Viktor Korénoj. 15.Hg3
15.Wxe7? ~ samoziejmé hazard -
Eﬁcl. 15, Whot! 16,1d200

b,

15..%h6+ 16.14 Da5 17.8b5 ¢6
18.dxc6 bxc6 19.8a4 Ded
20.8b3 Ha5 21.8a4 Dcd
21..1%4617 22.8b3 DasS 23.8¢2
Bojovnost bilého neni na misté!
Na druhé strané& je oviem otdzkou,
zda by Romanigin tahy, pfi ochoté
bilého-k remize opakoviniin tahi,
sdm opakoval - 23.2a4. 23..&xc2
24.8xc2 Wd6 Zajem o bilého kri-
le samoziejmé neopaddvd. Hrozici
pietisleni cernych figur, navic do
samotné blizkosti bilého kréle, nu-
ti bilého k maximélnimu soustre-
déni i pfesnosti. 25.b3?

D 4
gz %

Oslabeni uZ i tak ne zcela nepo-
skvrnéného péscového krytu roz-
hodn& neni na mist&! Na oslabeni
pole a3 bily brzy doplati. Lepsi by-
lo 25.Ehel se snahou o redukci
materidlu bez ohledu na to, Ze pii-
tom bily musi vratit péce. 25...c5!
Kazdd dalii oteviend linie vstfic
bilému krdli je samoziejmé vice
neZ vitand. 26.dxc5 26.d5 c4!
26..¥xc5 27.8d5 a3 28.Ehdl
Hac§ 29.4b1 &xb3! 30.axb3
Wxb3+ -+. Kryt je znien, krdli ne-
zhyvi neZ kapitulovat. 0:1

let
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- Zhurakowski — Kostromin
1982
C45: led e5 2.013 Dc6 3.d4
exd4 4.0xd4 £¢5 5.9b3 Bily ne-
chee trpét nejriznéjsimi hrozbami
na poli d4 a rovnou uhybd napade-
- nym jezdcem. Vznikajici varianty
- jsou charakterem odli%né od 5.8e3
&i 5.8xc6, ale zdroveii za obé stra-
- ny stejné pestré a riznorodé. A za
- obé strany lze také svéfenciim tuto
 variantu doporugit. 5...8b6 6.9¢3
. 6.4 Roziitené pokraovini. Pro
~ hrozbu 7.a5 by se nyni piimo pod-
bizela mySlenka vytvofeni okénka
na a7 pro na$eho stielce (a vétsina
-~ hrdcii tak logicky a zcela automa-
 ticky ucini). Je to viak nezbytné?
- Nelze posledni tah bilého chdpat
jako ztrdtu vyvinového tempa
a hrozbu 7.a5 pokryt rafinovandi,
- s vyvinem? Pravé takové moZnosti
se vZdy snaZme se svéfencem hle-
dat! 6..%f6!? Ale, ale! Cerny rea-
guje vyvinem dimy?! V& md
v8ak hdcek v tom, Ze bily pro hroz-
bu matu nemiiZe rovnéZ reagovat
-~ jinak neZ krytim neSikovné ddmou
a Cerny potom miZe pokrafovat
- neruSené ve vyvinu figur.
(6...22f6!? Ani v této varianté neni
~ zdaleka po 7.a5 viechno jasné. Po
chvilce premyileni jisté k tomuto
2dvéru  dojdete!) 7¥e2 GgeT
Vyvin a pokratujici skepse
k opravnénosti postupu 6.a4. 8.a5
#d4 Pointa! Cerny neztratil Sas na
tah a-péScem a pies centrum chee
Jednou providy vyfeSit problém
svého stielce b6. 9.Hxd4 &xd4
10.¢3 &c5
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Vznikd sloZitd pozice, kde vzdjem-
nymi soupericimi stranami budou
v nejblizsim pribéhu (jako v na-
Sich ukdzkdch jiz nékolikrdt) vétsi
prostor bilého x ndskok ve vyvinu
¢erného. Nékolik dalSich tahti nds
o0 této pravdé snadno presvédéi:
11.e5 (11.b4? &xb4 12.e5 Wc6l)
11..¥c6!,  Honfi-Dely  1956.
Ustup a zdrovei prekrdsnd profy-
laxe. Cerny zamezuje podstatné
Casti toho, co by bily rdd chtél:
b2-b4 s likvidaci Eernopolného
stielce i g2-g3 a &f1-g2 s postup-
nym dokoncenim vyvinu a obsaze-
nim prostoru. 6...2f6

I zde md Cerny samoziejmé vi-
ce moZnosti, ale opét se chee obe-
jit bez tahu péScem a. Ddvd pred-
nost rychlému vyvinu figur. Po
tomto pfirozeném a aktivnim tahu
v3ak brzy nastane vizny problém,
jak TeSit pfipadnou vazbu po
£cl-g5. Uvidime ddle... 7.8g5
Vazba by mohla byt opravdu hod-
né nepfijemnd pouze v piipadé, Ze
by Cemy mél jiz po rochidé, Ted je

P -

7.a4 WeT! Neztrici ¢as ani zde ny
odpovéd a7-a6 nebo a7-as a po
kratuje ve vyvinu figur, Hroz
8.Dxed. 8.8g5 h6 9.4xMl
(9.8h47 g5 10.8g3 GQxed|
9.Wxf6 10.Wd2 £aS! 11443
®xb3 12.cxb3 ¢6 13.0-0 04
14.55h1 d6F, Jaeger-Kargol 1989
Dvojice stielcii cerného a citlivy
péSec b3 jsou hlavnimi poziénim
faktory hodnoceni pozice.

Samoziejmé téz moZny zplisob vy
vinu spojeny s 0-0. Cerny musl
i zde pozici rozumét a pokratoval
presné. 7...d6 8.0-0 £e62 a daldim
Wd7 nebo We7, 0-0-0 - kontroloy
centrdlnich poli d4, e5 a piipad-
nym uvoliiujicim d6-ds,
(8..8g4? Naprosté nepochopent
problémi pozice. Cerny by vyhd-
nél ddamu na lepsi pole. 9.Wel
0-0?, Hauptman-Spantov 1990,
10.2g5+); 7.464 d6 8.Wd2 0-017
Zde se Cerny jiZ vazby nemusi o~
lik obdvat, protoZe tah £g5 by byl
svdzdn se ztritou tempa. 9.13 &es
10.0-0-0 Dg622, Doncevic-Kavd-
lek 1986; 7.8e2 WeT! xhed. 7..h6
2..461? 8Wd2 h6 9.8f4 febs,
Ciburdanidze-Xie  Jun  199];

Bus-Warwaszinski 1991, Co s
chee ted Cerny polit s vazbou
diagondle hd-d8? Vidy( postup ho
s dal§im g5 a dobrovolngm ro

5mntm péscového krytu
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Typickeé taktické prehlédnuti, které
umoznilo vytvorit velmi libivou
kombinaci i pékny studijni mate-
ridl pro propocet variant (kmen).
Bily mél samoziejmé misto tohoto
pseudoaktivniho vypadu dokonCit
vyvin figur, Zidné vyhody v posta-
veni mu to viak pfinést nemohlo.
9 We2 Nésledujici, pozitné preciz-
ni postup Smyslova je velmi vhod-
ny k zapamatovni (i k nékolikand-
sobnému prehrdni). Cerny nejprve
pochopitelné dokon¢i vyvin zby-
lych figur pfesné na pole, kam po-
zice zadd i umoZiuje, a ndsledné
zlikviduje bilé malé centrum nejra-
dikdlngjsim Gderem — centrdlnim
d6-d5! 9...2e6 10.0-0-0 g5 Vazbu
trpét Cerny nemize! 11.8g3 We?
123 000 13.8R2 dS!,
Radulov-Smyslov 1972; 9.8d2?
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nez e2, véc md viak takticky ha-
cek! 9..0xed!F, Azadmanesch-
Sherzer 1998. 9...Hxed!!
10.£xd8? Vede k forsirovanému
matu, jinak hraje bily oviem bez
pilife své pozice. 10..8xf2+
11.he2 fgd+ 12.2d3 De5+!
13.2xed {5+ 14.504 Dg6#  0:1

Kuindzi A. — Cejtlin M.
1977
C65: 1.ed €5 2.0f3 fc6 3.8b5 &6
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KaZdému z nds je snad jasné, jaké
popularité se nyni opét t&5i tato
obrana proti §panélské hie. Vime
i kdo a jakd konkrétni podvarianta
jsou hlavnimi viniky problémii bi-
1ého se ziskdnim vyhody. My se
viak na problém berlinské obrany
musime divat opét podstatné jinou
optikou, ne viechny podvarianty,
které uZivaji dneSni svétovi vel-
mistii, jsou pro naseho svéfence to
pravé ofechové. Je jasné, Ze virtu-
ozitu Kramnika v chdpdni jemnos-
ti a rozehrdvdni variant nemohou
dosahovat! Zajimavym Gvodem
k zarazeni berlinské obrany do re-
pertodru miiZe byt mimo zde uve-
denych vzorovych partii i ndsledu-
jici Gvod velmistra Judovice.
Sprdvny slovni Gvod nékdy miiZe
trefit pfimo do Cerného stejné jako
supervzorovd partie! Nevéfite?
Posudte sami podle nékterych cita-
ci, které si v komentdrich k zahdje-
nim partii dovoluji v tomto ¢lanku
uvadet.
Judovi¢ M. (1986): Bylo obdobi,
kdy byla tato varianta v mimorad-
né modé a piitahovala pozornost
nejlepsich hrdch i mistrli svéta,
Postupné vSak sldva této varianty
opaddvala a nyni ji je teoretiky pfi-
suzovdna role neperspektivni
a druhofadé varianty. Neni vSak
toto hodnoceni ponékud pfisné
a nespravedlivé? UrCitou dobu
jsem sdm tuto metodu obrany pou-
zival v nékterych turnajich i jed-
notlivych partiich. Myslim si i na-
ddle, Ze je v ni obsaZeno jesté ne-
mdlo neprozkoumanych moZnosti
aktivni protihry cerného. 4.d4
40-0. 4.exdd 55 Ded!
Samoziejmé! Cerny musi (stejné
Jjako v nasi varianté bilymi 3..a6
5.8a4 ©f6 5.d4) jii uvaZovat
o dalich perspektivich krdlovské-
ho jezdce. Nejlepsi misto pro néj
bude na ¢5 a nikoliv b6, kde by byl
umistén mimo centrum i déni na
sachovnici. 6.0-0 a6 7.8x¢6 Lephi
bylo 7.&ad s prechodem do sturé
varianty — centrdlniho

bréni v berlinské obrané takticky,
variantné vychdzi, zasluhuje pfed-
nost! V drtivé vétSing pripadi hra-
je Cerny pozice s dvojici stielci,
a ta samoziejmé vyZaduje Zivotni
prostor — diagondly! 8.%e2?!
Chysta aZ prili§ optimistické roze-
stavéni figur! To ted Cerny nékoli-
ka daliimi, velmi pfesnymi tahy
dokdze. 8..2f5! Pfedchozi po-
zndmka by se na toto misto dala
okopirovat! 9.2d1 £c¢5! I neozbro-
jenym okem je vidét, Ze Cerny ne-
miZe mit v pozici ani ty nejmenSi
problémy. Sta¢i dva aZ (i tahy
a mobilizace na nejaktivnéjii pole
v centru je dokoncena. Je to spise
bily, kdo jiZ zaCind tahat za krat3i
konec. 10.£¢3 ¥We7 11.2xd4

-4 E3

11...8xd4! Neztrdci drahocenny
¢as! Takovd vyména je viak dosti
typickd i pro pozice s dvojici stiel-
ch: Casto je moZné provést trans-
formaci, jednoho ze stielc vymé-
nit. Zde tato vyména zdroven zna-
mend prechod do pozic s riiznoba-

revnymi stielci za ndpadné vyhod-

nych podminek pro Cerného.
12.8xd4 0-0-0 S iniciativou erné-
ho. 13.13

© 12h81 Nidherng takticky ik -

Nysténin
Totixet! Pokud takovy postup do-

jezdec je nepfimo kryt; piitom
viak, jak uvidime pozdéji, tento
postup plné zapadd i do dalsi stra-
tegické koncepce éerného. 14.8a3

14.fxed? g4 15Wel RAxdl
16.¥xd] c5-+. 14..0g5 15.0c4
De6 Idedlni misto pro jezdee.
16.802 Wo5 Hrozi 17..514.
17.2¢3 g6 18.2xd8+ HxdsT
19.Ec1 BdS

Piekrdsny obraz totdlni pozitni
pevahy! 20.¥f2 c¢5 21.a4 h4
22.¥xh4  fxc2 23.b4 Bd1+
24.8xdl  2xdl 25.bxe5 £xf3
26.912 £¢6! Sprivnd technika ve-
deni dtoku pfi riznobarevnych
stielcich. Ohromny vyznam ma
ovlddani nejdelsi diagondly. Bily
krdl se miiZe ocitnout ve smrtel-
ném nebezpeli. 27.8a5 Wbh1+
28911 Wed! 29.8d2 245!
Nejrychlejsi realizace vyhody —
x@Da5. 30.82 Wb1+ 30.. Wb+
31.%el Wxel+ 32.8xel b6. 0:1

Sirov A. - Kramnik V.
1998

C67: 1.e4 e5 2.013 D6 3.8b5
216 4.0-0 Nejsiingjsi pokracovani
bilého je praveé tento vyvinovy tah.
4.8xc6 dxc6 5.Dxe5? Wdd! 6.5f3
Hxed+ 7.We2 Wxed+ 8.chxel?.
Hodnoceni pozice je zde snadné!
Ditvody? Hlavni poziéni faktory:
Dvojice stielct v oteviené pozici,
niskok ve vyvinu, problémy bilé-
ho s krdlem. Dvojpésec Eerného
zde nehraje Zddnou roli, nebof na
kiidlech je péicovd rovnoviha,
4.Dxed! Plond |

brani je svazdno se ziskem centra.
O tuto moZnost se samoziejmé
berlinskd obrana zejména opira!
4..d6 Vzniki tzv. Steinitzova
obrana - 3..d6. Dosti pasivni,
i kdyZ pevnd. JiZ asi pro nds nebu-
de nijak t&7ké vydedukovat, 7e
pies aZ neuvéfitelnou oblibenost
nékterych déti (a zejména jejich
trenérit), ji nelze k zatazeni do re-
pertodru  doporucit! 5.d4 5.Hel
©d6! Dali{ klicovy tah na jezdco-
vé pole berlinské obrany. Napadd
stielce a bily musi situaci FeSit.
Nemd tedy moznost zisku vyvino-
vého tempa. 6.2xc6 dxc6 7.9)xe5
2e7, Kviriasvili- Nadanian 1997,
Dvajice stielcl v oteviené pozici
ddvi dokonce pii piesné hie mali-
linkaté Sance na vyhodu ze zahdje-
ni. 5..8e7 5.exdd? 6.8el:;
5..8d6 Hlavni a zdkladni rozvét-
veni soucasné berlinské obrany,
které piisobi bilym jasné nejvétsi
vrasky. Pro naleho svéfence je
viak podobnd varianta zcela ne-
vhodnd, takika nepouZitelnd!
Utifime jesté nékolik tahii a poza-
stavme se. 6.8xc6 dxc6 7.dxeS5
Df5 8.Wxd8+ hxds 9.8g5+7!
Mladému a nezkuenému 74ckovi
nyni prosté nikdo nedokdZe bez
ndsili vysvétlit (stejné jako malou
rochddu u pianissima v predchozi
cdsti pojedndni), ktery tah je ted
pro Cerného jedin€ spravny a ktery
pozi¢né zcela Spatny! 9. he§!
Kompenzaci &erného za oba hlavni
poziéni dstrky (struktura pésci,
krdl v centru) je dvojice stielci.
Proto je tento, pro neznalého a-
chistu podivny a pasivni tah déva-
jici bilému vyvinové tempo zcela
§pa§n)’r, ve skuteCnosti jediny
spravny! K tomu, aby tuto pomér-
né téZkou obecnou problematiku
nds svéfenec pochopil, musi mit
vykonnost nejméné  kandiddta
mistra! (9... Re7? Ted je oviem po
kompenzaci!).  6.dxe§ 6.Me2.
6...0-0 7.8el

Jak md ted éemy reagoy
Neztrici cenné tempo? Ne, pu
skryvd vyborné dynamické
nosti. 7.d5!! S.exd6
Taktika ve sluzbdch strale
Centrum se otevird, zmizeli z i
viichni péSci. Ve vznikajicim fi
rovém centru md Cerny nejm
rovné Sance. Vzdyt pro by n
jeho figury mély stat hie, byt s
né  centralizoviny?  9.8)b
9.8xed??  4xh2++. 9.8
Vyborné! Sprivné pokradoy
vyvinu a centralizace do figuros
ho centra. 9..8xd2 10,4x
Bf6!70; 9, Re§??

Hrubd chyba, ale viborny téni
kovy priklad na propodet a
tavini variant pii propodtu, Ze s
praxe vim, kjkra!l se mi podafil
déti nachytat na nedopoéftw
0

tiebné varianty v télo
Necheete to zkusit nejprve sam|
10.8xed fixed Zistal opraveu o
konci varianty stejny motiv juk
v partii? | 1.fxed! Ne! 11, &xh?
12.hxh2! ¥xd1 13884, 10,0¢
dxed  11.Mxed?
xh2 4ot Qxd2 11 i
X 12.x03 Gdd=, 10, Lbar

Cerjy mi zcela uspokojivou hi



ponékud pepdli (zfejmé prehlédl
¢i podcenil excelenni 17. tah bilé-
ho). 11.c3 11.8xc6? &xel
12.Wxd8 &xf2+ 13.8f1 Haxd®
14.8xe4 Sxed 15.8xf2 &xc2F
s malou vyhodou cerného.
11..8xd1 12.Exdl £¢5 13.8e3
HeT! 13..8xe37 14.Dxe3 feb
15.8xc6 bxc6 16.0d4t s malou
vihodou  bilého  (Wedberg)
14.8¢1!  &xe3?! 14..89g6=;
14.80d5=. 15.0xe3  2d6
15..8g6 16.9e5% s malou vyho-
dou bilého. 16.0xf5 &QexfS
17.£2a4!t s malou vyhodou bilého
17.8d3 Hfe8=. 17..g6 18.Ee2
b5?! 18..8fd8; 18..h5!? 19.8¢2
B8 20.Hael Hxe2 20..bf8
21.5e5+. 21.8xe2 a5? 21...a6!7
228e5+ b4 23.Bc5!  bxcl
248xc3!  Ob5  Lepsi  bylo
24.. Ba7+. 25.8c4! 2d8 26.5f1
Be7?! 26..0\fd4 27.5Hxd4 Exdd
28 Hc5 Eb4 29.b3+. 27.a4 Dd6
288xc74+— &Od5 29.8¢5 Db4
30.84p3 Hd3 31.Bxa5 2xb2
32.5d5! Bb8 33.0d2 Eb6 34.che2
Ha6 35.8d4 Db7 36.2e4! Ebo6
37.4d5 @g'f 38.0d2  2d6
39.5¢3! &5 40.Ef4 &6 41.a5
41..Ha6 42.8b4 xDb2; 41..5b8

42.a6 s dal§im 43.a7. 1:0
Lutz C. - Keitlinghaus L.
1992

C67: 1.e4 €5 2.Bf3 D6 3.8b5
016 4.0-0 Hxed 5.d4 Le7 6.8e2
de!
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Obvyklé misto pro jezdce v této
varianté. Cerny napada stielce a po
vyméné na c6 ziskdvd dvojici
stieled pro sebe. Ta mu bude zd-
Kladni kompenzaci 2 jiné nevyho-

dy pozice! 7.8xc6 bxcél]
7..dxc6? zde bohuZel nevychdzi.
Bily rozestavél své sily natolik
chytfe, Ze je pripraven dfive obsa-
dit sloupec d véZi a ziskat tak
ohromnou vyhodu dtokem na krile
v centru. Cerny, aé md dvojici
stielci, stoji zatim pasivnéji a mu-
si pozici drZet zavienou a beze sla-
bin do té doby, neZ fddné dokonti
vivin. 8.dxe5 ®f5 9.Hdl 8d7
10.e6!7 (10.8c3%) 10..fxe6
11.0e5-. 8.dxe5 Df5!?
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Zajimavd, aktivnéjsi, ve skutec-
nosti stard, ale také dvojseCnd
moZnost, kterd se v posledni dobé
zatala opét vyskytovat. Pravé tim-
to smérem by se méla repertodrovd
pozornost naeho svéfence na po-
&tku volby berlinské obrany ubi-
rat. 8...00b7 Jedna ze zdkladnich
pozic berlinské obrany. Z hlediska
vybéru repertodru zde plati (i kdyZ
v ponékud mensi mire) tOt€Z co
o varanté 5..2d6 s naslednou
strategicky obtiznou koncovkou.
A% po dosaZeni urcité Grovné hry
je dobré svéfence sezndmit se vzo-
rovymi partiemi této ndrocné, je-
nom zddnlivé zcela pasivni varian-
ty. Sém ovsem vim, jak je t€Zké
nepokusit se kopirovat partie obdi-
vovaného velmistra, které se ndm
v dané varianté libi! Vzpomindm
si na televizni bleskové turnaje
v Plzni, kde tuto variantu tehdy na-
prosto virtu6zné rozehrival jugo-
sldvsky velmistr Milodar Kné-
7evi¢. Pripadalo mi, jakoby jeho
figury (tenkrdt pro mé samoziejmé
v této pozici tak podivné a pasivié
postavené) zacaly jakymsi zdzra-
kem vylézat 2 néjaké tmavé jes-

kynni sluje; vidycky vSak nakonec
viechno pobily a KnéZevi¢ pfitom
navic snad viibec ani nepfemyslel.
Jako by mu figurky skdkaly do ru-
kou samy.. 9.8eq! Bezplatné
a s tempem vylepiuje postaveni
démy, nebof éerny ted musi jezdce
kryt. 9.8¢3 0-0 10.b3 d5! a veske-
ré problémy jsou vyfeSeny.
11.£b2 as!
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.. a ul se zaind projevovat zd-
kladni sila ¢erné pozice — dvojice
stielct. Hrozi prosté 12..8a6.
12¥d3 &h4 13.Dxh4 Ra6¥,
Taubenhaus J-Wolf H., 1903;
9.5bd2 0-0 10.2e4 d5! Miste
Katalymov rozehrdval tuto varian-
tu virtuézné a miZe byt pro déti
sméle vybran jako jeden z hlav-
nich hrdin varianty (jakysi Sacho-
vé — variantovy vzor). Sledujme na
této partii, jak skvéle své figury ro-
zestavi! 11.8g3 ¢5! 12.Ed1 EbS
13.c4 &xg3 14.hxgd d4. Dilezity
triumf do dalsi fize partie: kryty
volny péec v centru. 15.8el Eb6!
16.5d3 &b7 17.8f4 Ee8 18.Eel
Wd7 19.f3 hS! 20.¥c2 h4 21.¢4 g5
22 8¢l h3 23.gxh3 &xf3 24 ¥f2
£b7 25.¢6 Bxeb 26.9e5 2d6!
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Prekrdsny obraz rozehrané dvojice

stielct i vSech Cernych figur v této
variantd. 27.8xd7 Hxel+ 28.Mfl
2h2+ 0:1, Korsunskij R.
Katalymov B., 1978. 9...g6
10.£d4 Pochopitelna snaha o vy-
ménu silného jezdce, kterou bily
navic opird o taktickou repliku. Na
jiné, béZné vyvinové tahy odpovi
erny rovnéZ piirozeng 0-0, £b7
(to Ize nekdy i usetrit) a d7—d5!
10.b3 Vzhledem k chystanému
(a nutnému!) d7-d5 je tento zpi-
sob vyvinu ¢ernopolného stielce
jisté vice neZ pouze logicky; po ne-
jdelsi diagondle muZe ¢erného dost
potrdpit. 10..0-0 11.8b2 £b7
12.9bd2 d5 13.exd6 (13.%f4 Hg7
(13..¢c5 14.c4 ‘5, Kudrin S.-
Spasskij B., 1987) 14.Eadl &eb
15.Wad a5=, Morovi¢ Fernandez
I-Spasskij B., 1987) 13...cxd6
Nyni se ¢erni péici posunou vpied
a vznikne velmi nejasnd pozice
s tzv. visacimi péSci Cerného.
Vinou  oslabeni  krdlovského
kridla g7-g6 musi byt éerny mi-
mofddné obezfetny. 14.8fel d5
15.Wad (15.We5 f6 16.We6+ Bf7
péscovy. stred a dvojice strelci
Cerného vie spolehlivé vykryvaji!)
15...c5 16.8e5 d4!?», Mainka R. -
Keitlinghaus L., Praha 1992.
10...2xd4 11.%xd4 Na prvni po-
hled se zd4, Ze s dal$im vyvinem
miZe mit cerny problémy. V pozi-
ci viak dfimaji dynamické moz-
nosti 11...d5!
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11..0-0 12.8h6 Ee8 13.8c3 c5
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14¥d21 s iniciativou. Gligori¢
S. — Trifunovic P., Budapest 1948.
12.exd6 12.£h6
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Pochopitelnd snaha a v podobnych
pozicich (jak jiZ vime z fady ukd-
zek) vytecnd profylaktickd mySlen-
ka. Brani ¢ernému v logickém (na
prvni pohled dokonce nutném) po-
kracovani vyvinu — malé rochadé;
bily se navic i vyviji! V ¢em je te-
dy vlastné problém? Pro¢ tento tah
neni nejoblibenéj$i a nejsilnéjsi
zbrani bilych? Pro¢ nema Zadouci
Gspéch a popularitu? Véc m4 totiz
nékolik hackd: Centrum je na roz-
dil od fady dfive zkoumanych po-
zic zaviené a ovlddaji je pésci
obou stran. Druhym dilezitym
faktorem je skutecnost, Ze Cerny
miiZe prosté myslenku s 0-0 opus-
tit a schovat krdle na ddmském
kiidle. Sledujme nyni, jak si s po-
zici poradi nd$ novy hrdina — mistr
Katalymov! 12.. #g8 Cerny se sa-
moziejmé  neobdvd  virZeni
£&h6-g7. Smyslem tahu véZi je vy-
tvofeni obavy bilého, Ze po g6-g5
by nékdy mohl v dal§im pribéhu
mit t€Zké problémy s hrdinnym
stielcem! (12...8e6 Cerny nebere
zretel na posledni tah, pokracuje
ve vyvinu figur a pldanuje po (-0-0
schovat krdle pripadné na ddm-
ském kridle. 13.9d2 c5! 14.Wa4+
Wd7! Koncovka je pro cerného vi-
tand i proto, Ze by potom jiZ nemu-
sel tolik pecovat o svého krile.
15.¥a6 c6 16.Badl Wc7 17.b3
Wh6 18.We2 0-0-0 Cerny je bez
problémi!  Schlosser M. -
Keitlinghaus L., Miinster 1992,)
13.8d2 ¢5 14.¥e3 b8 15.b3
Th6!

Nékdy v dal$im prabéhu se 2
idea napliiovat. Cerny |
po g6-g5 stielce zlikvids
Nastane ¢as, kdy se nd§ svél
poprvé s takovou pozici prosi
kat musi! Mam na mysli il
kdy krdl ziistane v centru, kie
viak zcela uzavieno, a tak kel
hrozi absolutné Zadné nebeyy
Pozice je toho jasnym doklu
nebot neni v sildch bilého jal
centrum prodistit, zbavit p
a oteviit proti ¢ernému krdli
rélni sloupce. Jedinym probléy
potom byvd uZ jen zajistit kol
naci V& (krdl jim v tom milke
to prekdZet). Zde se i tento

blém vyfesi jiz béhem nejbli)
nékolika tahd. 16.f4 g5! 17,

fxg5 18.912 We7 19.8xp5 |
20.5)f3 Bg4 21 Wd2 b7

Na tomto misté by jiZ ndf svél
mél pomérné snadno odhalit s
ndmi naveZené bezvariantnl
zndmky — xg2!! 22.h3 Hgd 23
Bbg6 24.¥14 d4 2560

26.58%h2 Na zdvér strategicky
fekiné provedené partie jefté i
ale efektni kombinace, 26, Wy
Malevinskij - A~ Katalymov

1976, 12863 00 (L




12. . 866: 12.Eb8!?) 13.8h6

Beg=. 12...0-0!
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Taktika proti taktice. 13.2h6
13.dxe7? I s takovou mozZnosti je
viak tieba poCitat! 13..Wxd4
14.exf8¥+ ©xf8 15.&h6+ Bg8
16.6c3 Pres veskery vnéjsi efekt
nemd bily prece jen za dimu dosta-
tefnou  kompenzaci! 13...2f6
14.¥b4 14 Wc5!7 Re8 15.Wxch
(15.dxc7 Wxc7 s podobnym dru-
hem kompenzace jako v partii.)
15..2d7 16.dxc7 £xc6 17.cxd8¥
Haxd8s 18.2¢3 g5! 19.Efel
Exel+20.Bxel £xc3 21.bxc3 Bd6
22.8xg5 Eg6. 14..2e8 15.dxc7
Wxc7 16.2¢3 £f55 Cerny md za
obétovaného péice celkem solidni
nahradu ve dvojici stfelci v ote-
viené pozici a tlaku figur na ddm-
ské kfidlo. 17.Bacl ¥b6?! Lepsi
bylo 17.Hab8 18.Wa3 &e7
(18..Ee71?). 18.#a3  Eab8
19.0a4 Wdd4 20.8¢3t Whd
21.&xa7 8b7 22.Bfel?! Bily se
rozhoduje jit do efektni varianty
s obéti ddmy (pokud se mu ji poda-
filo v partii dopocitat aZ do konce,
viechna Cest), ta oviem neni pro
¢erného  rozhodné  nevyhodnd
a kon& remizou véénym $achem.
22.8e3. 22...2a8 23.8¢5

.
X
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23..8xb2! 24xb2  Exal
25.8e8+ @g'? 26.818+ &f6
27.8xa3 Wd4 28.2d1 &xc2
29.5¢3 Ebl= 30.Exbl £xbl
31.8e7+ shg? 32418+ M6
33.8e7+ %

TEST C. 11

Razmyslovi¢ - Fisman

Bily na tahu donutil svého soupefe
velmi rychle ke kapitulaci.

Denker — Becker

Ohromné precisleni bilych figur, v
okoli ¢erného kréle, nemiZe zlstat
dlouho bez nasledki. Jak dokadzal
bily rychle vyhrat?

Humprich — NN

EX §

Ani zde se erny krdl jiZ pfili§ ne-
nasméje. Bily na tahu donutil sou-
perfe ihned ke kapitulaci.

NN — NN

W E__
1

Bily, ktery je nyni na tahu, obéto-
val jiZ za utok na krdle spoustu ma-
teridlu. Podari se mu vak prora-
zit?

Sokolskij — Sajgin

Po krdsném tvodnim tahu bilého
je jiZ vie jasné...

Klavins — Zuravlev
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Vzorné rozvinuté bilé sily a mimo-
fidnd nedtastny Cerny krdl v centru
rozhodnon o osudu partie v nékoli-
J tuzloh. Bily na tahu rychle vy-
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Savicic A. - Markovié I.

' 1990
B34: Led ¢5 2003 He6 3.d4
exdd 4.4 v g
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Dra¢i varianta! Abychom jiZ pfi
prvnim sezndmeni s ni déti pobavi-
li i pfitahli, je moZné pouZit napfi-
klad ndsledujici vysvétleni ke
vzniku jejtho ndzvu: vznikd tzv.
dra¢i varianta. Ndzev tomuto
systému dal rusky mistr Fedor
Duz-Chotimirskij, ktery se zaby-
val v té dobé i astronomii. Viiml si
geometrické  podobnosti mezi
Souhvézdim Draka na obloze a vy-
stavbou &ernych péseti v této vari-
anté - h7, g6, {7, e7, d6. Dradi va-
rianta je myslim velmi vhodnd
k zafazeni do repertodru svéfence
v obdobi po zaZitém I...e7-e5.
Slibuje dynamickou hru s konkrét-
nimi moZnostmi protihry. Oba
stielci ziistavaji (na rozdil od ji-
nych sicilskych vystaveb) vidy na
otevienych diagondldch, a co na-
vic, nd§ svéfenec musi piece zadit
postupné chdpat i vjznam fianche-
tovanych stielc (zde £g7). Draci
varianta v tomto provedeni se tak-
tickymi obraty svdzanymi s posta-
venim £g7 jenom hemZi! 5.8¢3

£07 6.8e3 016 7.8¢2 0-0

V tomto pofadi tahti dradi varianty
cerny ponechdva damského pésce
na d7 s jasnym strategickym ci-
lem: chce bez ztrity ¢asu uskutec-
nit programovy protitder v centru
d7-d5. Ten mu ddvd nejen vice nez
dostatecnou protihru, ale znemoZ-
fiuje i pouZiti nejnebezpecnéjsi vy-
stavby bilého proti draci varianté -
tzv. Rauzerova ttoku! Tento ttok
je svdzdn s vystavbou f3, Wd2,
0-0-0 s daldim ndstupem proti ro-
Sddovému postaveni Cerného (h2-
h4-h5). Zde viak tato snaha nardzi
opét na nepiijemné d7-d5
az ,Rauzera” potom nezbyva Cas-
to zhola nic — viz dalsi ukdzku.
8.a3? Jak takovy tah pochopit? Jak
jej mohl bily zahrdt? Jako trenéfi
bychom jisté museli svého svéfen-
ce za takovy tah proti pravidlim
zdravého vyvinu v zahdjeni poki-
rat. Bil§" moZnd chtél mnohem
zkuSenéjSiho soupefe dostat mimo
dosah teorie zahdjeni. Kosa viak
narazi na kmen: Cerny se v jem-
nostech draka — ,,antirauzera® ori-
entuje vytecné. 8.0-0 d5! 9.exds
Oxd5 10.2xd5 WxdS 11.413
Wase (11..¥cq2); 8.Wd2 d5!
8..d5! 9.5xc6 bxc6 10.e5
10.exdS @xd5! 10..8d7 11.64
Plén bilého (je-li mozno takto vii-
bec hovorit) spocival snad v tom,
Ze vyckdvacim 8.a3 dosahl nyni po
zablokovdni centra pozici, kde md
JiZbily jindy zahrdnu rochddu. Zde
se tedy bily pokousi této zbyted-
nosti vyuzit a zahdjit jakysi boda-
kovy titok na pozici Eerného kréle.
11...e6 12.h4?




Porugeni snad vSech zdkladnich
pravidel strategie! Pro naSeho ma-
1ého svéfence je viak dobré zdi-
raznit zejména toto: bily nemd prd-
vo (totit na postaveni naSeho krd-
le! Nemd totiZ ani pfevahu na Sa-
chovnici (nemd vyhodu), ani pfe-
vahu v centru ¢i alespoii pevny
stied. No a jakd reakce, jaky trest
za toto poruseni , Sachovych pfikd-
zdni* je nyni nejvice na misté?"
Protitder v centru! 12..f6!
Centrum nemiize bily udrZet!
13.exf6 Wxf6! Vyvin a pfichod
nové figury do hry! 14.h5?! Bily
zjevné vilbec netusi, co se na Sa-
chovnici déje. Zachrany uZ oviem
nebylo, protoZe kréle schovat bily
nedokize. 14..8b8! Zacinaji se
objevovat hrozby. Pddem péSce b2
by se bild pozice samozfejmé oka-
mzit¢  zhroutila. 15.Da4 @b6
16.2xb6 Exb6!!

Péknd poziéni obé{ kvality.. Cerny
si je dobfe védom, Ze bez bilého
gernopolného stfelce je pozice ja-
ko stavba bez hlavniho pilife.
17.4xb6 axb6-+ Viechna slabd
Zernd pole bily prosté nemize zby-
1ymi figurami vykryt. Konec na se-
be nenechd dlouho Cekat. 18.h6
&h8 19.%c1 e5! 20.c4 exfd

21.cxd5 He8 22.dxc6 £a6 23.0-0+

fxe2 24.8xf4 Wd6 25.¢3 g5 26.¢7
8a6 27.8g4 £d4+ 28.Exd4
Wxd4+ 29.g2 Ee2t 30.%%h3

fe8+ 31.g4 Wxgd#t 0:1
Crepetaux — GlatmanV.
1972

B34 Led ¢5 2.0 Be6 3.4
exdd 4.BHxod "6 5,6¢3 Scd
8. 007 6,803 ©16 7,402 7,80x00;

7.8c4): 7837 0-0 s dalsim pldno-
vanym d7-d5! 8.g4 Wh6!T xdd,
xb2; 8.8c4 Wh6! xd4, xb2. 7..0-0
8.¥d2?! Bily trvd za kazdou cenu
na uskuteénéni dtoku ve stylu
Rauzera®, Chystd 0-0-0 s dal$im
nekompromisnim $turmem na po-
zici cerného krdle (h2-h4-h5).
Jaky je v dané chvili sprdvny re-
cept? Odpovéd snad jiZ nen t€zkd
ani pfi teprve druhém pfehrdvini —
seznamovéni svéfence s jemnost-
mi draéi vystavby! 8.8b3 Tim bily
radikalné zamezuje v této varianté
obavanému d7-d5, oviem rauze-
rova ltoku se Cerny samoziejmé
jiz obdvat nemusi. Po 8...d6 pie-
chdzi hra do klasickych pozic dra-
& varianty. Lepsi bylo 8.0-0.
8...d5! Jak ukazuje praxe, bily ted
zhola niceho nedosihne. Tento
protitider naprosto ni¢i snahy o po-
staveni ,Rauzera®. 9.exd5 &xd5
10.2xd5 10.8xc6 bxe6 11.5xdS
cxd5 nemiiZe bilého pochopitelné
ani trochu uspokojit. 10...8xd4!

10.%xds 11.4f3. 11.8xd4
11.5xe7+?
"fw”maéfﬁ
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Takto mohl bily ziskat péice,
oviem cena by byla piili§ vysokd -
gas! Po dalifm vynuceném
v 11, ¥xe7 12.8xd4  &xdd
13.¥xd4 Ee8 je bily s krilem
v centru v dosti obtiZné situaci.
Pokud pronikneme do pozice vice
(médme pred sebou nepochybné typ
pozice pro propocet houstina a vy-
borny tréninkovy materidl) zjisti-
me, Ze jedinou schiidnou moZnosti

15.£3 Had8-+ (15..8/5) 16.8cd
®d4 17.8b5 £d7. Q) 14.8c4?
A5+ 15.c3 Hac8. D) 14.We30
DI1) 14..8¢4!1? Ani tato moZnost
by ndm rozhodné neméla v pres-
ném propoétu ujit. 15.¥xe7 Hxel
16.£3 Bae§ (16..8xf3) 17.0-0-0
Bxe2 18.fxgd Bxg2 19.Bd7 Eeel
20.8xb7 Hxc2+ 21.&kbl V partii
Swiecicki-Plater 1955 se bilému
nakonec podafilo pozici udrZet.
D2) 14, Wxe3? 15.fxe3 Exel=.
D3) 14.¥b4+! D3a) 15¥c3.
D3al) 15..%e4 16.%e3! a bily se
dizi (16.0-0? ¥xe2 17.8fel Wb5-
+). D3a2) 15..We7 16.We3! a
opakovénim tahii (16.Wc4? &f5).
D3a3) 15..Wxc3+7 16.bxc3 fgd
17.£3 Be7 18.02! D3ad) 15..Wed
16.%f3r D3a5) 15..%b5! D3b)
15.c3 Wad4 D3bl) 16.#h6 ¥b5
(16..815-+) 17.Wd2 Ggd-+ 18.63
‘Bxe2+! 19¥xe2 Re8. D3b2)
16.d4 Wa6. D3b21) 17.%d2 &f5
(17..8g4) a 18...Bad8-+. D3b22)
17.c4 25 a 18...Bad8-+; 11.8c4
Hf51F. 11...8xd5 12.8xg7
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12..¥xg2! Bilj mé mdlo (tofného
potencidlu, aby mohl cerného krd-
le obtézovat! 13.0-0-0 13.¥d47!
Jist& odvaZnd, ale piesto nekorekt-
ni obé&f. No a jak si s pozici poradil
s4m Vladimir Simagin (toto jméno
by détem mélo byt ditvérné zndmo,
paiil napriklad mezi nejvétsi mist-
ry v pozicich s riiznobarevnymi
stielci). Posudie sami. 13..e5!
14.Wxes Wxhl+ 15.5bd2 Bd8+!
16.5d3 Wd5 17.8el &f5 18.Hed
Wxes 19, &xes Mac8-+,
Pogrebysskif 1.-Simagin V. 1950,

écﬁ 15,443

bilého je snaha zjednodudit pozici
vrdcenim péiice, At 107 14
15,03 Madg+, ) gt ot 15, W6 Pondkud drzejii po-

kracovini, ale i zde Cerny nakonec
bez vétSich problémi uplatnil ma-
teridlni vyhodu. Obé partie jsou si
oviem i tak dosti podobné. 16.¥g3
Wixa2 17.%e5+ g8 18.h4 Web
19.%g3 W6 20.Edel &5 21.8xf5
Wxf5 22.Be5 Wf6 23.f4 Eads
24 We3 Ed7 25.h5 Bfd8 26.hxgb
hxgé 27.%h3 e6 28.Wh7+ &f3
29 Whé+ the7 30.%h2 Bd4 31 8f1
£8d5 32.8xd5 Exd5 33.Wg3 Wd4
34.Wa3+ W5 35.%f3 Wb5 36.c3
Wed 3792 Wd3 38.Wh4+ g5
39.Mf2 EaS 40.b4 Wxc3+ 0:4,
Lutskan I.—Rausis I. 1994. 16.hd4
h5! 17.Ehgl £g4 18.Edel Efes
19.2¢3 ¥f6 20.2egl e6 21.13 &5
Bily nemd §anci ochranny kryt ko-
lem Cerného kréle prorazit. M4 na
to prili§ mdlo figur. 22.2g5 &xd3
23.cxd3 Eh8 24.f4 b6 25.d4
Eac8+ 26.%b1 Hcd 27.d5 Exf4
28.dxe6 Ec8 29.a3 Efl+ 30.&a2
Bxgl 31.Wxgl Wxe6t 0:1

Van Leeuwen M.
- Winants H.
1996

B35: l.ed ¢5 2.3 &c6 3.d4
cxdd 4.Dxd4 gb 5.8¢3 5.4
Upevnénim centrdlniho bodu vni-
ku pole d5, vznikd tzv. Mar6ezyho
vystavba nebo systém. Za cenu
ztraty Casu ziskdva bily prostoro-
vou vyhodu a co navic, programo-
vé d7-d5 Cernému vyrazi navidy
z rukou. 5.8 xc6?! Posiluje naopak
centrum Cerného, a to bez valné
ndhrady. 5..bxc6 6.¥d4 Lf6!F
(6...f6!7 a mohutné centrum ddvd
i zde cernému lepsi perspektivy.).
5..887 6.8e3 216 7.8c4 Spriavny
postup. Bily s vyvinem zamezuje
uskute¢néni programového d7-d5.
7.8xc6 bxcb 8e5 Dd5!?
Vyvinovd ob& péice. 9.8xd5
cxd5 10.¥xdS Bb8E s vybornou
figurovou hrou, jak ukazuje praxe!
7...0-0 8.h3?! Bily ted odividné
ofekdval 8..d6 s plechodem do
klasiétéjsich podob dradl varianty.
Vidyt d7-dS zamozll o etedta tom-

piedvede, Ze energie ddmského
péSce neni jesté (ani danym roze-
stavénim bilych lehkych figur) vy-
Cerpdna! Lepsi bylo 08.£b3 nebo
8.0-0 Dxe4!? I zde je moZny tak-
ticky ader, i kdyZ je zjevné, Ze 0-0
je acelnéjsi tah neZ osli ucho v par-
ti. (8..d6 s pozicni hrozbou
9..90g4 a vyménou nejcennéjsi
lehké figury bilého. 9.h3 s precho-
dem do klasické draci varianty.)
9.8xe4 d5 10.Dxc6 bxc6 11.£d3
Po vriceni figury zbude bilému
lepsi péscovd struktura, kompen-
zaci Cerného je viak vybornd sou-
hra figur a tlak na bilé péSce ddm-
ského kfidla. 11..dxe4 12.8xed
£a6!

Vyvin predeviim. 13.8xc67 Ztrita
vyvinového tempa. (lepsi bylo
013.Bel) 13..Ec8! 14.¥xd8?
Prili§ rozehrivé cerné figury. Bily
se zde dopousti fatdlni chyby
v propoctu variant — porusuje prin-

cip dopotitdvéni! (14.8e4%;
14 ¥3F) 14.Efxd® 15.Efd1?

Hxdl+ 16.8xdl Exc6 17.Ed8+
418 18.2h6

-

Takto i bily vée napldnoval,
Nochiddoval se viak jiz variantu

Y

e |

fddné dopocitat. 18...8e8, Tal
musem, hrozba vymény o
ni véze. To bily prehlédl,

8...2xed! Nedekané? Pro i
ne! Zd4 se, Ze Cerny ziskd 2
guru za piili§ drahou cenu:
tim postaveni vlastnich
Ano, ale za to Eerné figury E
mnohem siln&jsi, vyvinuté, ne
v€ 0 naSem zndmém zapomen
krdli v centru. 9.8 xed d5 10,
10.£b5 Hxd4+. 10...bxebd 11
dxed 12.8xed

12...®a5+ Hra Cerného nynf
duje dra¢i* energii! Jako
v padobnych pozicich nesm
ziskat ani ndznak Casu k vy
nuti. 12..8xb2 13.0-017 13
13.c3 Bb8! 13..He5 14.4)
al14.4f3. 14, 4a6!1-+




Vil nodkablision kaldd Take 06!
lmihy uijujlcl se tématam krile
v eentru, by mélo byt vyznam dia-
pondly a3-18 s mnoha praktickymi
ukizkami, Zde je jedna nefalfova-
ni! Podrobny rozbor takové partie
di nademu svéfenci mnohem vice
neZ u mlideZe tak Casté (stejné ja-
ko bezduché) memorovini variant.
15.0d1 15.8xa8 Wxb2-+; 15.c3
hylo sice o néco lepsi, ale stejné
neddvalo bilému  Zidnou Sanci.
|5..5fd8 Ani k 0-0-0 Cerny bilého
nemusi pustit. 16.%¢2 Hab8 s roz-
hodujici ~ poziéni  prevahou.
15, 4xb2 16.£d4 £xd4 17.¥xd4
Wxe2 18.803 Bab8 Rozhodujici-
mu virZzeni nemize bily zabrénit.
19,5102

A na ziver pékné, i kdyZ vz jedno-
duché  kombinaéni  rozuzleni.
19..8b1+  20.8d1 Bxdl+!
21 .Hxdl We2#, 0:1
Horvath J. — Eberth Z.
1991
' Led ¢§ 2.0 De6 3.d4
! N\ . s AToL 7

It ALl Ahody ze z2ah 'L"‘:
mize stdle | doufut, Ze Cerny
ustoupl  a plece jen pripusti
Rauzerliv Gtok. 8.&b3! 8 W¥d2?
& gd! Vyznam Eemopolného stiel-
ce je tak velky, Ze zde miZeme
sméle fici: bily nepokryl pozicni
hrozbu, ¢erny ji tedy uskuteciuje.
8...a5!?

x.w Eé

Nemylme se! Tento postup odpo-
vidd dynamickému pojet{ moderni
strategie — boj o centrum z kifdel -
a je logicky svdzin s ndsledujici
pozicni obéti péSce d7-d5! Jeho
okamzitou ideou je po 9..a4 vy-
meénit svého péice ,.a* za bilého
centrdlniho a tim ziskat prevahu
p&ct v centru. Stinné stranky kii-
delniho vypadu jsou oviem rovnéz
patrné: oslabeni damského kiidla.
Vznika sloZity (pro naseho prece
Jjen jiz ponékud zkuSenéjsiho své-
fence) souboj dynamickych a sta-
tickych moZnosti pozice! 8...d6
9.f3 - Rauzeriv itok. 9.3
Upeviiuje pozici centralniho péice
a vykryva i nejriznéjsi mozné tak-
tické vypady v budoucnosti sviza-
né s &f6-g4. Je viak ziejmé, Ze md
i §v¢ stinné strdnky. 9.a4 Dgd!72;
9.0:0 a4!2. 9...d5!?

nim upevijicim tahem vznikla
v pozici bilého novi slabi pole
a na ta se nyni pozornost ¢erného
upfe. Cemny by samozfejmé i rid
zadrZel bilého krile v centru co
nejdéle a jde mu i o ndskok ve vy-
vinu; pfedpoklddd se totiz, Ze obéf
péSce bily musi piijmout a tim
(i snahou o jeho udrZeni) jesté né-
jaky ¢as  ztrati.  10.2xd5?
Nejslab§i ~ moZnost  bilého.
Vyména jezdct 3 a f6 miZe pii-
nést trable pouze bilému. Hrozba
a5-a4 se tim jen zesilila a kryti
&d5 postupem c2-c4 bude (jak

uvidime)  efektné  vyvriceno.
Lep$i bylo: a)  10.8xds.

Odevzdava ¢ermému do rukou vy-
hodu dvojice stielcti, ale hrozba
postupu (a tim i dal§i smyslupl-
nost postaveni pésce a5) odpada.
10...5xd5 11.exd5 Db4 12.5de2
£f5!%. Hrozba bilym polim je lo-
gickym disledkem vyménéného
£b3. Nebo: b) 10.exd5 Db4
11.8de2. Bily musi péice d5 po-
kryt, ale ke slovu potom prijde
hrdinny Aa5, ktery se tak vehe-
mentné zajimal o centrum.
Obétuje na ad svij Zivot, odldkd
nékterou z bilych lehkych figur
a tim umozZni dobrat na d5 — otev-
fit hru. Vznikajici varianty jsou
velmi slozité, ale ddvaji cernému
Zivou figurovou hru a o to ndm jde
v této fizi piipravy repertodru
predeviim. (11.&db5) 11...a4
12.6xa4  &fxdsz.  10..8)

1lexd5  11.8xd5?  @xdd
12.8xd4 &xdd 13.Wxdd ebet,
11..2b4 12.c4?! 12.5e2 ad¥,
12.5b5  a4%; 12.23_%9(65
13.£xd5 Wxd5+. Klasickd pozice

Blorickych Steinitzovgch &i
chovych partii. 12...a4!

13.a3 13.8c2. Nedosel ted Cerné-
mu stielny prach? Vidyt bily
v piistim tahu odrochuje! Ne, v po-
zici je piili§ mnoho taktickych sla-
bin a souhra Cernych figur je fa-
mozni. Sta¢i jeden silny tah!
13...e5!!-+. DokdZe vd§ svéfenec
tento tah nalézt a doplnit dalsi nut-
né varianty? 13.8xa4 Wa5!-+, lep-
§i bylo 0]3.%d2¥. 13..axb3
14.axb4 Bxal 15.%xal e5!-+ Bily
i zde doplati na Spatné postaveni
krdle a mnoZstvi taktickych slabin.
16.8xb3  16.89¢2 Wha+ 17.g3
Wxcd, Goc-Bosak, corr. 1995,
.lﬁ.dx.ﬁﬁl fixda, 16...“«' 17.43
¥xed

N Ma uuc lnku dejmé hudt,
lioven | St nejpolemictejsi, ne-
bof | ve své praxi jsem se setkal se
geela protichtdnymi ndzory, jak
by déti mély proti 1.d4 reagovat.
Pravda, polemiku vedou nejéastéji
mé silni prakticti hra¢,i téméf
bez Jakychkohv Lrenerskych
‘ulunostl & vysledkil. Presto je
Jlejimé tieba brdt jejich ndzory
mnpon na védomi. Pevné viak vé-
fim, Ze pro v&tSinu trenérll musi
byt ,,naordinovini“m i

lohoto reper todru = | I Yl

nne siimotnémua!

Shrfime si nejprve, jaky druh pozi-
ce bychom chtéli ze zahdjeni vy-
ziskat a co pii vystavbé repertodru
musime bezvyhradné respektovat:

- checeme dosdhnout pokud moz-
no oteviené figurové hry i cha-
rakterem pfipominajici otevie-
né hry.

- vyznam pééce »€" v zavienych
hrich neni jeSté mozné ,bez
pichdni nasili svéfenci vy-
svétlit. Tento jeho vyznam po-
chopi mnohem pozdéji.

- nechceme ménit, rudit nechuf
svéfence k uzavirani stielct f8,
8 tahy d6 ¢i e6 jako napiiklad
ve phillidorové obrané ¢i Stei-
nitzové obrané Spanélské hry.

- se zafazenim indickych her je
rovnéZ jesté tieba néjakou do-
bu vyckat, jsou piili§ sloZité.

- 1 v zavienych hrich chceme
svym zpusobem respektovat
pii vybéru repertodru historic-
ky vyvoj hry.

Na jaké zahdjeni musi padnout

volba ve snaze o zachovini vyse

uvedengch bodii ? Nabizi se jen je-
ny spﬁvnﬁ sledek rovnice ~
0 dimského

‘ ‘Knkuu K. - Jamrich G.
1999
DO7: 1,44 d5 2,04 He6!?

piehrdni h
i aemsel st

i Snchovou strategds, tak 1 |
stylu hry. Cerng v podstaté jakob
tvrdi: budu se snaZit ze v
nasmérovat pozice zahdjeni d
otevienych vod, ziskat ndskok v
vyvinu, zkrdtka chovat se jukol
se na Sachovnici odehrdvala ot
fend, a nikoliv zaviend hra! Jak
poprask tehdy asi Eigorinova obi
na vyvolala mezi preciznimi fx
ziénimi hraci netfeba zdlraziov
Tarrasch se napiiklad vyjadiovi
pimo: obrana je zcela §patnd; e
ny ignoruje vyznamného péice ¢
pro vyuZiti v boji o centi
a vzdavd tak boj o stied. Cigor|
viak ve svych partiich piekryvd j
ji zjevné nedostatky svoji genial
tou! Ne, zcela tak tomu rozhody
neni! Obrana se opird o solidni
ziéni odiivodnéni. Je zaloZena 1
protihfe proti poli d4 a aktivni |
gurové hie, figurovém tlaku 1
centrum. Problémem této obray
je vak (jak ostatné uvidime del
zejména fakt, Ze jakdkoli nepfe
nost mé pro éerného fatdlni ndsle
ky. V takovém piipadé miiZe by
bilym snadno pozitné previlce
vin. Je moZné fici, Ze Cigorinoy
obrana je jakymsi ideovym plec
chiidcem novéjsich zahdjeni, kiej
se zacala uZivat zaCdtkem 20, sl
leti (aljechinova obrana, nimcoy
‘ova indickd obrana, ragozinoy
obrana & griinfeldova indich
obrana) a ve kterych &erni prior
né uskuteciuji figurovy tlak 1
centrum. 3.cxd5 Principidlni, zd:
leka viak ne jediné feseni probl
mii pozice bilého. Bily md kron
této piimocaré moznosti jeSté tyl
B) 3.¢3; C) 3.83; D) 3.8¢3; |
3.4f4 a ostatni moZnosti,
rozdéleni variant na zaldtku stud
konkrétniho zahdjeni (pii nebo p



je snadnéjii zapamatovdni nezbyt-
nych variant i podle jin¢ho klice
ne# jen pouhym memorovdnim &i
dokonce bezduchym biflovanim
variant. 3..¥xd5 4.3 Jedna ze
zikladnich pozic obrany. Bily kry-
je centrdlniho péice a souCasné vy-
tvdfi pozicni hrozbu 5.Jc3 se zis-
kem vyvinového tempa. Pokud se
rozhodneme tuto obranu svému
svéfenci  doporudit a ndsledné
& nim nastudovat, musime mu do
podvédomi napasovat ndsledujici
obecnou édst! Bez ni, resp. bez je-
jiho zvlddnuti, bude mit v této
obrané vzdy té7ky Zivot a neubrdni
se rychlym pordzkam.

Cerny md v Cigorinové obrané tfi

zikladni povinnosti. Pokud je beze

zbytku plnime, nemiiZe se ndm nic
z1ého stdt. Jsou to:

|. Nikdy neztratit tempo!

2. Nikdy si neudélat ze svého bé-
lopolného stielce invalidu (ne-
uzavfit jej tahem e7-¢6).

3. Utodit na pésce (pole) d4. JiZ
v této prvni vzorové partii uvi-
dime, jak disledné cerny musi
v zahdjeni pravidla 1-3 dodr-
Jovat pod hrozbou ztréty dobré
pozice.

4...¢5! Jediny spravny tah, ktery

splituje nae tii pozadavky; vyvin

bez zirdty tempa v budoucnu, ne-
zakrgvi fc8 a konetné i Gtoci na
bod 4. 4. 5067 5.0c3+ Was

6,03 ¢5 7.4b5 (7.dxe5, Marshall

F.-Lasker E., 1907); 4.8g4™

5.0c3t Was 6.45 0-0-0 7.2d2

dxf3 8exf3 Hb4 9.a3 Hxds

10.8ad+~, Tolus-Aronson 1957.

543 5.dxes? Wxdl+ 6.bxdl

figd¥ 2 7..0-0-0+ se skvélou hrou

terého.  5..&b4  Opét jediné
spravné, neporuduje zdsadu Cislo
jedna, 6.8d2 Sxe30) Zisada 1. je
dodrzovina! 7.8xed Jak md ted
derny pokratovat? Bily upevnil
wvé postaveni v centru (Add)

i dvajice stielel by mu v pipadé

otevient centra mohla v budoucnu

tii. Bily chce dokontit vyvin tahy
3 a &c4 a soucasné vyhnat dimu
z centrdlniho i blokddniho posta-
veni a ziskat tak i vjvinové tempo.
Cerny musi i zde reagovat piesné;
presto mé i nyni (stejné jako po
8.8e5) dvé mozné alternativy.
8.6 (8..e3!? Blokidni obéf
péce, jejimz cilem je zbrzdit vyvin
figur bilého krdlovského kridla.
Zde je viak bily na podobnou even-
tualitu dobre pfipraven! 9.fxe3
Df6 10.e4!

I 2 & X
Aii Iy &
A BATAR
E  wde X

Bily vraci péce, ale jeho Cerno-
polny stielec nyni samoziejmé
ozije. 10...9xed 11.8xed Wxed
12d5 @e7 13.8xg7 8g8
14.¥d4  &f5=,  Beljavskij—
Miladinovic 1994) 9.3 0-0
10.8c4 (10.%c2 Be8, Petrov-
Ravinskij ~ 1940)  10..¥g5!
Nasmérovani Cernych figur na
krdlovské kfidlo vypada ( samo-
ziejmé i diky &e4!) velmi sympa-
ticky. Nelze samoziejmé 11.0-0?
pro 11...2h3. 8...e3!

Typickd blokddni obdf §

diné i clem jo nedopuntt m dlo

ho kiidla. Bild pozice tak zistane
urdity ¢as jakoby rozdélena na dva
znesvarené tabory — ddmské a krd-
lovské kiidlo spolu zkrdtka nebu-
dou schopny nalézt spoleCnou fec.
Mezitim bude mit ¢erny dostatek
¢asu i dobrych centrdlnich poli pro
vyvin svych zbylych sil. 8..8)xe5
9.dxe5 £e6=, Polugajevskij L.
(9..8De7); 8..0geT Jaké nebezpe-
& viak miZe ¢ihat na Cerného pii
povrchni, nepromy3lené hfe miZze
ilustrovat tato ukdzka: 9.e3 &xe5
10.dxeS Wxdl+? Ztrdta Casu!
11.Exd1 0-07 12.8b4+-, Majeed
W.—Hadjiyiannis K. 1986.
9.%h3?! Téiké dilema fesibily po
svém. Mohl obéf pésce piijmout,
ale vyvin by byl pak samozfejmé
ztizen. Takto viak zase (po vyméné
dam) nebude mit ani tu minimalni
materidlni ndhradu za svou oprav-
du katastrofdlni péscovou struktu-
ru. 9.¥d37! A v daném piipadé za-
se bude , trp&t“ bily kral. 9...exf2+
10.5xf2 Df6 11.¥f3 &xe5
12.dxe5 Ded+ 13.del Hxc3
14 ¥xc3 0-0-+. Partie je poziéné
rozhodnuta. Scheffner - Baumhus
1988; 9.fxe3 @f6 10.¥b3?7!
Pochopitelnd snaha bilého zjedno-
dusit pozici vyménami, dokonCit
postupné vyvin a za pomoci dvoji-
ce stielcli dobyt koneéného Gspé-
chu — uplatnéni materidlni pfeva-
hy. Cerny viak v dal§im pribéhu
dokdzal, 7e rozbita struktura bilych
péich je prece jen uZ trochu pfili§
(jeden trojpéSec a jeden dvojpéSec,
lepsi bylo ©10.%xc6) 10...¥xb3
11.axb3 Dxe5 12.dxe5 Hed!

13.g3 @xc3! Transformace vyho-
dy pozice. 14.bxc3 0-0 15.8g2
a5!, Erdogan H.-Skembris S, 2001.
Kandidat na volného péice nako-
nec rozhodl partii. LepSi bylo
09.50xc6!? 9. ¥xb3 10.axb3
Hxe5 1l.dxes exf2+ 12.8xf2
£e6T 13.b4 2d5 14.8d1 De7
15.e3 0-0-0 16.£e2 Jedinou pozic-
ni ndhradou, o kterou by se bily
mohl teoreticky opfit, je jeho dvo-
jice strelet. I tu vSak omezuji
vlastni  neSfastni  dvojpéSci.
16...Ehe8 17.2d2 £b3! Celi jaké-
mukoliv projevu aktivity. 18.8g4+
£e6 19.8&xe6+ Tim je oviem par-
tie strategicky rozhodnuta. Zbytek
figur — vé&ny ©d5 proti nestastni-
kovi £¢3 neméiZe nechat nikoho na
pochybdch o vysledku. 19...fxe6
20.Bc2 a6 21.8d4 Dce6 22.Ehel
He7 23.Ecd Bd5

¥ wew

Snad nejvystiznéjsi i nejvtipnéjsi
komentdf k podobné péScové
struktufe lze nalézt v knize Akiba
Rubinstein od J. Razuvajeva a V.
Murachveriho u partie Rubin-
stein—-Marshall 1912 (v citaci ob-
rdceny barvy): Kofeni tmyslu
¢erného! Nyni jsou bili p&ci nd-
hiidkdm z cukrdmy LabuZnik —
vichni jsou odsouzeni k snédeni.”
24.¢2 @xe5 Daldi transformace
vyhody. Z materidlniho poméru
jezdec x stielec prechdzi erny do
vézové koncovky s péicem navic.
25.6xe5 fxe5 26,04 1h5 27.h3 c6

TEST C. 12

Margolit — Vaserskij

a4k A
A i i
_. n o a
I3 Bz
AR W _ALN
. g B @

Bily vyhraje po velmi hezkém
tivodniku, vie je viak tfeba fadné
dopocitat!

Betner — Patteson

-~
Zde viak vypadd pozice cerncho
na prvni pohled dosti pevné. Jaky
tah byste bilému navrhli a o jaké
varianty byste se pfitom opirali?

Zuidema C. — Bilek .

Cemny na tahu soupefe pekvapil
nékolika rdznymi tdery.

Bednarski J.
v. Georgadze T.

Bilj na tahu zahdjil Kkedsne
a skrytou kombinaci. Ve propod
tejte a navrhnéte feSeni. ’

Bagirov R. — Rieke T,

?:%{%/»/ 4%

D i

i
7
B
T

X

iy

I tento (ikol, kombinace, vyZadi
dosti soustfedéni a sili. Doki
se dopotitat aZ k vynucené vyl
bilého ve viech variantich?

Melikov J. — Sachnazare

Jak byste bilymi  pokradova
DokdZete se i zde dopoditat a2
konce, na doraz a pozici vyery
variantami?



SACHY DO SKOL - SKOLA SACHU (15)

Reseni testu
z minulého cisla
SACHinfo 18/200

Chalifman A. - Morozevi¢ A.
1995
DO07: 1.d4 d5 2.c4 &c6 3.e3 e5!
Jediny tah spliijici nase tfi pravi-
dla! 4.cxd5 4.dxeS d4! Zndmd si-
tuace z Albinova protigambitu.
Cernj dobyvd za cenu materidlu
kli¢ové pole d4 a prebird iniciati-
vu. (4.8b4+1? 5.8c3 Bge?
Soltis A.: Cerny md diky ndskoku
ve vyvinu miniiniciativi;
4. % xe5? Takto déti velmi casto
chybuji. Ted oviem cerny po
S.cxd5t nemd za péice naprosto
Zddnou ndhradu.) A) 5.exd4?!
Wxd4 (5...Dxd4?! Viména dam je
presvédcivéjsi, protoZe po ni se vy-
vdri hrozba 7..8¢c2) Al) 6.9f3
Wxdl+ 7.sbxdl £g4 s daliim
Dxe5, 0-0-0¢ (7.4f3). A2)
6.%xd4 ©xd4 Cemy hrozi jak $a-
chem na ¢2, tak chce prosté i do-
kongit rychle v§vin po £f5 a 0-0-0.
7.8d3 &gd! Pékny profylakticky

motiv. Cerny bréni pfirozenému
vvinu ®e2 a soudasné provokuje
oslabujici a pro bilého nevyhodné
8.03. 8.f3 (843 &h5 9.g4 fg6
10.£xg6 hxg6 a bily md staronovy
problém - xc2. 8814 0-0-0%, VIk -
Zitek A., 1996.) 8...8e6 (8... 8hS5!?
s dalsim 8g6 - xc2.) 9.8e3 (lepsi
bylo 9.9¢2 0-0-0 10.9)xd4 Exd4,
Green — Rizzitano, 1983 11.8e4!
Bxcq 12.8e3 8c5 13.%e2 fxe3
14.%2xe3 f6! 15.exf6 Dxf6 16.8c3
He8)  9..0-0-0%, Rén -
Bogoljubov, 1921. 10.£xd4 Hxd4
11.he2 Qe7 120042 &gb
13.8xg6 hxg6 s dalsim 14...2f5.
Cernd dvojice stfelct nyni kraluje.
B) 5.0f3? Ani takto jednoduse
problémy bilého rozhodné feSit
nelze. Nésledujici motiv je pro po-
dobné pozice (s klinem — Ad4) ty-
picky a je si jej tieba rozhodné
dobfe osvojit. 5..&b4+!F 6.8d2
dxe3! 7.fxe3 &c5!, Estrin J. C)
5.a3! JeSté nejlepsi, ale vyhodu to
bilému samoziejmé prinést nemi-
Ze. 5..a5! 6.2f3 &c5! Poli d4 je
tieba vénovat stile mimofddnou
pozornost. Cern§ musi byt pripra-
ven dobrat na d4 figurou a tuto
svou dal3i silu tam bezpodminecné
udrZet. (6...Dge7) 7.exd4 (7.&e2
Dge?7 8.0-0 Dgb, Estrin J)
7.8xd4  (7.Dxd4!? 8.Dc3
8g4%, Franco - Miladinovi¢
1998). C1) 8.8¢2 &ge7 9.0-0 0-0
10.0c3 £xc3!?, Bareev E -
Morozevic A., 1997 (10...8xe5=).




C2) 8.8xd4 Wxdd 9.5¢3 Wxe5+
10.2¢2 Hge7 11.0-0 0-0 12.Hel
18T, Weschke — Kahn, 1993;
48003 exd4 5.5xd4 Dxd4 6.¥xd4
@16 s pohodlnou hrou Cerného;

4.8¢3 &b4 5.Wb3?
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Pehlizi ndsledujici taktickou moz-
nost, (3.cxd5 Wxd5 s prechodem
do postaveni z partie.) 5...exd4
6.exdd Dxd4! 7.¥xb4? Dc2+-+.
4. 8xd5 5.0¢3 &b4 6.2d2 &xc3
7.bxe3 Bily sdzi vie na své exce-
lentni, mohutné péscové centrum,
které mu spolu s dvojici stielct
miiZe piinést ohromné pozicni plu-
#y. Teoretické spory, které se zde
vedou, jsou velmi pouéné a zatim
sotva vyCerpané. UZ v nésleduji-
¢im tahu méd Cerny nemdlo moz-
nyeh plind, jak se proti _snahdm
soupefe postavit. 7...8f6 Cerny se
zatim v centru , nevyjadiuje®, a tim
bilému znesnadiiuje vyvin krdlov-
ského kiidla. 7..exd4 8.cxd4
Hge?1? Profylaktickd myslenka J.
Podgomého. Cerny chee byt pii-
gaven jak na vyvin He2-f4 tahem

#6, tak i na budouci £d3 tahem
B85, Tim se mu zatim podafi
udrZet bilé centrum v klidovém
stavu, na svém soucasném miste.
Pro svéfence je jisté toto pokraco-
vilnl v dané pozici nejschiidnéjiim
felenim! 9.8¢2 (9.%/3) 9..¥d6!
10.8¢3 (1064 ©gb=) 10..0-0
11462 (11.8d3 &f5=) 11..0d5
12.0-0 &5, Pachman L.; 7.%d6
Nedopoulti ¢3-cd-d5, Je oviem
otdzkou, zda to viibee pro cerného
fedstuvuje nebezpedi, 8 4d3 Hf6

31040 10.8¢2 Zde mivaji Eemi
s ziskem distopné protihey prot

mohutnému  bilému centru jisté
problémy. 8.c4 8.5(3; 8.0312 s dal-
§im 9.4, 3.Wd6 945 De7
10.%b1

Charakterem jedna z typickych po-
zic Cigorinovy obrany. Bili péici
sice vytvareji bilému velkou pro-
storovou vyhodu, aviak naproti to-
mu sami uzaviraji centrum Sachov-
nice pro svého stielce a blokuji mu
fadu diagondl. V takovych pozi-
cich rozhodné nelze mluvit o pre-
vaze stielcl nad jezdei. Posledni
tah bilého sice vypada nezvykle,
md vSak celkem logickd opodstat-
néni. Ddma se chystd podporovat
e3-e4 s vytvofenim poctivého pés-
cového fetézu — masivu v centru,
napadd péSce b7, a tim ponékud
znesnadiiuje vyvin Cernych figur
ddmského kiidla. Nakonec, Cerny
musi samozfejmé pocitat i s vypa-
dem £d2-b4. 10.Wad+1?2;
10.4)£312; 10.%c27! &f5. 10...0-0
11.ed4?! 11.8b4 c5! 12.dxc6 ¥Wc7
s dalsim 13..2d81 a piipadnou
kompenzaci za péSce ve znalném
ndskoku ve vyvinu i postaveni bi-
lého krdle, ktery miZe v centru
v dal§im pribéhu téZce trpét. Lepsi
bylo 11.5f3. 11.2d7 12.8d3
& c5 Kralovsky jezdec pouze plni
svou piirozenou funkei — centrdlni
pole ¢5 si 0 jeho nédvitévu piimo fi-
kd. Navic, Cerny také uvolnil péSce
f7-f5 k zahdjeni aktivnich operaci
v centru. 13.De2 15 14.0-0 f4!?
Cerny je naladén bojovné. Nynf se
rozhofi boj na obou kiidlech, pfi-
demZ i zde Sance erného rozhod-
né  nebudou  horff, 14, fxed

15.8xed Dxed (15, 88 lf.ﬁ' Lo md pro bilého svou stinnou A

@afS 17.8b4!% s malou vihodou
bilého) 16.¥xe4 c6 17.8c3=.
15.03 g5 16.9c1 Ef7 17.2b3 b6!?
18.4b4! g4 19.fxg4 &xgd 20.212
Hg? 21.8xc5 bxe5 22.8a3 Hgb
23.8b5 Dhd 24.8xcS 24.0h1
Bxg2!? 24.. 996 25.Wc6! 25.d6
ile8%, s malou vyhodou Cerného
(25..5c8). 25..Wxc6 26.dxc6

Re$1? 26,8 27.¢3 Rd8
@27.fig3  28hxg3  Hxgd+

29.hh2+) 28.8c2le; 26..8h
27.861 fxg2 (27.. &7 28.83!%)
28.8xg2 f3 29842 Eb8!I7-
(29..fxg2 30.Ed7=); 26..2d8
27.8f1 (27.8¢2 &h3 28.¢3 fxg3
29.hxg3 Exg3+ 30.%2h2 Bxa3-+)
27..£h5! 28.8b2 Bg5 29.khl
fie8 30.2c1 £xc6%, s malou vyho-
dou ¢erného. 27.2b2! Beb 28.c5
Heg6 29.8xe5 &3+ 30.Exf3
30.gxf3? &xf3+ 31.bf1 Egl#.
30...8xf3 31.8c4+ B8 32.8xg7+
32.0317 32..sbxg7 33.8f1 bf6!?
33..8xg2; 33..8xed. 340027
348el &xg2 (34..he5 35.%f2
Afixed 36.8d3+) 358xg2 3
36.8f1 Bxg2+  37.&hl=
34..8xe4 35.Ed1 2xc6 36.2d8
deS 37.g3 fxg3+ 38.hxg3 Bl6+
39.chel Be6 40.2f2 Ee8 41.8d2
Bf8+ 42.ckel h6!? 43.8g2 £xg2?
43..2f6! 44.8xc6 Hxc6 45.8h2
thdd4 46.s2d2 dxc57, s malou vy-
hodou &erného. 44.Exg2 &d4
45.8b2!= c6 46.Eb7 a5 47.8a7
13 48.8xa5 Bxg3 49.Bad+ dxcs
50.Eh4 %

Marcelin C. — Conquest S.
2001

DO7: 1.d4 d5 2.c4 Dc6 3.e3 e5!
4.cxd5 Wxd5 5.2¢3 &b4 6.8d2
fxe3 7.8x¢3!? Myslenka novéjsi-
ho data, kterd byla jesté relativné
neddvno zcela ignorovédna (pova-
Zovdna za nemoZnou). O co se
vlastné opird? 7..exdd 8.De2!
Bily se chystd dobrat na d4 jezd-
cem, coZ by mu po daldich vymé-
nich na d4 plineslo jednoznaéné
vihodndj&l koncovku s mohutnou
ml stfelen, Cerni se dlouho ne-

i toulo poziel srovnat, ale

strdnku, a tou je opét vyvin.
8.0 (3?7 804 - xd4; B.exd4? xfic3,
xAd4. 8.0 f6F 8..0f6 8..8g4!?
9.f3 &f6! Stielec ¢3 je jiZ napaden.
10.5xd4 A nyni je moZné hrit ve
stylu starych romantickych mistrfl
na vyvin a krile v centru!
10...0-0-0!? 11.fxg4 Bhe8e

okamzitého konce (xihel), ale sa-
motnou partii to jiZ nezachrdni.
16.8xc6 &xc6 17.¥xa7 a bily sa-
moziejmé nemiiZe preZit. Lepsi by-
lo 16.2¢2. 16...2d6 17.8a6 b8
18.5f6+0 gxf6 19.¥xd6 £xb5
20.¥xf6  ¥xf6 21.8xf6 Ed7
22.8h3 Ec8!-+

9.2xd4 0-0! Naznaluje bilému,
7e miZe mit ur¢ité problémy se
svym krdlem. Ten nyni samoziej-
mé miZe navrhnout vyménu dam
se snahou predem otupit ostii pii-
padného Gtoku na xskel. 10.8b5

Jak md ted Cerny reagovat? Pii
mékké hie se miZe snadno ocitnout
ve zcela ,vysuSené pozici” bez
moZnosti jakéhokoliv dynamického
projevu. Conquest vSak nyni vyfesi
problémy pozice opravdu skvéle.
Lepsi bylo 10.£xc6 nebo 10.¥b3.
10...8g5! DilleZité je branit vyvinu
bilého a nikoliv brdnit Ac7! 11.h4
11.60xc7 fed! 12.8xf6  Wxf6
13.Wxgd  Wxb2-.  11.Hh6
12.8xc7 fgd! 13.8b3  Ead8!
14.8xb7 Ded»  15.8b5 247
16.0d5? To oviem ztrdci bilému
figuru, Jako ekvivalent ziskd sice tfi
péice n dokonce se mu podaii vy-
ménit ddmy, a tim sniZit nebezpedi

nx e
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Cerny mé stle dostatek figur na
pokradovdni matového Gtoku!
Nezanedbatelnou roli na tomto
faktu hraji i riznobarevni stfelci na
$achovnici a z toho plynouci chro-
nicky slabd bild pole v tdbofe bilé-
ho. 23.8g3+ ®f8 24.8c¢3 Bcd
25.8g5 fc6 26.g3 &f3! 27.Ef5
fgd4 28.2f6 Ed3 29.Bcl &d7
30.8a6 De5 3Lbfl Bd7 32.14
&h3+ 33.cke2 gd+ 34.0M1 Bf3
35.a3 Bxc3! 36.bxc3 Bd2 Past za—

klapla. 37.Bxa7 £h3# 0:1
Pillsbury H. - Cigorin M.
1895

DO7: 1.d4 d5 2.c4 £¢6 3.213 [ ted
vytvéfi bily poziéni hrozbu 4.cxd5
s dal§im ziskem vyvinového tem-
pa, a proto je ndsledujici tah (z hle-
diska Cigorinovy obrany) vynucen.
3.2g4 d.cxd5 &x30 4. Wxds?
Pivodni doporuceni Tarrasche,
ktery ovsem, jak jiZ vime, nemél
o nasi obrané valné minéni a nemél
proto ani diivod se néjak zvast
spravnou hrou Eemého zabyvat!
5.6¢3 Wa5 6.d5! 0-0-0 7.8d2
fxf3 8exf3 &bd 9.a3 &Hxds
10.£ad4+- v ndm jiz zndmé partii
Tolus ~ Aronson 1957. 5.dxc6 Po
excelentnich vitézstvich Cigorina
v partiich s Pillsburym v této partii,
Telchmannem (1904) a dalfimi po-
vadovino  pfimo  za  nepiesnost,

Pozdgji viak oprddil tento tah
V. Panov. Bily ponechdva cernému
nejdelsi diagondlu pro stielce
a spoléhd na vybudovéni svého
mohutného pécového centra, které
by 1 tohoto stielce mohlo udrZet na
uzdé. Pozice se stfelcem na c6 je
pomémé netypickd, piesto zde
viak Casto dochdzi k typickému
stfetu — boji proti tzv. idedlnimu
pé&Scovému centru bilého. 5...8x¢6
6.£¢3 e6 Privé onen Cigoriniiy
tah, na ktery se tak Casto v pribéhu
20. stoleti ndzory ménily! 7.e4 £bd
7..00f67! Pri presné hie nyni bily
viechny pokusy o likvidaci svého
péicového centra odvréti! 8.f3 &bd
9.8e3 0-0 10.8c4 Ee8!? 11.0-07
PiehliZi takticky obrat! (11.¥h3!)
11..82d5!, Pinéuk — Kisnév 1974,
12.exd5 exd5+. 8.13

SWEs R

K této pozici viichni Cigorinovi
soupefi cilevédomé sméfovali,
Mysleli si, Ze ovldddni centra péi-
ci jim zajiStuje trvalou vyhodu,
Aviak svym dal8im tahem a nd-
slednou presnou strategii se Cigo-
rinovi podafilo bilé centrum nejpr-
ve znehybnit a posléze svou pozids
ni vyhodu (diky predsunutému bo-
du d5 a slabému £d4) 1 vystupho-
vat. 8...f5?!




Vypadd to, Ze bily za¢ind mit se
svjm péicovym centrem starosti.
PéSec e4 je napaden a ted dojde
bud pfimo k likvidaci péScového
centra, nebo k jeho znehybnéni.
Pfi pozorngj§im pohledu na 3a-
chovnici ndm vSak nemiZe ujit
dalsi, velmi podstatny dynamicky
faktor! Posledni tah ¢emého nejen
Ze oslabuje péice eb, ale nelze jej
nazvat ani vjvinovym! Pravé to-
hoto faktu vyuZivdi gambitovd
my3lenka Panova - 9.8c4! - viz
pozndmka k nésledujicimu tahu.
Lep§i bylo 8...¥hd+. Cerny se sna-
Zi viemi dostupnymi zplisoby ito-
¢it na druhy pilif péScového centra
- xd4.Tomu podfizuje veskeré ro-
zestavéni figur. 9.g3 Wf6 (9. Wh5
10.8g2  0-0-0=, Semkov -
Dimitrijev 1981.) 10.8e3 (10.&c4
0-0-0 11.8e3 £c5! 12.e5 Wg6
13.2d3 WhS Iddxe5 £xf3)
10...0-0-0 Ted chce jesté zesilit
itok na Ad4 postupem e6-e5
a fbdc5. A) 11.We21? B)
11.8g27 &c5! (11...8a5, Gheorg-
hiu — Meulders 1986) 12.9e2
eSlF. C) 11.¥c2? ¥xf3-+ D)
11.£d3 £a5! Spravné pokradovani
planu ¢erného. Stfelec mifi na b6
k zesileni Gtoku na Ad4! 12.0-0
b6 13.e5 Koneéné se podafilo
centrum  bilého  znehybnit.
(13.8e2 e5) 13.¥e7 14.8e4
dixed 15.fxed f6! 16.exf6 Dxfo
17,65 &d5 Na zdvér blokada a vy-
bomd pozice terného! 9.e5?

Hrubd pozicni chyba! Bilé cent-
i je nyni bezplatné (1. bez jaké-
kollv find kompenzace) znehybné-
no, Cery ovlddd pole vniku pro

své lehké figury (jezdee ¢i strelce)
a navic s nejcitlivéj§im mistem bi-
1é struktury Ad4 lze jiZ sotva néco
delat! 9.8cdlt Whdt (9, fied?
Cemny by se takto nechal strhnout
k cirému pikoZroutstvi! 10.0-0!
exf3 11.8xe6 W6 12.d5%,
Razuvajev -  Cosci  1971;
9. We72! 10.0-0! 0-0-0 11.%b3!
a dcerny md opét problémy.
1l..fred  12.8xe6+  £d7
13.8xd7+ Bxd7 14.9d5+-, Itkis
— Rossizian 1981) 10.g3 Wh3
Soucasnd kritickd pozice varianty
s 8..f5. Hrozba 11..%g2 samo-
ziejmé nuti bilého pfijmout opatfe-
ni. A) 11.%e2 fxed4 12.fxe4 0-0-0
13.a3 £a5=, Chasin — Balasov
1973. B) 11.8f1 Wh5 12.%d3 &6
13.8g2 0-0-0! 14.e5 (14.0-0?
Bxdq!-+) 14..d5 15.8d2 &a5
s my3lenkou 16...2b4 a 17...Hxd4
—+. 16.a3 &b6F, Isaev L. -
Simagin V. C) 11.¥b311 s iniciati-
vou 11..8xc3+ (lepsi bylo
11..8d6) 12.bxc3 Wg2 13.8f1
fxed 14.8xe6 exf3 15.4f7+ d8
16.8g5+ &c8  17.0-0-0+,
Lengyel — Flesch 1962. 9..8e7
9.%d71?7 10.a3 £a5! 11.8c4
£ds!

Strategicky naprosto spravnd idea.
SnaZi se o vyménu bélopolnych
stfelcl a vybudoviéni piedsunutého
bodu pro jezdce. Dilezitym fakto-
rem pii promy$leni takovych tahi
je Gvaha o zbytku figur, které na
Sachovnici ziistanou. Jakd je nej-
hordi lehkd figura bilého? Jakd nej-
lepdi  lehkd figura  Cerného?
Odpovéd neni é7ka! 12.Wad4 c6

13,803 13.8xd5 OxdS 14842 |

b5! 15.¥c2 Wh4+ s dal¥im
16..Wixd4.  13..8b6!  Hrozi
14..4b3-+. 14.2.¢2 ®a6 Problémy
bilého nariistaji a lze je jiZ sotva
viibec fedit. Poslednim tahem der-
ny znemoZiuje i 0-0 s pfipadnym
zlepSenim souhry figur. 15.8d1
Proti hrozb& 15.b5-+. 15...8c4
16.4 0-0-0 17.2¢3 d5-+

Triumf centrdlni strategie Cerného.
Znehybnéni, a tim oslabeni pé3co-
vého centra bilého (i kdyZ nevynu-
cené!) a nislednd blokdda jsou
provedeny ukdzkové! 18.8d2
Db6 19.%c2 Exd4 20.8cl1 £d3
21.8b3 Ded 22,012 Hxd2  0:1

Kagan - Radéenko
1978

DO07:1.d4 d5 2.c4 c6 3.213 Sg4
4.cxd5 £xf3 5.dxc6 £xc6 6.8c3
@f6!? Druh4, pln& hratelnd moi-
nost novéjiiho data. Cemny se
v Zddném piipadé nehodld chovat
v centru pasivné (fo by se moind
na prvai pohled mohlo po tomto
tahu zddt), ale planuje v nékterych
variantdch naruseni bilého idedlni-
ho péScového centra radikdlnim
centrdlnim tdderem  (pfipadné
i obéti pésce) eT-e5! 1.f3 Logickd
a nejprincipidlngjsi odpovéd. Bily
trvd na pravu vybudovat a vlastnit
idedlni péscové centrum, opét viak
penechdvd cernému urcity ndskok
ve vyvinu. Ten se nyn{ vlastné mu-
si povinné pokusit o prevzeti inici-

ikl n

ativy prechodnou obéti péice.

7.8¢5!7; 1.8f4 ¢6 8.3 2d6=
T...e3!
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Radikdlni likvidace bilého ideal-
niho péscového centra. 7..4d57!
Ztrdta Casu! 8.e4 Hxc3 9.bxc3t.
8.dxe5 Dd7 9.%d4? Zcela zjevné,
nenasytné pikoZroutstvi. Bily ne-
jenZe zatim hdji centrdlniho pésce,
ale usiluje i o zisk dalitho -
péice g7, a to dokonce s dvojide-
rem. Pfitom viak daruje ¢ernému
velmi cenné vyvinové tempo!
9.f42! &c5 (9../6!?) 10.e4 0-0
11.&c4 Whd+ 12.¢3 Wh3 13.¥f3
&\b6 14.8b3 a5 15.a3 ad 16.8a2
Efd8%, Haik — Boey, 1973. Lepsi
bylo 9.£f4 &c5. Cerny plénuje do-
konéeni vyvinu i dobrini pésce e5
obyCejnym ¥d8-¢7 a HdTxes.
10.a3?! We7 11.b4?

_ X
Akda

PrehliZi ndsledujici taktickou rep-
liku. (11.e4!) 11...4xe5!! 12.bxc5
Hd8-+. Lep$i moZnosti je rozhod-
né i 9.ed, to by bylo jisté rozum-
nym pocindnim. Bily by se v tom-
to piipadé choval, jakoby §lo jen
0 vyménu na e5, a co navic, stielci
¢h kousdni do granitu - péice o4
nemiiZze jit rozhodnd k- dubu,

9..8c5! 1084 10Wc4 We7
s dal§im plinovanym & xe5
a 0-0-0. 11.e6 fxe6 12.2d2 0-0-0

13.0-0-0 %9b6 14.¥b3 Hd7F,
Cadripetrov — Szilagyi, 1974.
10...2xe5! 11.¥xg7
X We XK
did AWA
'g_ /
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A7 sem jisté bily vie bedlivé pro-
potital. Cerny md napadené dvé
figury a na prvni pohled rozhodné
neni vidét, jak md pokracovat.
V pozici vSak prosté néco byt mu-
si! Naskok ve vyvinu je prili§ vel-
ky, neZ aby bylo moZné bilou po-
zici (a predchozi tahy) obhijit!
1.5 Whd+ 12.g3 Wd4 13.e3
Dxf3+ 14.¥xf3 Wxc3+ 15.bxc3
4xf3-+, Dely — Boey, 1974.
11..812+!! Kombinace s ideou
zavleSeni.  12.8xf2  Wdd4+
13.g30 Jinak ndsleduje vidy
odtazné napadeni a bily se bude
muset rozloucit se svou ddmou!
13...0-0-0> 14.e3?! Lepsi bylo
14.8¢5 Ehg8 15.¥f6 2d6 16.%f4
Bxg5+! 17.¥xg5 Bgb6F, Ksieski —
Pinkas, 1980. 14..%d6! 15.2
Hdg8-+ Bily se vratil krdlem
z kratké prochdzky a ten je nyni
opét v jakéms takéms bezpedi.
Ted ale pro zménu pfijde o zatou-
lanou, i kdyZ pred nekolika tahy
jesté  tak  hladovou  ddmu!
16.%xh8 Exh8 17.e4 ¥b4 18.Eb1
f5! 19.a3 ¥b3 20.8e2 fxed
21.fxed Ef$+ 22.0e1 We2  0:1

Orsag M. — Grabher H.
1992

DO7: 1.d4 d5 2.513 &c6 3.c4 Lg4
4.cxd5 Gxf3 5.gxf3 Jedna ze zi-
kladnich pozic v celé Cigorinové
obrané, Jestlize v piedchozich
ukizkdch 8o Casto o soubo) na ost-

T

fi noZe mezi statikou bilého (¢
ce strelcii, péicovy stied) proll
namickym moZnostem e
(ndskok ve vyvinu, slaby bily ki
zde je situace vyhrocena jeSté
statné vice. Posudte sami 2 pls'i
hu této velmi pekné vzorové p
tie. 5...%xd5 6.e3 e5 6...e6 Zde
tento postup samoziejmé [ovi
plné oprivnén (bélopelny sife
se neuzavird na c8). Je viak spo|
s jinymi strategickymi mydlen)
mi a i charakter boje je zde m
podobny ¢igorinovym  dynam
kym idejim. Pro naseho svéiel
je rozhodné daleko vhodn&jil |
kratovéni v partii. 7.8¢3 4
Samoziejmé jediné! Tempo/th
pem ddmy nelze ztrdcet anl #
Nelze porusit pravidlo 1! 8.4
8.a3!? &xc3+ 9.bxe3 Hge? 10
Wd6 11.d5 ©b8 12.8b2 &l
Moskalenko V. — Morozevid
1994. 8..2xc3 9.bxcd exd
9..%d6!? 10.cxd4

*Na fachovnici vzniké mimoll
vyhrocend, vypjatd pozice Lypi
pro ¢igorinovu obranu, kde e o
stietdvaji dvé velké moenost,
strané bilého jsou statické trup
dvojice stielcl, mohutné pé
centrum a v jeho prospéch b
i vyménéné 2 pdry lehkyeh fig
Mi ohromnou prevahu v sile a
storu, Jaké (dynamické) fukt
hraji do karet ¢ernému? Ani ty
ni t&7ké vidét: znadny niskok
vyvinu a nejisté postaveni bil
krile, ktery se prakticky na 2
ném misté Sachovnice nemiize ¢
zcela bezpedng, nebol centrdlni
nie jsou otevieny o péicové |
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citit podstatu pozice. Ta veli k co
nejrychlej$imu dokonceni vyvinu,
obsazeni centrdlnich vertikal véZe-
mi a vytvafeni hrozeb bilému krili.
Tyto dkoly v8ak musi Cerny zdro-
veli spojovat i s Gikoly profylaktic-
ké povahy. 10...2ge7! Cerny pld-
nuje 0-0-0, nebof pravé ta mu sli-
buje nejrychlej3i mobilizaci vézi
do centra. Potom se viak samo-
zfejmé miZe stdt citlivim i pélec
b7 (¥h3, 2b1) a nutnosti se stane
postup b7-b6. Je jiZ jasné, pro¢
musi ¢erny krdlovsky jezdec (pri
pldnované 0-0-0) pravé na skrom-
néjsi pole e77 Jeho kolega prece po
vynuceném b7-b6 nemiZe zistat
bez ochrany! Vzdjemné kryti jezd-
cll je zde zkritka profylaktickou
nutnosti. No, a Ze jezdec na e7 ne-
ni postaven o nic hiife nez na f6 ani
z hlediska budouciho protiGtoku
v centru (xtel), o tom nds pre-
svédci  dal$i prubéh partie.
10..2f6!7 s daliim 11...0-0.
11.2e2 0-0-0 12.8b3 #f5!
Vyména dam by se pro éerného
rovnala  poziéni  kapitulaci!
Dynamické faktory by po ni z éer-
né pozice téméi okamZité zcela
vyprchaly: bily krdl by se mohl za-
¢it smat (vZdyf jak jej zmatit bez
ddmy?) a opozdény vyvin by bily
snadno dohnal, protoze by se jiZ
nemusel zdrZovat odrdZenim viéi-
néjsich hrozeb. Problém vimén fi-
gur je vilbec obecné velmi téZkym
a sloZitym tématem. OdrdZi se
v ném jak problémy psychologické
— charakter déti (obchod, vyména,
vyhodnost, nevyhodnost, ndlada,
strach, sebedivéra), tak i vlastni
porozuméni pozicim. Myslim, Ze
pro déti je velmi vhodné zformulo-
vat ndsledujici obecné pravidlo,
které by si mély zafixovat jako dal-
§1 poznatek do podvédomi: kazdd
vyména (kromé samoziejmé vynu-
cené) musi mit néjaky smysl!
Nelze ménit figury jen proto, Ze se
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v centru,

je po dle
13.5g1 Bhefe
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Souboj dynamiky se statikou gra-
duje! Jak stoji nyni pozice objek-
tivné po principidlnim 14.8b1 b6
15.8xg7 ¢ 14.8xg7 by mohla do-
kadzat jen dlouhd analyza nebo dal-
§{ praxe. Jako domici kol (pro
prece jen jiZ vyspélejsiho svéfen-
ce) s ndslednou podrobnou analy-
zou pii tréninku je tato pozice jak
vygitd. 14.f4 b8 15.2f17? Bilému
se nechce do pozice §ldpnout, ne-
chee délat zdvaznd rozhodnuti, od-
klddad je, ale to v takovych pozicich
prosté nelze! Zatimco bily krdl ted
sméfuje do relativné bezpeéného
Gkrytu na krilovském kfidle
s obecnym cilem ukrdst Eernému
takto jeho dynamickou moZnost
a v dalSim téZit pouze ze své dvoji-
ce stielcl a centra, cerny mezitim
maximdlné  vylepsi postaveni
svych figur a zahdji malokdy vida-
nou blokddni operaci, ve které bu-
dou hlavnimi aktéry cerni jezdci.
Souboj se postupné pietransfor-
muje na boj dvou jezdel proti dvé-
ma stielcim; to byvalo ostatné
dosti Castym jevem pravé i v histo-
rickych  Cigorinovjch partiich.
15..%h3+ 16.Bg2 5! Pocitek
blokddni operace, jejimZ strategic-
kym cilem je ohraniceni pohybli-
vosti bilych stfelet a zajisténi
opérnych bodil v centru pro éerné
jezdce. 17.2g1 Bd6 18.Bb1 b6
J1;)9.Eg3 Wha 20,213 Bed8 21.8¢3
d5

,,”‘rﬁ?];; R O

Prvni triumf nové, transformova-
né strategie v partii: centralizace
jezdce! 22.8c1 ce7 23.8h2 Eh6
24h3 Eg6 25.hg2 Bxg3+!
26.fxg3 ¥if6 Bily si sice narovnal
svou péScovou strukturu na krd-
lovském kiidle, jeho krél se ko-
ne¢né miiZe citit bezpetné, ale pé-
sec e3 je nyni slaby a vyZaduje ne-
ustdlou péci. 27.a3 Signalizuje, Ze
bily je bez protihry a vyckdva.
27...¢6 28.&f2 &b7 29.8c2 We6
30.8cl

7

30...0g8!F Smér trasy jezdce je
Jjasny! Cerni jezdci se stévaji vité-
zi. 3Lad4 Dgf6 32.a5 Hed+
33.6bg2?? Zivéreénd hrubka. Bily
byl sice strategicky pfehrdn, piesto
se nechce véfit, Ze by nebyla vyro-
bena ve vrcholné casové tisni.
33.8xed0] WxedT. 33...O)xf4+ 0:1
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DO7: 1.d4 d5 2.c4 D6 3.H¢3
Aktivni pokracovini. Bily nevénu-
~ je zatim pozornost svému péici
- " a sim pokracuje v Gtoku na
- péSce dS. Jak md nyni éerny sprav-
- né reagovat? Jak md zistat vémy
- nadim pravidlim 1-3? 3.£f4 I ten-
~ 1o postup - tah je na prvni pohled
-~ logicky. Bily nejprve vyviji stfelce
- a pozdéji si chee pozici upevnit ta-
~hem e2-e3. Aktivitu pomoci stan-
 dardniho e7-e5 v dané chvili erny
- projevit nemiiZe. 3...dxc4! Pro na-
Seho svéfence novy strategicky
moment v Cigorinové obrané!
Prioritou je pravidlo &islo tfi - Gtok
na p&ce d4. Systémy s branim na
pati bezpochyby z hlediska vy-
u i pochopeni v této obran&
0 svéfence mezi nejobtiznéjsi,
oto je spravné jejich studium -
ové partie zafadit aZ na zdvér
gorinovy obrany! 4.d5 (4.9f3
6 5.9¢3 Dd5! 6.8g3 &f5! S
Vyvinem brdni vytvoreni péicove-
ho centra bilého.) 4...e5!

aticky Gder ve variantich Ci-
ovy  obrany. = Varianta
.. (Lepsi bylo 5.8g3 &\ce7
fgbe xf4.) 5.Mxdl+

b e

a spravné rozhodnuti, které upred-
nostiioval i sdm Cigorin. I zde jde
cernému o plnéni dkolu &islo 3:
Qtok proti péici d4. 3..9f6;
3..e57! Logicky postup, ktery fun-
goval ¢i dokonce dobie slouzil
v fadé jinych rozvétveni Cigorino-
vy obrany. Zde je viak postaveni
pésce d5 pfili§ vratké a bily mize
ziskat vyhodu ndsledujicim cel-
kem jednoduchym postupem.
d.cxdS! Dxd4 (4..exdd 5.dxc6
dxc3 6.¥a4) 5.3 Vyvinové tem-
po! 5..0f5 6.%c2!+. Pro hrozbu
7.£b5 musi derny ztratit daldi vy-
vinové tempo! 4.8f3 4.d5 He5
5.9d4 9g6 6.e4 5!2; 4.3 eS!
4..516 5.e4

Principidlni pokradovdni. Bily
opét vytvaii idedlni péScové cent-
rum. Na rozdil od dfivéjsich va-
riant zde viak jiZz Cemny postrddd
moZnost naruseni centra bo¢nimi
¢i centrdlnimi péScovymi ddery.
Znamend to viak snad, Ze by mél
na boj o centrum rezignovat?
V Zidném piipadé! Dalsi pribéh
ukazuje, Ze i zde miZe erny aktiv-
nim vyvinem lehkych figur vytvi-
fet nepiijemny figurovy tlak na bi-
1€ péScové centrum i nejrizngjsi
taktické hrozby. 5..8g4 Aktivni
vyvin, plnéni pravidla &islo 3 a vy-
tvofeni pfimé hrozby. 6.2e3 e6
7.8xc4 £b4! Dévé najevo zdjem
i o druhého ¢lena péscového centra
- péice e4. 8.8c2 0-0 8..8xf37
Zbytetné brzy! Vidy( éerného ni

9.gxf3 @xd4?7? 10.&xd4 Wxd4
11.¥ad++-. 9.0-0-0 Bily zistavd
vérny svému agresivnimu ttoéné-
mu stylu a voli nejostfejsi pokra-
Govdni i nejrychlejsi mobilizaci fi-
gur. Stinné strdnky jsou oviem
u tohoto postupu rovnéZ patrné:
Bily krdl se nemusi citit na ddm-
ském kfidle vidy zrovna bezpeé-
né. 9.Edl. Rozhodné solidnéjsi
a nutno pfiznat, Ze i mnohem obli-
benéjsi postup. 9...%e7 A) 10.8b5,
Korcnoj V. — Morozevic A., 1994.
10...e5! 11.£xc6 bxc (11...exd4?
12.8xd4 bxe6 13.€5!+-) 12.dxeS
@Ad7=, Morozevic¢ A. B) 10.8e2.
Zde je moZné poloZit svéfenci jed-
nu z testovacich otdzek, moZnd
1 zadat dal8i domdci dkol: Jak mé
cerny ted spravné pokracovat a ne-
zpronevefit se piitom tfem pravi-
dlim Cigorinovy obrany? 10...e5!
11.d5, Georghiev K. — Morozevi¢
A, 1994. Lze se nyni odvazit
a  hrit opét principidlné
11.8d4!7% s obéti materidlu?
9...&xc3 OkamZité oslabuje posta-
veni bilého krile a chce dokdzat,
Ze jeho pobyt na ddmském kiidle
nemusi byt  bezproblémovy.
10.bxc3 ®e7 Hrozi taktika:
11..%a3+ 12.9b1 Hxed-+. 11.h3
£xf3! Neztrdci &as! 11..&h57
12.g4 £¢6 13.£d3! s malou vyho-
dou bilého a nasledujicim 14.9e5.
12.gxf3 Bib8!!

Pfekrdsni a hlubokd myglenka!
Cerny daldi sily na




farych partii Cigorina) zahrdt
h7-b5-b4 s (itokem na bilého krile.
DiileZitou roli hraje i pole ¢4 a moZ-
fiost vypadi &c6-a5. Bily proto
ftfeleem rovnou ustupuje a vypada
[0, Ze sdm vytviii hrozbu cernému
kedli. 13.£d3 b5! Cas je nejvétsim
dnem! PéSec se nyni nepocitd, ne-
Eof zisk Ah7 neni spojen s rychlym
miporem na krdlovském kiidle.
Bily musi zapojit veskery svij um,
iiby hrozby v okoli svého krile od-
vedtil, 14.e5 &d5 Posileni dtoku
i zvétleni precisleni toénych fi-
ur, 15.4xh7+ ©h8 16.8ed4 bd
7.8xd5 17.c4 b3! 18.axb3 Das!
19.Hdg 1 (19.843 Sbd-+)
19, &xe3 20.fxe3 Wa3+ 21.bd1
fixb3 22.8xa8 Eb2-+ 17..exdS
18.:8d2 Dokazuje, Ze moZnosti
obrany jeSté nejsou vyCerpdny.
18,805~ 19.0e2 Ded 20.8d2
¢S5 Nisledujici priibéh partie je
Jeté velmi zajimavy a dramaticky,
| kdyZ je poznamendn mnoZstvim
chyb a nepiesnosti. Lepsi bylo
20, 51b6! 21.cxb4 a5. 21.Ehgll=
b6 22.8g5! g6 23.dxc5 Dxd2
4Mxd2  bxe3?! 24, Wxc5».
285 Wxed Ba6 25.Wxg5 26.cxb6
uxh6 27.¢6+ a karta by se nihle ob-
pitile, 2604 Bc8 27.BxdS He6
MMA22!® Lepsi bylo 28.Wc4!
Mad 29 ¥xad WxdS 30.e6! Wxe6+
31.1eS Wxh3 32.Be8++-, 28...Bxa2
28..Mad 29.15! Wa6+ 30.%d3 Bed+
M3 Wxdd+ 32.8xd3  ExeS
33,4064 Rexes.

Vaniki vytednd pozice pro trénink
u‘lu variant, Vnrhn;: ou::ni
41084 iy (u...gbh'n 35.0xp64)

356+ dxf6 3686+ De7
37.8xeS5+ &xd6 38.8xc5 xc5
39.the5! ob4 40.5kf6 a3 41.5xf7
txa2 425bxgé aS  43.hd+-.
298xa2 Wxa2+ 30.2f1 &g8
30.Wbl+ 31.g2 Wed+ 3213
Wxf4  (32..We2+ 33.hg34)
33.e6+ g8 34.Bgd+. L5 Bd8
31..%bl+ 32.50g2 Wed+ 33.Wf3
A) 33.Wxf3+ 34.5xf3 EBxcS
35.fxgb f6 36.Ef5 fxeS 37.h4! a5
(37..e4+ 38.%g4+-) 38h5 ed+
39.chxed Exf5 40.xf5 ad 41.h6 a3
42016 a2 43h7+ Hh8 44.27+
&xh7 4567 al¥ 46.g8%+ Bh6
47 Wg6#. B) 33..Wxe5 34.h4 Wi6
35.fxg6 Wxf3+ 36.&xf3 fxgb
37.hed &f7 38.8dS Ed8+ 39.¢c6
a 40.8d5+-. 32.%g2 Wd5+ 33.8h2
Wed 346! W4+ 34.H2d3
35.exf7+ @©xf7 36.fxg6+ e6
(36...0g8 37.Wf6+-) 37.8xd3
Wxd3 38.g7+-. 35.8g3 Wxgd+
36.Exg3? 36.fxg3+-. 36..fxe6
37fxe6 a5 38.Exg6+ DM
39.8g4?? 39.67+ hxe7 40.2a6 Ed2
41.shg3 Ha2 42.h4 ad 43h5 He2
44.h6 7 45.8xa4 Exc5 46.8gd+-;
30.f4!4-. 39..%e72? 39..5a8?
40.£4 ad (40...e7 41.f5 &6 42.c6
bxfs 43.e7 &f6 4.Bed &f7,
45.h4!+-) 4165 a3 4266 a2
(42..Be8 43.e7+ &f7 44.8a4
dxf6 45.Bxa3 Bxe7 46.83+ dg6
47.8c3+-) 43.8h4 g8 44.f7+
thg7 458gd4+ &h7 (45.%f6
46.Bad+-) 46Hgl+; 39..Hc8!
408c4 e s malou vihodou bilé-
ho. 40.Bad?? 40.Eg7+ xeb
41.Ea7 8d2 42.h¢3 Ba2 43.04 16
(43...58d5 44.h5! dxc5 45.h6+-)
44.14 dg6 45.hgd Hg2+ 46513
Ha2 47 %ed+-. 40..Ea8 s malou
vfhodou bilého 41.047 41.Bed.
41..hxe6 42.0g3 d5 43.cgd
hxeS= 44.hg5 &bS5 45.8a1 Eg8+
46.216 28+ 47.0e5 Re8+ 48.2d5
Hd8+ 49.hed He8+ 50.8f3 Eh8
51.8h1 theS 5265 hd6 53.004 ad
54.hgs the7 55.06+ &7 56.8b1

fixh3 57.8b7+ hi8 Y
Zamichovskij - Ravinskij G.
1942
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Vzpomindm si, jak jsme pfed mno-
ha a mnoha lety vedli diskusi
s mym tehdejsim trenérem Stefa-
nem Grossem o Cigorinové obra-
né. Reé se stocila i na moZnost,
kterou pravé zde v této partii bily
pouZil: Bily prosté neucini viibec
tah c2—c4 a &emny (jak tehdy Stefan
Gross tvrdil) md potom vdZné pro-
blémy, jakym zptisobem své figu-
ry rozestavét a jaky Gcelny pldn
nasledné, ve stiedni hfe, zvolit. Pro
méné zkuSeného svéfence miZe
byt opravdu vdZnym problémem
nalezeni G¢elného zpasobu vyvinu
figur i protihry, a proto je tfeba vé-
novat vzorovym partiim, kde bily
chytraéi a chce hrdt pozici bez
c2—c4, zvySenou pozornost. I na
prvni pohled nevinné vypadajici
houba miiZe byt totiZ nékdy prudce
jedovatd. Lepsi bylo 3.c4. 3...8g4!
Naprosto sprdvny postup! Pred
kazdym tahem (vybérem, rozhod-
nutim) musi mit ¢erny pod lupou
centrdlni pole d4 a e5! 4.e3 e6
Stielec je vyvinut, tah e7—e6 je te-
dy mozZny. 5.8e2 5.8b5!? Davd
najevo rovnéZ zdjem o xd4 a xeS.
Jak nyni optimilné reagovat? Jak
dokonéit vyvin figur v souladu
s nasimi potfebami, bojem o pole
d4 a e5? 5..8d6! 6.8g3 DgeT!
Krélovsky jezdec radéji posiluje
postaveni svého kolegy na c6 a za-

brafiuje tak i pfipadnému zdvojeni
péscii ¢7, 6. 7.8bd2 0-0 8.0-0 e5!

chystat jakousi lécku, do té viak
nakonec spadne sdm. 11...e5!!
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Mald bitva je vyhrana! Cerny do-
kdzal, Ze rozehrdl zahdjeni sprdv-
né, prosazuje e6—e5 a vyhriva tak
boj o toto dilleZité centrdlni pole.
9.dxe5 @xe5 10.8e2. Prizndni
strategického netspéchu v zahdje-
ni. 10.9x3+ 11.Oxf3 £xg3
12.hxg3 c¢6 s malou vyhodou &er-
ného, Tajmanov M. — Ivanov V.,
1995. 5...2d6! 6.8g3 ©f6 Vazba
na b5 by jiz byla svédzdna se ztrdtou
Casu, tak pro¢ jezdce nevyvinout
na nejaktivnéjsi misto!? 7.2bd2
0-0 8.0-0 &xg3! Cerny &ekal s tou-
to vyménou a7 po ro§ddé soupefe.
To bylo jisté sprdvné rozhodnuti,
jinak by bily totiZ mohl sloupec h
vyuZit k Gto¢nym choutkdm. Nyni
nepripadd samozfejmé nic podob-
ného v Gvahu. 9.hxg3 ¥d6! xeS.
10.¢3 Prili§ pasivni a ve svych di-
sledcich zhoubné. Bily mél radgji
Jiz uvaZovat o budoucich vymé-
nich (po prosazeni logického e6-
¢5) a hlavné o dokonceni vyvinu.
10...Efe8 11.%c2?! Nepldnovité
a Spatné. Bily chtél soupefi pfi-

Mite

Jiz

ftuto
knihu

ve své
knihovné?
Ne?

Tk
dlouho
nevithejte! |

Bylo by zajimavé zjistit, jak dalece
Ravinskij tuto pozi¢ni obéf kvality
propocitaval ¢i hodnotil. V kazdém
piipadé probouzi velké sympatie!
12.£b5 PiehliZi & nedoceiiuje nd-
sledujici postup soupefe. 12...e4!
13.20e5? 13.8xc6. 13..2xeS!!
Péknd poziéni obéf kvality! Cerny
ziskd prudky dtok na bilého krile
diky precisleni,  nahromadéni
svych figur v okoli bilého krdle.
Nemalou roli v tom samoziejmé
bude hrit i silny fe4! 14.8xe8
JeSt€ ke viemu pomdhd toto vynu-
cené piijeti obéti Cernému dokon¢it
vyvin figur! 14..Exe8 15.dxe5
¥xe5 16.2fcl Wh5-+
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Za minimalni materidlni Gjmu ma
cerny vyborné Gtoc¢né Sance a mo-
hutné piecisleni, bily je bez proti-
hry. Pozici nelze ziejmé jiz dobfe
brinit. 17.2f1 Be6 18.2h2 fe2
19.03 exf3 20.gxf3 &xf3 21.Ef1
fed 22812 Hgd 23.8x17+ Wx(7

UNxI7 b7 25.8xgd 415

20011 g6 27804 hS 28.6h2

A 200003 ®f6 30.Hdd Txgds
2 M8 32,005 c6 33 6xa7

B4 .52 BeS 35.b4 g5 I
Zhd+ Wi
Na zdvér chei jesté jednou 4

raznit, Ze navrZzena vhodnd

ni jsou jen jakymsi navodem, mo
nosti jak repertodr vystavél a
tom respektovat strategické i (il
tické principy, které déti ucime pl
studiu jingch fézi hry. Pokud by
chom toto nerespektovali, podi
se ndm vytvofit v hlavdch détf |
pofddny zmatek a bohuzel | n
slednou nechuf k daliimu studi
(nepochaopitelné a nepochopend §
studuje Spatné).

Vybrané vzorové partie se di
samoziejmé velmi dobie
i ke studiu jinych strategickyeh i
mat — jsou v textu vyznaend (il
nym pismem.

Tim nase exkurze do repertodie
vych labyrinth déti kon¢i. Ve
a doufdm, Ze jsem timto &ldnker
0 vystavbé repertodru déti a mld
deZe alespoii néco mdlo vepsal d
zatim bohuZel téméf netknuté, bil
literdrni mapy.




