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:Vprvm’ 5’ 1i clanku tyka~
Jictho se volby repertodru
’zaka]em _naSich _mladych
_ Svérencit (vzz SACHmfo

prevazne problé-

zeni zahéf}em dof‘
»repertaaru détia Jaké pravz-
dlaa zdkonitosti Je pritom
- numé respekmvat a ceho se
 naopak vyvarovar. .
Ve Il casti bychom ten' v
dy méli logzcky na predcha?;;
 zejict &dst navdzat a rozsirit
_po znatky kterych jsme se

v predchdzejicim textu pouze

v

;Zamenme"&e na to,

ckybnym‘ postupum se prz
 tom vyhnout. .
Nagse volba v teta II kapt-v
tole ¢ldnku tedy padne na ur-
"cxte konkrétni zahajem které
se mzhodneme se svym své-
Fencem podrobné nastudo-
vat aposleze Je zaradit do Je-
ho repertoaru. Drive nez
vSak pFistoupime ke konkrét-
nimu studiu vybraneho zahd-
jeni, je opravdu nuny jesté
ndsledujici  obecny  vstup
hned v nékolika podkapito-
ldch.

1. Zpiisob studia:
Soulad vede
ke skladani!

Stala se vdm, trenérum, nékdy
takovato piihoda? Pred mésicem
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REPERTOAR ZAHAJENI - II. AST (1)

jste s détmi — napnklad v krouzku,
skupiné — probirali téma prilomu
v pé&Scovych koncovkdch. Nyni se
hraje rozhodujici partie krajského
pteboru Zakd a Lukds — s ohrom-
nym piebytkem Casu na hodindch
— miiZe v zavéru partie krdsné vy-
hrit pravé analogickym prilo-
mem! Ale ne! Nenachdzi jej a pro-
hréva! Pfitom v tréninku nasbiral
daleko nejvice bodii a i po partii
samoziejmé jiZ vSe vidi!? Jak je to
mozné? Inu, mimo jiné, détsky
mozek pracuje podstatné odliSnym
zplisobem neZ bychom si pféli, ma
daleko k idedlu. Ke sklddani naby-
tych védomosti jesté nedochdzi.
Déti, a pochopitelné i méné zkuSe-
ni svéfenci — Cldnek je nasmérovén
i k nim, je§té nedokdZi myslet na
dvé a vice véci soudasné a prve co
nejrychlejsi zména tohoto zlozvy-
ku izolovaného mysleni je kliCovd.
O tu se musime viemi silami sna-
7it, -je na$im ddleZitym, i kdyZ
obecnéj$im, tkolem.

Je zfejmé, Ze problém, ktery
jsem se pravé snaZil, by pon€kud
laicky popsat, je soucdsti studij-
nich osnov na pedagogickych fa-
kultdch. AvSak: a) ne kazdy Ctenaf
&i trenér ma vzdéldni pravé tohoto
sméru, b) ve své praxi jsem vidél
opravdu nemélo uzndvanych peda-
gogl, ktefi na tyto, s prominutim,
praktické pedagogické zdklady
z riiznych diivodi zapominali.

Plisobi ndzev této prvni podka-
pitoly jesté stile ponékud nepo-
chopitelné ¢&i snad aZ tajemné? Ve
skute¢nosti jsou celd problematika
i vjchodiska a zdvéry dosti jedno-
duse pochopitelné a analogické na-
piiklad  takovému  problému
z 1. &asti ¢lanku, jako bylo respek-
tovéni zdsad Nimcovice pfi vybéru
konkrétniho zahdjeni. O co jde?
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Pf studiu konkrétniho zahdjeni,
tivodnich, supervzorovych, vzoro-
vych & dokonce tzv. odstraduji-
cich partif — pracovni nazvoslovi je
individudlnim néstrojem kaZdého
trenéra a kazdy si muze pochopi-
telnd zavést copyright na své —
musime usilovat o propojeni pre-
hrévané partie s jiZ nabytymi zna-
lostmi z jingch oblasti strategie
a taktiky s védomostmi ziskanymi
v trénincich s jinou tématikou, nez
je konkrétni studium zahdjeni!
Pokud se ném toto propojeni pfi
studiu dané partie podafi — svéfe-
nec si napiiklad samovoln€é vzpo-
mene, co mé délat pii uviznuti sou-
pefova kréle v centru, vznikd pro
trenéra velmi radostna situace (mj.
je redlny ptedpoklad, Ze si Lukds
piisté na prilom jiZ v partii vzpo-
mene), kterou miZeme pracovné
nazyvat soulad. Opakuji: soulad
mezi védomostmi nabytymi Vv ji-
nych trénincich, v jiné dob€ a tim-
to tréninkem, zabyvajicim se da-
nym zahdjenim.

Pro je$t& lepsi pochopeni nasti-
néné problematiky zvolim nyni,
ponékud netradiéné a paradoxné,
dva negativni piiklady, pfiklady
nesouladu. Pravda, ten prvni, az
drasticky, z praxe jednoho plzef-
ského trenéra, jsem, i kdyZ ne pre-
sprilis, prevypravel.

Predstavme si nyni nésledujici
situaci: vedeme krouzek zaCinaji-
cich déti a téma dneSniho tréninku
zni: Vyhoda rochady. Po nezbyt-
ném teoretickém avodu, kde se dé-
ti mizeme tdzat, jaké mé rochdda
vyhody, napiiklad poeticky nada-
nd Julinka odpovidd: ,,.Schovdme
krale, abychom pod pé&covou pfi-
kryvkou preckaly stfedni hru.”
Julinku pochvélime a obodujeme.
P&scova piikrjvka je vyte¢nd ana-
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logie! _Taky dostaneme rychleji
vezku do tdtoku!™, tvrdi napiiklad
Taltv ctitel Patrik. RovnéZ sprav-
né! Nyni je viak Cas na prvni prak-
tickou ukdzku. V literatufe jich na-
lezneme stovky aZ tisice, staci si
jen vybrat — pochopitelné podle
zdsad didaktiky — jako Gplné prvni
velmi jednoduchou. Trenér viak
zatne z jiného soudku: ,Rochdda
je déti, velmi potfebnd a vétSinou
i spravnd. N&kdy se viak miZe
stdt, Ze je dobré ji nepouZit a volit
jiné metody! Nedévno jsem hrdl na
silné obsazeném turnaji v Némec-
ku velmi p&knou partii s velmi sil-
nym mezindrodnim mistrem! V ni
jsem rochddu vibec nepouZil
a presto jsem piekrdsné zvitézil!
A tu vdm nyni pfedvedu. N&-
sleduje asi 90minutové sebechvila
— analyza partie, kterd méla tyto
tivodni tahy:

C18: 1.e4 €6 2.d4 d5 3.2¢3 £b4
4.e5 ¢5 5.a3 &xc3+ 6.bxc3 De7
7.¥g4 &f8 ...atd.

Jaky dopad miiZe mit na zacina-
jici déticky vyklad takovéto par-
tie? Jen jeden jediny! Rochddu bu-
dou povazovat za stejné vyhodnou
jako Gstup krdlem na f8 ¢i f1 v ja-
kékoliv jiné pozici! Trenér nejenze
dal maly dirraz na spravnost rochd-
dy a nezdiraznil to nékolikandsob-
nym opakovanim slivek vétSinou
spravnd, ale hlavné nemél viibec
détem takovouto partii ukazovat!!
Po détech nemtZeme chtit, aby
chdpaly vyjimky! Museji chdpat
pravidla! Opakuji tedy: cil trenéro-
vy lekce byl naucit déti vihoddm
rochady. Misto aby zvolil praktic-
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ky jakykoliv piiklad z literatury Ci
ze své osobni tréninkové databdze,
kdy jedna strana potrestala druhou
(ovSem po své viastni rochdde, ji-
nak se dopoustime rovnéZ omylu,
i kdy? z jiného soudku!), které zi-
stal krdl v centru, coZ by byl pres-
né soulad mezi ukdzkou a téma-
tem, volil pravy opak a predvedl
jim partii naprosto nevhodnou.
Z té nejenZe se déti nemohly nic
pozitivniho naucit, ale piimo jim
uSkodila. KdyZ na zdvér tuto his-
torku trochu zlehéim (presto, Ze
miiZe byt pro slabsi ndtury ¢i tre-
néry—profesiondly spiSe k pldci),
vysledkem bude v nejblizsi dobé
napriklad situace, Ze si déti oblibi
tzv. Krakovskou variantu (1.e4 e5
2.8f3 @c6 3.8c4 &c5 4.c3 Of6
5.d4 exdd 6.cxd4 &bd+ 7.%f1),
a to ziejmé jesté v uplné nejlepSim
pripadé.

Druhy negativni piiklad, ktery
jsem se rozhodl zafadit s cilem va-
Seho lepsiho pochopeni nevyhnu-
telnosti skladani védomosti, je jiZ
ponékud sloZit&jsi. Predstavte si
situaci, Ze se se svym svéfencem
prévé aktudlné vénujete tématu
Gtok na krdle v centru. Zvolite
Givodni historické €¢i vzorové par-
tie, rozdélite materidl, nastinite
obecné plény, poZadavky na ttoi-
ci stranu, pohovofite o $kodlivosti
zanedbané rochddy v pozicich
s otevienym centrem (jde o Gvodni
lekci!), zvolite vhodnou Zivotni
analogii — to aby se détem lépe
chdpaly zdkonitosti, pro¢ dany
plan funguje — a zadate dostatek
domdcich Gkold. Nyni vSak pfi-
chdzi hlavni kdmen trazu! Rodice,
trenérsti ¢i Sachovi laici, se domni-
vaji, Ze ¢im vice md jejich dité
a vas svéfenec osobnich trenérd,
tim lépe. No a novy druhy trenér,
ktery ma za tkol podilet se na vy-
pracovéni repertodru, naordinuje
vaSemu svéfenci za bilé tuto vari-
antu:

C17: 1.e4 €6 2.d4 d5 3.2¢3 &b4
4.e5 ¢5 5.%g4 De7 6.dxcS Dbcb
7.0f32?! Znaky v komentdfich se
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snazim ov3em piiddvat objektivne;
co svéfenci vstépoval druhy trenér
— specialista na zahdjeni — neni
ndmo. 7.£d2. 7..d4! 8.8b5?!
Paul Keres ve volnéjsim prekladu
k tomuto postaveni piSe: ,,Vede ke
ztraté pozice! Co méd vsak bily
hrat?* 8.3 WaS! 8..Wa5!
9.8xc6+ bxc6!

Velmi pékné zesileni oproti
9...2xc6. Vyznam diagonaly a3-f8
(zde a6-f1) pfi postaveni krile
v centru je zndm a i v naSem vlast-
nim rozboru konkrétniho zahdjeni
se s ni setkdme jiZ velmi brzy. Tato
ukézka by se ostatné velmi dobfe
hodila i ke zrovna se svéfencem
hypoteticky probiranému taktické-
mu tématu Gtok na kréle v centru -
vyznam diagondly a3-f8. BohuZel
viak za druhou stranu! 10.¥xd4
10.Wxg7 2¢8 11.¥xh7 2a6! partie
i se svymi podvariantami je oprav-
du jako 3itd na riznd péknd témata.
Cernymi bych ji ochotné doporutil
do tréninku, variantu moznd i do
praxe. Poslednim velmi silnym ta-
hem &erny bere soupefi viechny
nad&je schovat krile do bezpeci.
O vyznamu diagondly a6-fl jsme
jiZ hovorili, jinak je ovSem posled-
ni tah rovnéZ skvélou profylaxi
proti tmyslu bilého. O této zbrani,
podle nékterych vlastné prubif-
ském kameni pozicni hry, si jesté
prectete  mnoho a  mnoho.
(I1..dxc3?! 12.0-0) 12.9g5
#xc3+ 13.%d1 0-0-0! — Serny ve-
de ttok jako z ucebnice. Kdyby se
druhy trenér naméhal proanalyzo-
vat ¢i jen prehrdt se svéfencem
i vzorové (zde spie odstrasujici)
partie a ne jen jednu jedinou vari-
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antu, jisté by se tento ohradil!
V krajnim piipadé by jiZ chybéla
motivace do dalsiho studia varian-
ty — tdajné zbrani proti francouz-
ské! 14.9xf7 d3! 15.2d6+ Exd6!
16.exd6 Wa4 17.b3 Wgd+, Aarseth
S. — Rittner H., corr. 1968/69, 0:1.
10...25 11.%c4 11.We4 neni lep-
§, nebof po 11..&xc3+ 12.bxc3
Wxc3+ 13.d1 8b8 je bily téZ
v t&7ké pozici. 11...8a6 12.#b3
¥b5

Zde Keres ve své knize z roku
1976 rozbor konéi a neni té€zké
uhddnout, s jakym hodnocenim!
Pozice bilého krile vyhliZi oprav-
du zoufale. Trenér, specialista na
zahdjent, si vSak pfichystal vlastni
zesileni ve 14. tahu. 13.s2d1

A je to zde! Ukdzka totdlniho ne-
souladu mezi vybérem repertodru
zahdjeni a toho, co bychom méli
svéfence na urcitém stupni jejich
vyvoje ucit a neustdle se k tomu
vracet — k tématu krdle v centru!
Nehledé na to, Ze konkrétné tato
pozice bilého je objektivné horsi,
i v opatném piipade by $lo o jisté
trenérské pochybeni! Zde oviem,
zesileni-nezesileni, $ach md své
zékonitosti. S takovym krdlem
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a vyvinem figur hrat bily dobfe ne-
miZe. Keres mél pravdu, prestoZe
pozici ddle vibec neanalyzuje.
13.8d2 &xc3 14.¥xb5 &xd2+-+.
13..¥xc5 14.2e4?

-
i
2

Toto méla byt pointa zesileni bilé
hry. To si trenér v domdci labora-
tofi phipravil! 14.£d2. 14..2d4!!
—+ a zde je kombinaéni vyvrdceni.
To spo¢ivd v takzvané pasivni
obéti ddmy (tak nazyval tento druh
obeti Rudolf Spielmann.
Napadenou figuru nechdvdte stdt
napospas.) a vytvoreni hrozby ma-
tu na e2. 15.8xd4 15.9xc5?
8e2#; 015842 Le2+! 16.cel
&xd2+ 17.9fxd2 Dxb3 18.8xc5
Hxal 19.5xe2 Dxc2-+; 15.We3?
Wxc2#.  15.¥xdd+ 16.8d2
16.5d2  0-0-0-+.  16...0-0-0!
Nejrychlejsi a nejiceln€jsi mobili-
zace. 17.We3 Wxb2 18.Ecl
gxd2+!  18..8xd2  19.0xd2
Bd7-+ 19.Dxd2 Ed$ 20.c3 £a3
jaké $kody by mohla, tfeba v kon-
krétnim turnaji, partie z takovéto
piipravy na svéfenci napéchat, ne-
treba jisté zdlraziovat!

Jakd je tedy idedlni situace pii
studiu konkrétntho, ndmi vybrané-
ho zahdjeni? Jak vybirat a studovat
partie tak, aby nastal soulad mezi
ostatnimi tématy nevénujicimi se
prévé budovini repertodru zahdje-
ni a nasi praci nad repertodrem?
Jak dosdhnout skldddni védomosti
naeho svéfence? K cemu je toto
skladdni vlastng dobré? Vie nidm
snad jesté vice objasni nasledujici
Gvodni priklad, a také jednoduchy
obrazek predstavujici jakousi pri-
bézné vypliiovanou mozaiku.

Analyza: Spanélsk4 hra
- Centralni systém: 5.d2—d4.

C84: 1.e4 e5 2.3 D6 3.£b5 a6
4.8a4 ©f6 5.d4 Tuto variantu
jsem v 1. &asti lanku oznacil jako
velmi vhodnou k trvalému zafaze-
ni do repertodru svéfence. Vede
k velmi Zivé, strategicky Citelné
hie. Pro sladéni — soulad s jinymi,
svéfencem nabytymi a nabyvany-
mi védomostmi z jinych oblasti
tréninku — je doslova jako zrozend.
Nebudu se v této ukdzce samoziej-
mé poustét do detailnich rozbord,
ale presto - posudte sami!
5..exd4 6.0-0 Le7 7.Bel bS
8.8b3 8.¢5. 8...d6 9.8d5

O tuto moZnost se noveéjsi varianta
systému s 8.8b3 opird. 9..8b7
9...5xd5 druhd moZn4 alternativa,
kde vznikaji po 10.exd5 @eS

|
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EOSWER
rovnéZ pozice ke sklddani. Problé-
my postaveni se to¢i kolem strate-
gie pro i proti dvojici stfelct (28)
erného. Strategii — snahu ¢erného
— miZeme nazyvat procisténi dia-
gondl. Bily usiluje metodou ohra-
nideni 2& o pravy opak. 10.2xd4
Hxd5 11.Dxc6 Lxc6 12.exdS
Kam md napadeny stfelec nyni

Xy

ustoupit? Provéfime oba Gstupy.

H
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Poziéni nepfesnost! Pfed ndmi sto-
ji pozice, kde musi bily k nalezeni
optimalniho postupu pouZit (af uz
védomé ¢i podvédomé) tzv. profy-
laktické mysleni v zahdjeni (uz
iv I ¢asti ¢ldnku jsme se s timto
pojmem setkali). Co tento pojem,
snad nejvice pouZivany v trenérské
literatufe Markem Dvoreckym,
vlastné znamena? SnaZime se za-
brénit tomu, co by pro nds mélo ji-
nak v budoucnu neblahé dusledky!
Zékladem profylaktického mysle-
ni je otdzka: ,,Co chce soupef?* Ta
k profylaxi neodmyslitelné patii
a v partii musime mit toto neustale
na paméti — mit neustdlou kontrolu
nad tim, co chce soupef! ProtoZe
takové premysleni je obecnéjsiho
charakteru — déti maji v partii nut-
kéni k okamzitému zahdjeni pro-
poctu, k aktivnimu tahu, k rozdrce-
ni soupefe, atd. —, pisobi hlavné
mladSim, nezkuSenéjSsim détem
nezmérné problémy! To se vSak
musi zménit, a pravé proto by-
chom se méli pfi vybéru vzoro-
vych partii na konkrétni zahdjeni
zaméfit na takové, kde uspénd
profylaxe funguje a pfinesla vidi-
telny dspéch! Profylaxe je nejen
jakymsi prubifskym kamenem po-
ziCni hry, ale také zdroven jednim

vvvvvv

skldddni nasi mozaiky védomosti.
Profylaxe v ni zkrdtka nesmi chy-
bét. Nu, a opét jsme se dostali
k problematice souladu a ndsled-
nému nevyhnutelnému  sklddéni
védomosti posbiranych nékdy i po
stiipcich v jinych trénincich.
V téchto partiich to m4 nd§ svéfe-

nec, tak fikajic, pfimo na talifi. Ale
pojdime od této poznamky ve vari-
anté ddl! Co chce v tuto chvili éer-
ny? Odpovéd neni té7kd: chce do-
koncit vyvin pfedev§im tahy
13...0-0, 14...2e7-6, atd. To nelze
v Zddném piipadé pfipustit!
13.We2!1 Idedlni tah, nebof plni
souCasné dva Gcely! Pracovné jej
miiZeme nazyvat profylaxe + vy-
vin. Bily musi samoziejmé ve vy-
vinu také popob&hnout. Vyvin er-
ného je nyni znacné ztizen a i kdyz
md nékolik moznosti jak se jej po-
kusit dokoncit, tikol to neni pravé
nejlehdi. 13...018?! (13...f6 — cer-
ny by rdd uskutecnil umélou ro-
chddu, to je standardni postup
v podobnych pozicich. V cem je
v§ak nevyhoda posledniho tahu?
Pokud nds svérenec jii néjakou
dobu trénuje, nemohlo mu to unik-
nout. Dalsi typické téma a pro nds
dali kaminek do mozaiky — slabé
pole! Vyspélejsimu svérenci je tedy
JiZmoZné poloZit otdzku: ,,V éem je
nevyhoda tohoto postupu?“ Cerny
oslabuje pole e6! by méla znit jed-
noznacnd odpoved. A moind ani
naznaceni dalsiho postupu bilého
vedouctho k udrZeni iniciativy by
nemusel byt v této fdzi problém.
14.8d2 Jezdec smétuje na d4, kde
bude stdt naprosto idedIné, nebof
bude ohmatdvat obé chronicky sla-
bd pole cerného c6 a 6. Nezbymny
propocet by mél nyni potvrdit
oprdvnénost prevodu ddmského
Jjezdee.) 14.d2 1 zde md oviem
pfevod do centra vyznam!
14...£c8?! Naprosto chybné poje-
ti! Cerny zavird radéji o¢i pred
problémem vyvinu krdlovského
kridla i osudem svého krdle a chce
obtéZovat pésce dS. V podobnych
situacich je vSak ztrdta asu téZkym
zloCinem. 15.a4! VytvdH pfimou
hrozbu, ale i ddmskd véZ mize byt
v nékterych variantdch pfevedena
do centra ¢i na krdlovské kiidlo
pres mistek a4 ¢i a3 (opét pojem
A. Nimcovice). 15...b4 16.9b3 a5
17.80d4+~ a6 18.¥13! 1:0, Bilek
J. — Chlddek 1985.
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PéSce d5 je nutno drZet pod drob-
nohledem! Vznika kritickd pozice,
na které se dd zdroven velmi pékné
demonstrovat, jak rizny pfistup
Ize zvolit pfi studiu nového materi-
dlu, nového zahdjeni. Strategic-
kych problémi je zde opravdu
mnoho a nejvétsimi zlo€iny, které
bychom nyni mohli na svéfenci ja-
ko trenéfi napédchat, je doporudit
mu okamzité nabiflovani dostup-
nych partii ¢i mu je dokonce pifmo
naservirovat! Ne! Pozici musime
porozumét a nabyté strategické
i taktické védomosti musi jit, i zde
pfi studiu této pozice, ruku v ruce
s vlastnim studiem materidlu.
Navic musi byt i ten peclivé vy-
brdn a omezen. Pfi studiu této kon-
krétni pozice bych ov§em doporu-
Coval zachovat jakousi historickou
kontinuitu. Studovat variantu tak,
jak se postupné historicky vyvije-
la. Tato metoda byvd, pravda, ¢a-
sové dosti ndrocnd, zato vede zfej-
mé nejbezpecnéji ke sprdvnému
osvojeni materidlu.

1) 13.c4 0-0!, Schlechter K. -

Pillsbury H., 1896!

2) 13.8¢5
E

W

o
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Nejstarsi, nejpfiméjsi a na prvni
pohled i nejlogiCtéjsi pokus mo-
derni doby jak se probit pozici Cer-
ného. Zasadni rozhodnuti viak bu-
de muset bily ucinit az v dal$im ta-
hu... 13..f6 14.8xf6!? Tato pro-
nasledujici redlnd obéf figury (kla-
sifikace Samkovice, i na ni jesté
v druhé &dsti Cldnku narazime) pii-
nesla v partii Georgadze T. -
Ozoling 1982, bilému Gspéch
a vratila varianté popularitu. (Bily
miZe studovat i klidnou linii hry
14.£e3. Dokonce oslabil opét pole
6. Praxe v$ak ukazuje, Ze vyhody
takto — a konecné ani jinym istu-
pem stelce — ziejmé dobyt nelze.
Analogicky prevod jezdce na e6
pres d4 je totiZ nyni silné znesnad-
nén samotnou slabosti pésce d5.)
14...gxf6 15.¥h5+ ttok bilého vy-
padd nebezpeng, ale obranné
moZnosti jsou, pies Gspéch bilého
v Gvodnim testu, dostatecné.
Pozice je zfejmé dost moZnd v dy-
namické rovnovdze. 15..f8
(15..0d7?!  16.Wg4+  Hel
17.8e3+) 16.¥h6+ &f7 17.8e3

A) 17..%f8? Velmi naivni a Spat-
né! Takto by si Cerny zablokoval
Gstupové pole. 18.¥h5+ s dal-
§im 19.Bg3+-.

B) 17..8f87! 18 Wh5+!+ g8
19.9c3 koordinace Cernych sil
je nyni velmi 3patnd. 19..¥d7
(19..8c8  20.Bael  &d7
21.9e2!) 20.Bael Lt
(20..Bd8 21.Be6 Wf7 22.Wf5
g,cé’ 23.81e3, Arzumanjan S. —
Sumilov S., corr. 1996, 1:0 (52))
21 Wg4+ W6 (21..Wg712)
22¥d7 &8 (22.9f7?
23.8g3++-) 23.Wc6-, Geor-
gadze T. — Ozolin§ 1982, 1:0
(29).

C) 17...8¢8! velmi sprévné! Cerny
by mél zapojit do obrany dalSi
figuru, pfitom vSak myslet i na
bezpeli vlastniho kréle. Ten by
naSel GtoCiSté pravé na tomto
poli po 18.¥xh7+ Eg7 19.Wh5+
g8 20.8h3 WfR!?
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Uplné jasno v pozici nen, jedno je
ale jisté, Cerny je mimo nebezpeci
prohry. (20..%e8 21.Wh8+=)
2147 f51%.

3) 13.24
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Kdy?Z se ukézalo, Ze obranu Cerné-
ho nelze prorazit pfimocarou akci
spojenou s pozicni obéti figury,
piisli bili s timto novym zajima-
vym ndpadem! VyzkousSejte svého
svéfence, poudeného samoziejmé
prehrdnim partie gruzinského vel-
mistra Tamase Georgadzeho, zda
vam bude schopen odpovédét na
otdzku, tykajici se smyslu postupu
krajnim pécem po odpovédi
13..bxa4?!

3A) 13...bxa4?!

AT WA
EHLWE &

14.8g5! f6 15.8xf6!
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Vyte¢né! Nyni je prondsledujici

vivs

ni, nebof ddmskd véZ se zapoji do
akee proti kréli jako dalsi tto¢nd
jednotka! 15...gxf6 16.%h5+ f8
17.8a3-, Lesiege A. — Rubinetti J.,
1992, 1:0(36). (17.Exa4!, Laine -
Horhammer 1990, 1:0 (29)).

3B) 13...b47!

(bh 2add

Ani ted nebude jisté problém, pii
znalosti Gvodni partie velmistra
Georgadzeho a zapojeni analogie,
najit spravné feSeni tajenky
14.8e4! Cenné tempo! Tedy po-
kud by éerny nechtél rad&ji odevz-
dat p&ice b4. 14..a5 15.8g5 f6
16.£xf6! pozitni ob&f figury by
méla byt — a bude — rovnéZ soucds-
ti skldddni na$i mozaiky v ndmi
studovaném zahdjeni. Mark Dvo-
reckij dokonce v nejednom svém
trenérském  bestselleru  (psaném
ovSem v dobé, kdy ne kaZdy mohl
pracovat s PC) radi, aby si mladi
Sachisté vypracovali kartotéku
analogickych pozic — tedy pozic,
které vZdy néco spojuje — a neusta-
le ji dopliiovali a ¢as od Casu se
k ni pro osvéZeni paméti vraceli!
Redlnd prondsledujici obéf je ty-
pickym Gtoénym prvkem a déti by
o jeji existenci mély mit povédo-

¥
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mi. Smyslem obéti je pochopitelné
vyhnani krdle z bezpe¢ného dkrytu
na dostfel nepfatelskych sil.
16...gxf6 17.%h5+ ©f8 18.5d2!
(18.%h6+?! Bf7 19.8g4 Les=)
18...h6 19 Bael—,

X

21 ¢

W
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&l E

ga@ Bas
S " g

jak se stalo v partii Arzumanian
S.—Belov N. 1991, 1:0(31).

30)13..Wd7!?, Romanisin O. —
Adams M. 1991, 0,5 (30).

3D) 13...0-0!
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PovaZovano za hlavni pokracovéni
a drzdk pozice Cerného po 13.a4.
Po kratkém prohlédnuti pozice by
viak méla ndsledovat otdzka své-
fence: , VZdyf bily nyni ziskdvd
vynucenou variantou pésce? To
je pravda, jenomZe nejde o zisk,
ale o velmi rafinovanou poziéni
obéf! NaSe skldddni mozaiky v této
pékné ukdzce doplni varianta
14.axb5 axb5 15Exa8 £xa8
16.%e2 ££6! 17.¥xb5 s bojem 28
proti &+@. Ti potfebuji Zivotni
prostor, dlagonaly, aktivitu! Cer-
nopolny strelec ji uzZ md a pravé
1asledujici tah spliuje dalsi poZa-
lavek. Bily nebude schopen otev-
feni drubé — h1-a8 — zabrénit.

b
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17...c6! 18.dxc6 ¥c7 (18.. ¥c!?)
19.8f4 (19.c3 &xc6%, Ivancuk
V. — Blatny P. 1985, 0:1 (42);
19¥cqd Sxc6 20— Wh7 21—
Be8%) 19..8xc6 20.Wd3 Wb7
21.8xd6 (21.b3 £xg22, Braga F.
— Olarasu G. 2000, 1:0 (47))
21..8d8%
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Prekrdsnd souhra ernych sil! Na
Sachovnici vznikd tzv. oteviené
centrum (osobné ddvdam pri vyuce
pFednost ndzvu figurové centrum,
nebot lépe indikuje sprdvny obec-
ny pldn obou stran). P&ci, délnici
Sachovnice, v centru chybgji.
Jejich misto, jejich funkei, tedy
musi zastat figury. V zahdjeni, kte-
rému se budeme v tomto &ldnku
detailné vénovat, vznikd mnoho
a mnoho pozic s figurovym cent-
rem (hned v iivodnich partiich je
Jeho problematice vénovdn dosta-
tek prostoru). Dobré rozehrdvéni
pozic s touto charakteristikou by
mélo byt podminkou u kazdého
siln€jsiho hrdce i podminkou pro
dal3i doplnéni ve skldddni mozai-
ky! Svéfence ovSem miZeme klid-
né na vznik pozice s figurovym
centrem upozornit. Co o ni vi§?
Jak se maji obé strany chovat?
Jsou vétsinou v téchto pozicich vy-
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konnéj3i strelci nebo jezdci? Kdy
médm takové otdzky svéfenci po-
kladat, ptite se? Kdyz napiiklad
rozehrdvdme duleZitou vzorovou
partii, je konkrétnich propocti
dost a dost. Pfi kazdém piehravani,
kaZdé hodiné, kazdé praci musime
Cinit prestdvky. Nikdo neudrZi vy-
pjatou pozornost nékolik hodin
bez prestdni, a tim mén& déti.
ObcCasné  zobecnéni napiiklad
v téchto chvilich tedy rozhodné
nemize byt na Skodu.

Vrafme se viak k hlavnimu tahu
analyzy centrélniho systému 3pa-
nélské hry.

4) 13.We2!?

Velmi  jedovaté  pokradovani!
Navic i vytecnd profylaxe proti do-
konceni V}’/vinu svdzand v dané
chvili s poziéni obéti pésce.
13...8xd5?! 13..¥d7! jediné takto
se Ize pokusit otfdst mySlenkou bi-
lého. Cerny trvd na svém a chce
uskuteCnit rochddu. Pozice, které
vznikaji nejsou jesté piili§ praxi
provéfeny a zde by tedy na nés,
a pfipadné naseho zkuseného své-
fence, Cekala pochopitelné t&zkd
analytickd prace. Prostoru pro no-
vé myslenky je zde ovSem opravdu
dost. 14.¥h5!




————— T

Hra plnd jedu pokraCuje! Neko-
likrat jsem se jiZ v praxi setkal ( (jak
ve svych partiich, tak v partiich
svych svéFencii i jinych hrdci, kte-
¥ ode mne tuto variantu prebrali)
s tim, Ze v této situaci se Cerni po-
hrouzili do hlubokého a dlouhého
premy3leni. Je zcela dobfe mozné,
7e leckdo tento tah ddmou pred
konzumaci péice d5 totiZ vibec
nebral v potaz! Pro¢? Mize za to
psychologie, obrazova fixace, pro-
blematika, kterou napiiklad ve
svych knihdch Alexej Suetin nazy-
vé byvaly obraz. ProtoZe bild ddma
stojici piivodné v zdkladnim posta-
veni byla vyvinuta ve 13. tahu na
¢2, podvédomé nikdo nepfedpo-
kl4da, Ze by ihned v ndsledujicim
opét tdhla, tentokrdt na h5! Pod-
védomi se brani: Pro¢ pierusila
trasu a nesla na h5 rovnou? Ze po-
dobné psychologické aspekty fun-
guji, védi nejlépe prakticti hréci,
ktefi jezdi z jednoho turnaje na
druhy, a tak byvaji Casto dost una-
veni a trpi prehranosti. Potom je
vyskyt takovych psychologickym
chyb diky atlumu samoziejmé
pravdépodobné;jsi. Ti by mohli vy-
pravét. Pozitni ob&{ péice byla vy-
vinovéd a rovnéZ hréna s cilem za-
mezit rochddé. Pred cernym ted
stoji kolosalni problémy. Zadani
doméci analyzy vyspélejsimu své-
fenci na konci tréninku by v této
situaci bylo velmi vitané. Kon-
krétné se totiZ tato pozice dd velmi
dobfe analyzovat, avSak v omeze-
ném &ase néco smysluplného vy-
myslet je velmi, velmi obtizné.
0l4..bca 15.8¢5 g6 16.Wf3!
xa8. Iniciativu je tfeba rozvijet vel-
mi presné. Cerny nesmi dostat pfi-
lezitost k vydechnuti! 16..8¢e6

17.8xe7 hxe’ 18.)c31,
Michdlek J. — Sosna J. 2000, 1:0
(52)) s  dalSim 19...Eadl

a 20.0d5+ & 20.Ded; 14..£e6
158xe6 g6 16ExeT+ Wxel
17.Md1, Folk P. — Rohan 1995.

Vase piipominky k serialu
zasilejte na adresu redakce!
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Jak ohodnotit vzniklé postaveni?
Svéienec nam jisté zhodnoti mate-
ridlni pomér na gachovnici, avsak
se samotnym soultem pozi¢nich
faktort to maZe byt mnohem horsi.
Bily méd nepopiratelnou vyhodu,
kterd ovéem nespo&ivd jen v mini-
mélni materidlni vyhodé, ale
i v nejistém postaveni cerného krd-
le a mnoZstvi slabych poli v jeho
tdbore. 14...c6

E we K
; 2add
A 41k
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Moje oblibend pozice k zaddni
Gikolu na zaitku tréninkd. Pfed-
stavte si situaci, Ze byste napfiklad
na predchdzejicim tréninku v krouZ-
ku trénovali matové obrazce se
stielcem a jezdcem. Déti by vyfe-
ily desitky analogickych pozic se
stejnym matovym obrazcem na za-
vér, v domdcim tikolu by si své ve-
domosti jesté upevnily (Cilem ta-
kového tréninku je dostat konecné
matové obrazce do podvédomi déti
a tedy zlepsit jejich kombinacni vi-
déni. Jde o vyzkouSeny zpiisob
zlepSovdni, prohlubovdni kombi-
nacniho vidéni, jak napriklad do-
porucuje M. Dvoreckij.). Nyni,
o nékolik dnéi pozdé&ji, zadind dalsi
trénink. Postavte détem tuto pozici
a vyslovte zadédni: ,,Bily na tahu.”
Samoziejmé je rozdil fesit na tré-
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ninku jednu pozici za druhou
s analogickymi matovymi obrazci
a se zadénim bily &i Cerny vyhraje!
Najde se ve vasi skupin€ (¢i najde
vds svéfenec na individudinim tré-
ninku) n&kdo, kdo objevi spravné
feseni?  15.Dc3!!  Vyborné!!
Pokud n&kdo z déti tento tah nalez-
ne (samoziejmé ne ndhodné, ale
s uvedenou variantou), miZeme
byt spokojeni! Ndzev prvni podka-
pitoly Soulad vede ke sklddéni se
napliiije pravé i v této chvili!
Uk4zka obsahuje pozici, ve které
je nutné zapojeni kombinacniho
vidéni (fantazie) a alespoh nékte-
rému vaSemu svéfenci se mu jej
dostalo takovy dostatek, Ze i v na
prvni pohled klidné pozici, se
zdénlivé Gplné odlisnym tématem,
nalezl kombinaéni rozuzleni!
Nechape tedy pravdépodobné (nd-
hodu nelze vyloucit) jiZ probirand
témata Gplné izolované, ale dokaze
si je posklddat. S postupnym zapl-
fovanim mozaiky dojde nevyhnu-
telné i k prudkému ristu vykon-
nosti. 15..g6?7 15..&c4 16.8g5
Ha7 (16..g67 17.¥f3+-) 17.63%.
16.5xd5! gxh5?? 16..cxd5t.
17.5f6+ 18 18.2h6#

I v tréninku patii obCasné zadd-
véni Gkoli s taktickou ndplni
k prehrdvani vzorovych partii.
Déti osvéZi, ale nejen to, nauci je
byt ve stiehu i ve zddnlivé klid-
nych situacich a uci je taktickému
postfehu! ReSeni matovych obraz-
chi & schémat souhry figur patfi ta-
dy také do postupného skldddni
nasi mozaiky!

(Pokracovdni v pristim Cisle)

il
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Obrdzek skldddni mozaiky — soulad vede ke skladani
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"leva doprava probihd na Caso-
sse jakoby studium konkrétniho
djeni: Gvodni vzorové partie
VP), ivodni odstrasujici partie
OP), historické partie (HP), cha-

teristika,

rozdéleni variant,

stni konkrétni studium variant,
yrové partie (VP), novinky a do-
ovéani variant podle aktudlniho
/oje, atd. Z obrdzku je patrné, Ze
‘hycuje stav, kdy jsme se napfi-
d se svéfencem pocali zrovna
yfvat rozdélenim variant daného
\djeni a toto jeSt€ neni plné
4dnuto. Odshora doli jsou té-
ita, kterd se svéfencem probird-
: — & jsme jiZ nékdy probirali,
p. se k nim vraceli — mimo pro-
:matiku repertodru zahdjeni, kte-
1 oviem pii studiu zahdjeni pfi-
mindme (soulad!). I zde Sipky

@

zachycuji souasny stav vyvoje
studia. T téchto témat je samozrej-
mé celd fada. Napriklad v oblasti
taktiky (pokud ziistaneme u klasic-
kého déleni témat): viechny druhy
redlngch obéti (RO), tedy dyna-
mické, pozicni, strategické, kom-
binace (zd4nlivé obéti), riznoba-
revni stielci ve stiedni hie (RS),
{itok na kréle v centru (KvC), titok
na krale pfi stejnych rochdddch, pii
raznych rochadach, atd. Z oblasti
strategie: prvky pozi¢ni hry, slabé
pole, dvojpéec, centralizace, figu-
rové centrum (FC), pevné péScové
struktury (PPS), profylaxe vieho
druhu, hlavni pozi¢ni faktor
(HPF), plén, atd. Z oblasti volby
tahu: teorie propoCtu variant, hod-
noceni pozice, induktivni a deduk-
tivni zplisob myslent, atd.
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Pokud dojde tedy pii studiu kon-
krétniho zdhdjeni k vyuZiti téchto
témat, pokud pii prehravéni nasich
vzorovych partii téma vzpomene-
me & — pozdgji jesté 1épe — ihned
vzpomene nd$ svéfenec a napii-
klad po ném krétce zopakujeme
nabyté védomosti, mozaika se vy-
plni — pogne se skladat! Vznikd si-
tuace uvedend v nadpise 1. podka-
pitoly: Soulad vede ke sklddéni.
V obdélnicich na obrdzku je tato
situace oznalena jejich vyplnénim
symbolem @: dal3i informace do
mozaiky! Dochdzi k tomu, co jsme
si predsevzali — k postupnému
skladani nabytych védomosti na-
Seho svéfence — skldddni nasi mo-
zaiky védomosti! Toto sklddani je
soucasné ohromnym kvalitativnim
skokem a vede pochopitelné vidy

SACHY. DO BKOL = SKOLA SACHU .




i zéroven skokové ke zvySeni vy-
konnosti. Dité jiZz nechdpe probra-
n4 témata izolované, nemysli zrov-
najen a jen na pravé probirand, ale
zaéind  myslet  komplexné.
Mozaika se vypliuje ,icky” (®),
vie do sebe zapada. ..

2. Zptsob studia -
vyudovaci proces

Tuto problematiku, i kdyZ moznd
ponékud méné Ctivou a bezpochy-
by sus, je tfeba oviem také pripo-
menout. N&co o ni védét a hlavné ji
respektovat. Zjednodusen¢ 1ze po-
stup vyucovaciho procesu rozloZit
v ase takto (k obecnému osvétleni
pojmu jsou vzdy piipojeny konkrét-
ni priklady k naSemu tématu, tj. vy-
uce daného zahdjeni):

a) Motivace

Vyvold zdjem ditéte o danou
problematiku. Uvodni vzorové par-
tie (dale i UVP) na dané zahdjeni
by mély mj. vést prdvé k vyvoldni
zdjmu o variantu. To se mné 1ibi,
takto budu vyhrdvat! by méla znit
v citaci Givaha svéfence, kterou by
spravné vybrand UVP méla vyvo-
lat. Pokud pracujeme ve skuping, je
samoziejmosti bodovéni déti! To
samo o sob& jaksi automaticky
zvy3i motivaci, a tedy z&jem déti.

6) Nova latka
- sezndmeni s noogm
materidlem

U $achisty toto znamend pocho-
pitelng pfehrdni - nastudovani
konkrétniho materidlu. Kromé to-
ho, 7e tato oblast nevyhnutelné
sousedi — zasahuje do 3. podkapi-
toly —, je tfeba jeSt€ uveést, Ze pii
studiu konkrétniho zahdjeni exis-
tuje nékolik riznych metod. Pro
d&ti a méné zkusené svéfence byvd
nejcastéji nejlepsi postup od jed-
nodus$ich ukazek ke sloZit€jsim.
To oviem znamen4, Ze musime na-
priklad peclivé rozvaZit, jakou
podvariantu nastudovat se sveten-
cem jako prvni, druhou, ¢i naopak
kterou nechat aZ jako posledni;
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a v téchto variantdch opét zvolit
potadi pfehrdvani jednotlivych
ukdzek podle sloZitosti partie
a ideji v nf obsaZenych. SloZitost
varianty viak mize byt nékdy
i v protikladu se strategickou pii-
buznosti mezi variantami, a v tom
spocivé dali{ problém. Co vazi vi-
ce? Méme pribuzné, analogické
varianty se svéfencem studovat po
sobé, i kdyZ jedna z nich je napfi-
Kklad velmi sloZitd, nebo se drZet
tvrdé postupu popsaného vy3e?
Rekl bych, 7e vie zévisi na kon-
krétnim zahdjeni, situaci, vyspé-
losti svéfence, jeho schopnosti
chdpéni, vytvafeni analogii, praco-
vitosti.

c) Fixace uciva
- zapamatovdni si
probraného

Zde je tieba vyslovit opét typic-
ké varovéni, které oviem zejména
samouci — a nékdy bohuZel i trené-
#i — velmi Zasto porusuji: varovéni
pred piilisnym biflovanim! Kromé
jingch negativnich stranek mé
v sobé biflovéni variant jesté dalsi
podstatnou vadu tykajici se prévé
schopnosti ~ zapamatovéni si.
V rychlosti nabiflované varianty se
totiz z paméti — nékdy az zdhadnou
rychlosti — ztrdceji! V ukdzkéch,
které v této stati uvadim, se oprav-
du ze viech sil snazim nutnost bif-
lovéni omezit na nutné minimum.
Ano, nutné! Bez jistého zapojeni
mechanické paméti se totiZ neobe-
jde v #4dném pripadé ani Sachista.
Jednak existuji varianty, kde je
opravdu nutné zapojit zejména pa-
mét, a za druhé: pokud bychom
mechanickou paméf u svéfence
doporuili Gpln€ vypnout, dostali
bychom se az do takovych absurdit
— nyni oviem pro lepsi pochopeni
problému hodné piehdnim —, Ze by
musel vymyslet logickou Ci strate-
gickou avahou i tah 1.e2-e4!?

Ne, ani jeden extrém neni sprav-
nym vychodiskem. biflovani je
zkratka do jisté miry nutnosti, stej-
né jako v jinych oborech lidské
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ginnosti, ale s timto instrumentem
je tfeba zachdzet velmi opatrné. Je
jako ohefi: dobry sluha, ale zly
pén! Obzvldsté u déti se superiorni
paméti byvd toto problém, nebot
na svoji vytenou paméf spoléhaji
ve viech situacich: ,Pro¢ bych
mél/a vypracovévat domdci akoly
kdy? uZ jsme ldtku jednou probra-
1i? Totozny tikol jsme pfece délali
uZ pti vyucovani...”

Pro zapamatovdni — studium
konkrétni varianty byvd obecné
idedlnim fesenim urcity kompro-
mis, $ity oviem na miru nademu
svéfenci. Zapamatovani variant
musi jit automaticky ruku v ruce
s hlubokym pochopenim problémi
pozice (skladdni mozaiky tomu
velmi napoméhd!); mélo by jit ja-
koby ze dvou stran. Porozumeéni
i nezbytnd dévka mechanické pa-
méti. Miru kompromisu, namichd-
ni tohoto koktejlu — jaké ingredi-
ence a v jakém mnoZstvi by mél
obsahovat — musi oviem nalézt
sdm trenér! A to je jeden z jeho
nejtézsich tikold, nebof kazdé dité
m4 své, neopakovatelné kombino-
vané vlastnosti.

K lepsi fixaci probraného patii
samoziejmé nezbytné také zaddva-
ni domécich tkold. Opét zdleZi na
vyspélosti a véku naseho svérence.
Okruhi, jakym zplisobem a stylem
je svéfenci pripravovat, je celd fa-
da. Mohou to byt samoziejmé Cisté
opakovaci Gkoly s dotazy k urci-
tym situacim, s ndslednym fese-
nim n&jaké taktické pozice na kon-
ci partie, varianty Ci podvarianty;
samostatné opakovdni s poZadav-
kem analyzy ¢ propotu konecné
pozice; samostatné dostudovéni
partie, vyhleddni urCité partie v da-
tabdzi, vytvoreni databdze partii
k dané pozici (zde pozor na zahlce-
ni velkym mnoZstvim zcela podprii-
mémé zpracovaného Ci dokonce
liplné nesmyslného materidlu, sla-
bymi partiemi).

K udrZeni i zlepSovani paméti
slouzi samozfejmé jesté fada ji-
nych pomécek. Namétkou jesté vy-




wemo krdtké opakovdni na za-
- 2a13tho tréninku, zaddni néja-
“kolu vézajiciho se k pred-
_~=icimu tréninku, ktery jsme si
-~ od minule, feSeni taktické
~-= 7 varianty naslepo, cvi¢nd
= vizajici se k dané variant€,
- TiuSeni trenéfi maji jiste jesté
=m0 jinych &i tieba i analogic-
‘nstrumentd, jak zajistit lepsi
-:matovéni probraného.

d) Diagnostika
- zjistovdni stavu

(2% hra je oviem piedevsim
~ortovnim zépolenim a proto
=p$im a nejpfesnéjsim zjisté-
_— stavu GspéSnosti studia dané-
- zahdjeni je praktické stfetnuti,
“=muti naostro. Dobrd prdce by
—=la vést k Gispéchu, ten by nds za-
- mél vratit na zaCdtek (mysleno
iem v dobrém slova smyslu),
_ dalifmu posileni motivace, a te-
dy zéjmu Z Ghlu pohledu tohoto
~odu je ovSem podstatne pouze to,
-k se ndS svéfenec vyporddd
partii s problémem daného zahd-
=ni. Pro diagnostiku nemiZe mit
vznam, zda napiiklad partii pro-
h 'aje hrubou chybou v koncovee ¢i
oddem praporku, pro motivaci
sviem, bohuZel, ano! D1agnozu
/3ak miZeme stanovit jesté i jinak,
pifpravou  nejriznéjich  testil!
Zejména ve skupiné je takova me-
toda price velmi oblibend, testy
miZeme zahrnout do bodovéni,
a4 to samotné vede samoziejmé
opét k posileni motivace svéfenct;

nam pomiZe ke klasifikaci...

e) Klasifikace

— zndmkovdni
V)?slednou zndmkou u Sachisty
je oviem samoziejmé opét vysle-
dek zahajem partie, v teoretické
pipravé — na vlastnim tréniku —
bodovéni. To je opravdu pro déti
pracupcl ve skupiné velmi dileZi-
té. Mé pifmou souvislost se viemi
predchozimi body podporuje sou-
t&7ivost, zvySuje zdjem i obecné.
Pokud jde o trénink individudlni:

zda svéfenci varianta takiikajic se-
di, za¢ind chépat souvislosti, vidi
typické taktické obraty, ¢i se uz
neboji obétovat péice, pozndme
celkem snadno po nékolika trénin-
cich. Nu, a pokud dochdzi k Zddou-
cimu skldddni mozaiky? Pak je ve
OK a zndmka je vybornd!

3. Zpisob studia -
zdsada primérenosti
Jedna z nejdilezitéjsich peda-

gogickych zdsad a pritom para-
doxné i nejvice opomijend! Kolik
trenérd chybuje pravé v ni!l
Po&inaje napiiklad zahlcovénim
svéfence variantami, ktery jesté
nemiZe ani ndhodou chdpat jejich
mnoZstvi, i mnoZstvi podvariant,
podpodvariant, znaéek hodnocen,
vykiiénikd, otaznikii, ménicich se
hodnoceni, pres prehrdvani partii,
kde doglo v jejich prubéhu tfeba
i k deseti hrubym chybdm, aZ tfe-
ba po naSe nesmysIné ndroky ty-
kajici se nastudovani zahdjeni pn—
1i§ dopodrobna. Situace se nemd
tak, 7e dité chape vSe a ve stejném
rozsahu jako my sami, Ze m4 stej-
ny zpusob mysleni a to, co pocho-
pime lehce my, pochopi i ono!
Véc se nem4 ani naopak: aZ teprve
s ¢im médme problémy sami, ne-
chdme leZet s mySlenkou: ,, Tohle
nemuZe pochopit.*

Nasi povinnosti je tuto zdsadu
ctit! Respektovat momentdlni stu-
peft vyvoje naseho svéfence, zby-
te¢né jej nepretéZovat, nebrat mu
chut do dal§iho studia tim, Ze ani
po nejvétsim vypéti neni schopen
néco zvladnout, pochopit, zapa-
matovat si. Role osobniho trenéra
jei v tomto naprosto nezastupitel-
nd, nebof — opakuji — jen on sim
zn4 nejlépe individualitu ditéte, vi
co potiebuje. Je mu jasné, zda
v piipadg, kdy se néco neda, jde
o pouhou pohodlnost lenost, ¢i
zda skutecng je$té nedozrdlo vy-
konnostné. Jinymi slovy: jestlize
si predstavime vyvoj naeho své-
fence jako cestu zaocednskou lodi,
existuje dostatek technickych pro-
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stfedkdl jak na Sirém mofi neza-
bloudit ani v bouti. Mdme kompa-
sy, majéky, elektroniku. Ty ndm
napovi, zda plujeme dobie...

V daleko obtiZn&jsi situaci je au-
tor tohoto ¢lénku. Ten je psan pro.
$iroké spektrum trenéril (a samo-
zfejmé nejen pro né), a tedy zpro-
stfedkovan€ i pro jejich svéfence.
Vykonnost obou je jisté velmi riiz-
noroda! Predkladany material je
oviem zpracovan velmi podrobné,
Ize jej dokonce chépat jako jakousi
monografii  daného  zahdjeni
(ovSem branou z hlediska hry bily-
mi). Potom je oviem jen a jen na
trenérovi, jak sprévné odhadne —
dle zasady priméfenosti —, kterou
partu Jaky rozbor a v jaké hloubce
a §ffi pouZit, co naopak vynechat €1
odlozit na pozd&jsi dobu. Pokud
pracujeme systemem tzv. osobnich
databédzi svéfence — tj. databdzi,
které obsahuji zpracovand dand za-
hajent zafazend do jeho repertodru,
oviem piitom rozsahem a naroc-
nosti respektuji jeho momentdlni
Sachovy vzriist —, potom se piimo
nabizi jednoduchy recept: po néja-
kém Case tyto databdze dopliiovat
o dal§i partie, varianty, podvarian-
ty tak, aby to ,,3lo ruku v ruce* s je-
ho vyvojem (a koneckoncii tfeba
i s vyvojem variant). Chépat lze
oviem tento material i jako knihu.
Pres nebezpedi, které tento systém
prace s materidlem predstavu;e
pravé pro poruseni zdsady pfimé-
fenosti, lze namitnout: vzdyt déti
se dostdvajf ke knihdm zabyvajici-
mi se zahdjenim i monografiim
stale! Nesmi se ov§em zaméiovat
s osobni databdzi. Obsah té by mél
nés svéfenec zndt, vracet se k ni,
po Case ji tfeba i sdm doplnovat
hledat nedostatky. Forma knihy je
néco jiného...

4. Zpiisob studia —
vyugiti materidlu
k jingm tématim
Vzhledem k tomu, Ze partie jsou
vybirdny i komentovdny tak, aby
byly v plném souladu se skldddnim
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naii mozaiky, je jen logické, Ze se
daji vyuZit i pii studiu jinych té-
mat, ne je zrovna vystavba reper-
todru konkrétniho zahdjeni. To
ostatné bylo mozné uz i v I kapito-
le ¢ldnku. Pro zjednoduseni orien-
tace bude na konci této druhé ¢ésti
uveden jakysi seznam uvefejné-
nych partif a analyz s obsahem dal-
$ich témat, ke kterym se daji dobfe
vyuzit. Oviem trenér, ktery si po-
zomé precte komentdfe k danym
konkrétnim materiallim, sam rych-
le zjisti, k Cemu jinému se daji
dobte vyuzit! Chépu — i kdyZ sa-
moziejmé tak trochu lituji —, Ze ne
kaZdému se musi naSe gambitové
zahijeni zrovna libit, Ze by pro né
za viech okolnosti nadsené hlaso-
val; pesto bych se snad i vsadil, Ze
vétdinu Ctendfd oslovi pozitivné
a nékteré moZnd doslova nadchne
stejné jako nékteré mé minulé
1 soucasné svérence...

Dosti teorie! Pfistupme nyni uZ
ke studiu konkrétniho materidlu.
Prvni, co bychom tedy — jak jiZ vi-
me — méli udinit pfi seznamovani
svéfence s novym zahdjenim, je
samozfejmé vzbuzeni zdjmu (mo-
tivace)! Vybrané partie — 0sobné je
nazgvam Uvodni vzorové partie
(UVP) - by mély dile slouZit k po-
chopeni zdkladnich strategickych
a taktickych instrumentd obou
stran. Nu, a pochopitelné, i zde by-
chom méli postupovat — alespon
u méné zkusenych déti — podle zd-
sad didaktiky: od nejjednodusich
ukédzek ke slozitjsim. Prvni UVP
je proto opravdu tou zdkladni
a jednoduchou, postupné ndroc-
nosti a sloZitosti v partiich pfibyva.
Vrhnéme se tedy nyni konecné
rovnyma nohama do naseho nové-
ho gambitového zahdjent...

[ Falkbeer E.
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1. Gvodni vzorovd partie, 1847
C44: l.e4 e5 2.0f3 Dc6 3.d4
exd4 4.c3
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To je ona, naSe novd budouci
zbran — Géringaiv gambit! Toto na-
Se poradi tahl znemoZiuje Cerné-
mu nejriznéj$i prechody do jinych
zahdjeni. To mohl, koneckonct,
&erny uskuteénit pravé v této par-
tii, nebof potadi taht zde ve sku-
teCnosti.  odpovidalo  postupu
4.8c4. Opakuji: pii prehrdvéni —
studiu — prvnich vzorovych &i his-
torickych partii bychom se jako
trenéfi méli pridrZovat jistych pra-
videl. Rozhodné nedoporucuji vta-
hovat d&ti do jakychkoliv vétich
podrobnosti (zdsada pfiméfenosti),
zahltit je hned na zaCitku mnoz-
stvim variant a podvariant. Na-
opak, k vhodnému zjednoduSeni
patii, dle mého soudu, 1 takovd
Giprava pofadi tahil, kterd by odpo-
vidala na$emu zptisobu budouciho
rozehrdvani varianty. Pfehazovani
zahajovacich tahd, pfechody do ji-
nych systémd ¢ zahdjeni, déleni
variant daného zahdjeni — to vse
odlozme zatim ad akta! Pod-
statnymi faktory jsou v dané chvili
motivace (zdjem) svéfence a fixa-
ce zdkladnich strategickych a tak-
tickych charakteristik. 4.8c4 je
pravé poradi taht z partie. My, ja-
ko trenéfi, bychom vsak ndsleduji-
ci znalost mit rozhodné méli! A)
4..d6 5.c3!7 (5.2xd4 Malé cent-
rum ddvd bilému Sanci na zisk ma-
16, ale dosti Sasto trvalé vyhody ze
zahdjeni.) 5..dxc3 6.2xc3 a po
6.tahu &erného 6...8g4 dostdvame
pozici z partie. B) 0d..Af6!
Nesporné silnj3i pokracovéni, po
kterém hra samoziejmé prechdzi
do hry dvou jezdc v obrané. C)
04..8¢5 i takto mohl erny hrat
bez rizika, nebot s nejvetsi pravde-
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podobnosti hra nyni prejde bud do
italské nebo dokonce do variant
Max Langeova fttoku po 5.0-0
(5.c3 f6 6.cxd4 &b4+ Greciv
iitok v italské hre.) 5..0f6 6.e5 d5.
4..dxc3 Cerny gambit piijimd;
pfitom oviem, jak vime, béZi na
mist& a disledkem bude nevyhnu-
telné urdité zaostdni ve vyvinu.
Nu, a 0 tom co prevéZi, zda materi-
4l & rychly vyvin, o tom je vlastné
drtiv4 vétiina gambitovych zahdje-
ni. Gambit lze samoziejmé, jako
ém&f kazdy, i odmitnout, ale
o tom opét az v dalsich UVP.
5.8c4! Obéf druhého pésce je zd-
kladem naSeho spravného pofadi
vyvinovych tahl; vice o této pro-
blematice opét v dalsich UVP.
5..d6 V této ukdzce se Cerny na
druhého p&ice ,neciti*. 6.Dxc3
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Vznik4 jedna ze zdkladnich pozic
pfijatého Goringova gambitu. Za
obétovaného péSce ziskal bily
sympaticky ndskok ve vyvinu
v pozici se spiSe otevienym cha-
rakterem a v neposledni fadé
i moZnost pomoci vyvinového ta-
hu - vypadu ¥d1-b3 napadat nej-
slab%{ misto konstrukce cerného -
£7. Toto vie mu dévéd v dané chvi-
li do rukou iniciativu a pii nej-
men3im zavahani ¢erného pomahd
vytvofit Easto i pékné miniaturky!
Goringiv gambit je velmi vhodny
k zafazeni do repertodru vedle né-
kterého klidngjsiho, pozicn€jsiho
zahdjent (o jejich vyznamu pro vy-
stavbu repertodru svérence jsem
ostatné jiZ nejednou psal v I. asti
Cldnku). 6...2g4 Prespiilis opti-
misticky vypad! Cerny se mél spi-
Se snaZit o rychly vyvin figur krd-
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vského kiidla se souCasnou sna-
u co nejdiive uklidit krile
-entra. Kdyby se mu to podafilo,
1 by nejen z nejhorsiho venku,
- naopak bily by potom musel
kazovat, Ze jeho iniciativa stoji
~ obétovaného péSce. Nyni se
Imi citlivym polickem stane na
labeném a nekrytém ddmském
idle péSec b7, na kralovském
4mé Kkatastrofické pole f7!
ejtypictéjsi vypad — pro nds no-
7, oblibeny gambit a budouci na-
Sténou zbran — Wd1-b3 nyni te-
; nabird pochopitelné na sile.
avda, v této partii hraje Cerny
k slabg, Ze jej mistr Falkbeer vii-
c nebude nucen  poufzit.
6..0f6 7.Wb3! Typicky ttoény
stup pro Goringliv gambit! Bily
>smi nechat soupefe ani na se-
indu vydechnout, nabrat dech
dokonéeni vyvinu a zejména
0-0! Viz 2. UVP, Jonds V. -
fareckova M.; Volyné 2003.
6..8e6 rovnéZz smysluplné po-
racovdni, kterému se samoziej-
% budeme podrobné vénovat ve
arianté E: 5...d6. Cerny usiluje
- vyménu velmi nebezpecného
7elce a soucasné se tak chee zba-
it starosti se slabym péScem f7.
&xe6 fxe6 8.b3 Wc8 9.2g5?
ni zde bily nesmi pustit iniciativu
rukou a dovolit cernému rocho-
1! 7.0-0!? 7.¥b3 vypada jisté
ergiCtéji. Na tento vypad by by-
ur¢ité vhodné svefence upozor-
Ale opét plati — a opakuji — na
lceni variantami je dost brzy!
£ xf7+7? &astd hrubd chyba ne-
i5 zkuSenych déti (zde Ize sa-
cfejmé naSeho svétence vy-
wiet a poloZit mu otdzku tykaji-
se kvality obéti)! Svéfenec je
siny, Ze propocital variantu
dtaznym napadenim stielce g4,
unikd mu  jednoduché
£xf7! 8.Dg5+ Wxg5!—+, po
17 m4 Cerny, v dané chvili, celé
figury vice! A je pochopitel-
72 neni v sildch nikoho ziskat
ob3 nazpét. 9.Wb3+ (9.&xg5
§1)9..8¢6.7..0e5??

Teiax
, Aid

a
LA 2
& A
A& ALY 4
E 2¥W Ed

Cerny nevidi! Neznd tzv. Legallv
mat ¢, cheete-li, Namornického
kadeta, a to jeSté v takto jednodu-
ché podobs! 7..0f6!; 7..8xf3
8.Wxf3 De5 9.We2 Dxc4 10.¥xcd
hrozi 11.¥b5+ se ziskem obétova-
ného péice zpét. Potom by oviem
derny nemél ani za trpét; prosté
by stél, se $patnym vyvinem a roz-
bitou péicovou strukturou, velmi
zle. 10..Wd7

=
did

Jak hodnotit vzniklou pozici?
Kompenzace bilého za obétované-
ho gambitového péce je nespornd.
Md citelny ndskok ve vyvinu a Cer-
ny krdl md je$té k malé rochddé
velmi daleko. Ze viech myslitel-
nych divodi musi tedy bily nyni
usilovat o otevieni hry v centru,
a to prulomem e4-e5! Ano, zde
nardZzime na pilotni ukdzku kon-
krétni pozice Goringova gambitu,
o niZ jsem se rozepsal obecné na
zaldtku statg, kde by mélo u ditéte
dojit ke skldddni védomosti.
Pokud ndm nyni vysvétli, jak ddl
pokraCovat a pro¢ tak pokracovat,
je vyhrdno! Vzpomnélo si na desit-
ky a desitky ukdzek strategie vede-
ni dtoku na krédle v centru z rliz-
nych tréninkd a na tkoly, které
musi Gto&ici strana plnit! Pfitom
doglo bezpochyby ke sloZeni (syn-
téze) informaci, protoZe studium
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repertodru  zahdjeni {vybrand
UVP) je bezpochyby v souladu se
sprévnym vyhleddnim strategické-
ho planu v pozici se slabym Cer-
nym krélem v centru i ohromnym
naskokem bilého ve vyvinu! Nu,
a jak zhodnotit piipadny pokus
¢erného uschovat krale na kiidlo
damské? Pii pozorngjsim pohledu
nam jisté neujde, Ze zde Cernému
chybé&ji skoro Gplné figury, které
by vlastniho krale potom chranily,
¢i mu mohly piijit v pfipadé nut-
nosti na pomoc. Bily pak rozvine
po linii ,,c* a diagondldch gl-a7
ptipadné (po Dg8-e7-c6) ad—e8
tlak, do kterého se budou schopny
zapojit snad- viechny zbylé figury.
Zde, v této pozici, mé tedy bily vi-
ce neZ vyteénou kompenzaci za
minimélni materidlni nevyhodu.
8.4 xe5! £xd1? Chyba urychlujici
konec, avsak Cerny byl jiZ beztak
ztracen.  §8..dxe5  9.Wxgd+—.
9.8xf7+ ke7 10.2d5#

Un A

Krdsny obrazek Legalova matu.
UZ i v této prvni jednoduché ukdz-
ce je, myslim, zcela zfeteln€ citit,
jak dile7ité je pro trenéra védet, ve
kterych pozicich ucinit zastdvku,
kde naopak postupovat rychleji, co
je moZné — &i naopak nutné — tieba
Gipln& vynechat! To vie podle vy-
konnosti, sily naseho svéfence (z4-
sada priméfenosti)! Pro nékoho
miZe byt nejvétsim zdZitkem ob-
jev Legalova matu, pro nékoho je
klicovou a velmi zajimavou pozici
varianta po 7..8xf3. Tam trenér
snad, s radosti, objevi sklddani Ci
alespoti poédtek skldddni mozaiky
— védomosti svéfence. 1:0
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O Jonas V.
B Mareckova M.

2. Gvodni vzorovd partie, 2003
C44: l.ed e5 2.0f3 Dc6 3.d4
exd4 4.¢3 dxe3 5.8c4!

Pokracovani, které navrhl a pouZi-
val jiZ v druhé poloviné devatendc-
tého stolet{ bavorsky mistr, profe-
sor Carl Theodor Goring (v litera-
e se Casto pouZivd i ndzev
Skotsky gambit. Spravnéjsi je vSak
bezesporu pouZivat tento ndzev
pro pokracovdni 5.Dxc3 a pri
pouZiti dvojndsobného gambitu
prece jen ctit piinos C. T. Géringa.
U# za okamiik totif pozndme, Ze
poFadi tahii 5.8c4 md svig vy-
znam!). Ten opravdu, po vzoru se-
verntho gambitu, diisledné pouZi-
val tento dvojndsobny gambit.
Jestlize se rozhodneme svéfenci
predvést néjaké partie faktického
zakladatele gambitu, musime vel-
mi peclivé vybirat. Je teba si totiZ
uvédomit, 7e tento bavorsky Sa-
chista byl pouhym amatérem (jeho
nejvétim zdpisem do historie je
pravé jisté objev naseho gambitu)
ve srovnéni s tehdej$imi velkymi
mistry a podle toho t€Z vypada
kvalita partif, resp. nékteré poné-
kud syrové ndpady bilého v fadé
historickych partif. Nu, a jak jiZ vi-
me, na nikoliv poslednim misté pii
prehrdvani a studiu UVP, je moti-
vace svéfence!! Pokud vSak zapat-
réme v historii opravdu dikladné,
zjistime, Ze toto ostré pokratovani
neuniklo pozornosti ani nejvetsi-
mu géniovi otevienych her prvni
poloviny 19. stoleti Paulu Morp-
hymu (viz pozndmky ke 3. UVP)!
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V partiich provéfovali Goringliv
gambit v praxi ze siln€jsich hraca
zejména  jugosldvsti velmistii
Ljubomir Ljubojevi¢ a Dragoljub
Velimirovi¢. K tomu snad jesté
dvé zajimavosti: oba je méli v re-
pertodru propojeny - stfidali je
s Ponzianiho zahdjenim (l.e4 €5
2.5f3 @cb6 3.c3), rejmé podle
stylu i sily soupefe. Ljubojevi¢
viak déval skoro vidy prednost
nafemu tahu v textu - 5.8c4,
Velimirovi¢ ~ zase  preferoval
5.6xc3. Dvojndsobny gambit je
nadgjnéjsi nez okamZité dobrani
p&ice (tzv. Skotsky gambit), nebof
Gerny v boji proti nému nemiZe
pouzit nejsilnéjsi a nejnepiijem-
n&j$i Smyslovovu variantu (snad ji
miZeme takto nazvat pfesto, Ze
Vasilij Smyslov neni v Z4dném
piipadé jejim autorem, ale pouze
prikopnikem) - viz nésledujici po-
znamka a UVP 1 a 2! Smyslovovu
obranu zkratka po 5.&c4 doslova
soupefi vyrdzime z ruky! 5.2xc3
&b4! 6.8c4 db. Dle zdsady pfimé-
Yenosti 1 herni vyspélosti ditéte zde
musi trenér opét rozhodnout, zda
tato konkrétni znalost je pro své-
fence — jiz v této fazi studia, pfi
prehrdvani 2. UVP, ¢i az pozdéji —
dilezitd. Nyni pfed sebou mdme
na $achovnici postaveni Smyslo-
vovy varianty. Té bychom se méli
vidy stfezit vyhnout! Viz UVvP
Méni¢ N. - Korénoj V. 1960, resp.
Penrose J. — Smyslov V. 1958.
5..5f6 5..8b4 Takto se, jak uvi-
dime pfi podrobn&jsim studiu vari-
ant, resp. vzorovych partif, roze-
hrévé systém C. Nékdy byva toto
pokrafovéni jen celkem prihled-
nou snahou dostat se s pfehozenim
tahit do Smyslovovy obrany
(po 6.8xc3 d6! by se tak stalo).
Bily m4 vsak k dispozici velmi sil-
ny a jedovaty recept, vZdyt jsme
slibili, 7e soupefovi vyrazime
zbraii po 5.8c4 z rukou! 6.0-0!
takto hrdl i sdm otec zakladatel
C. T. Gorng! Viz tZ 4. UVP
Dorasil — NN. 6...d6 DalSi chytra-
Cenf a snaha ,prosadit Smyslova™.

806

7.23! (7.0xc3 $xc3! 8.bxc3 &gd!
Opét Smyslovova obrana, pozor!)
7.8a5 (7.cxb2?? 8.8xb2+—
x&b4, xAg7) 8.b4 &b6 9.Hb3
s dal§im 10.2xc3+. Postaveni bi-
Iych p&ci na ddmském kridle
pred Gtoénou baterii £c4+¥b3 je
velmi vyhodné! NejdileZit€jsi je,
7e péici bréni typickému vymén-
nému manévru &) c6-a5! Nyni bily
po dalsim &c1-b2 a Dc3-d5 ziskd
na &ernou pozici ohromny pozi¢ni
tlak. 6.2xc3

Pl4n &erného je — musi byt! — v té-
to fazi partie jeding! DokonCit vy-
vin figur a schovat krédle do bezpe-
&. V takovém piipadé se oviem
kompenzace bilého (iniciativa +
naskok ve vyvinu + Cerny krdl
v centru) miZe postupné rozply-
nout. Vétsinou se opravdu pfi ne-
presné, nendpadité he bilého std-
v, 7e kompenzace se potom néhle
scvrkne na pul péice, nasledné uz
neni 74dnéd a nasledng, po dalSim
klidném priibéhu, vznikd prohra-
nd, vysudend koncovka. Ne, spra-
vnou metodou boje je zde zapojeni
profylaktického my3leni!! Cerny
zkrtka nesmi svdj zdkladni obec-
ny pldn (provddény oviem kon-
krétnimi tahy) uskute¢nit! Musime
jej stéle otravovat! Dokonceni vy-
vinu & rochddu v drtivé vétSiné
pozic mu vibec nepovolit! Pro-
fylaktické mysleni je, dle mého
minéni, snad dokonce jakousi krd-
lovnou pozién{ hry mezi détmi.
Tento zpisob mysleni, tady neu-
stalé kontrola nad tim, co soupef
chystd, vede takika automaticky
k rychlému ristu Grovné hry. Nu
a skl4dén{ védomosti pii zapojeni
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profylaxe jako zde? To pfindsi
oviem trenérovi také jen a jen ra-
dost. 6..d6 Cerny by chtél
7...8€7, 8...0-0, snad 9...2c8-g4!
Kompenzace pak bude, jak jiz pisi
1v predchozi pozndmce, maximal-
né tak za pil pésce a posléze Zdd-
nd... Jak md tedy bily, po zapojeni
profylaktického my3leni, vlastné
pokraCovat? ReSeni je zfejmé jen
jedno jediné! 7.%b3!

Opakuji: na dokonceni vyvinu bi-
Iych sil béZnymi zptisoby neni Cas,
nebof erny by se potom bezpo-
chyby zachoval stejné! Kazdy vy-
vinovy tah musime spojovat s pro-
fylaktickym myslenim. Musime
mit neustalou kontrolu nad tim, co
chce soupet!! Cerny md nyni na-
padeny nejcitlivéjsi bod celé své
konstrukce — f7 — a musi se véno-
vat jinym, samoziejmé méné pii-
jemnym problémim, nez jak do-
koncit vyvin figur a zabezpedit
svého krale. Dovolim si zde, jaksi
pfedem, odpovédet na otdzku, kte-
rou by mné jisté nejeden pozorny
Ctendr — trenér nyni poloZil: vZdyt
je pravdépodobné, ba skoro jisté,
Ze vétsina déti se prosté podobné
postupy v zahdjeni nauci nazpa-
méf. Ano, zde je to opravdu vice
neZz pravdépodobné. Mysleme
vSak i obecné: zpisob fungovani
paméti, ktery se opird i o logiku
a porozuménti je vyrazné cennéjsi;
zejména toto plati pravé u déti,
u nichZ jde nepozornost, a tudiz
1 zapomnétlivost, ruku v ruce!
Vidyt kazdému z nds trenéri se
asi jiz prihodilo, Ze svérenec dokd-
zal zapomenout konkrétni tah tre-
ba 6x za sebou 2x v tydnu!

e
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Myslenkovy proces se ,zapoje-
nym* profylaktickym myslenim
vSak tuto zapomnétlivost piimo li-
kviduje! To jen na doplnéni &i
osvézeni teoretického tvodu IIL
Casti Clanku. Shrnuti: 7.0-0? ty-
pickd chyba mladych hracu. V ta-
kovychto pozicich, s materidlni
nerovnovdhou po sehraném gam-
bitu, na tyto tahy neni Ccas!
Soupefe musime otravovat a otra-
vovat. Cerny by nyn{ po 7...2¢7,
8..0-0 a 9..8g4 dokontil vyvin
a hloubavy typ hrace by mohl tak
maximdlné pfemyslet o tom, kde
vlastné ztratil svoji kompenzaci
z takové p€kné pozice ze zahdjeni.
7..#d7 Co chee Eerny? Odpoved
neni t&7kd: 8..9a5, 9..2xc4,
10...8¢7, 11...0-0, vysuSeni pozi-
ce, dohndni ndskoku ve vyvinu
a konecné vitézstvi - 0:1!
7..¥e7? nezkuleni hraci zde Cas-
to ddvaji prednost tomuto kryti
péce 7 se samovysvétlenim, Ze
oba tahy ddmou jsou Gstupky, tak-
to miZe Casem ven alespoii bélo-
polny strelec. Omyl! Nyni nésle-
duje 8.0-0, 9.8g5, 10.9d5+-.
Ostatné o tom by nds mohla pre-
svédCit i Alechinova celkem zn4-
md partie s Clotasem z roku 1943.
8.0¢5

Profylaxe, tentokréte dokonce pro-
ti vyvinu svych figur, avSak na-
prostd nutnost jak celit myslu Cer-
ného! Tento dmysl (to cerny
chtél!) byl celkem prihledny

a prosty. Opakuji: 8..8a5;
9..80xc4; 10..2e7 a konené
11..0-0! 8..2e5 <&erny chee

Dxc4, h6, &e7, 0-0...—+. 9.8b5 ¢6
10.f4!

Typicky ttocny postup a opét jedi-
nd moZnost, jak drZet iniciativu ve
svych rukou! Jezdec, obrance sla-
bého bodu {7, musi bud ustoupit
nebo se nechat vymeénit. 10...cxb5
10..9g6; 10..h6; 10..Degd viz
teorie, dal§i rozbory systému E
v Cldnku. Ve vSech variantdch
ovSem zbude bilému nezpochybni-
telnd kompenzace za minimdlni
materidlni obét. V této, zatim pou-
ze druhé UVP - kde jiz ovSem
v porovndni s prvni uvadime mno-
hem vice variant — nemusime jesté
svéfence zatéZovat ostatnimi alter-
nativami. Na to bude dostatek Casu
a piileZitosti pfi podrobnéjsim stu-
diu ¢i samostudiu varianty systé-
mi E. 11.fxe5 dxe5

Pozice se, ke $tésti a radosti bilé-
ho, vyménou dosti otevird.
Slabiny ¢ernému dokonce pfiby-
ly. Co chce ¢erny nyni, co pldnu-
je? Odpovéd opét neni nijak slo-
zitd: 2f8—c5 a 0-0. 12.8e3!
Profylaxe proti imyslu ¢erného +
vyvin figury. 12.0-0? takov4 situ-
ace je skoro na sdzku! Kolik déti
by podobny nepromysleny, me-
chanicky, vyslovené hloupy tah
ucinilo? P povrchnim pfistupu
a taktka absolutnim ignorovdni
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myslenek soupefe je toto vysoce
pravdépodobné! VEéfite? Pokud
pracujete s timto materidlem ve
skuping, vyzkousejte! 12...8c5+?
12...a6? Ztrici samoziejmé dalsi
drahocenny &as, a to bude mit jiz
za nasledek exemplarni trest
v podobé rychlé prohry partie.
Soupetka se chtéla vyhnout
otravnému dobirdni pésce na b5
a zfejm& véfila, Ze se ji podaii
bezprostfedni hrozby odvritit.
Bily v3ak hraje energicky a sou-
pefce jiZ nedd Sanci. 12...a5! vy-
nilez tehdy sovétského mistra
Cudinovského z 80. let minulého
stoleti. Nechce se vsak, na prvni
a snad i druhy pohled, véfit, Ze by
Gernou pozici n&jak vyznamné
vylepsoval, obohacoval. MySlen-
ka je zaloZena na pozndni, Ze nej-
v&t§{ hrozbou v pozici je bild di-
ma na b3, kterd spolu s kralov-
skym jezdcem a vézi d1 vytvaii
vlastn& matovou sit! Proti ni pi-
sobi jedind obranné sila — Cernd
ddma — snad a7 smé$né. Bilému
mbZe jiz velmi brzy stacit — tfeba
i pomoci kombinace — Cernou d-
mu odvléci od obrany pésce f7.
Ted plénuje erny tedy doslova
za kazdou cenu 13...a5-a4 a dou-
f4, 7e tfeba i vridcenim materidlu
Gitok odvrati. Jako trenéfi bychom
neméli zapominat ani na obCasné
vkladani jakychsi volnéjsich fézi
do tréninku. Je jasné, Ze nikdo ne-
dokdze po dlouhou dobu udrZet
svlij mozek v intenzivni ¢innosti
bez odpocinku. Zde, v takovéto
situaci, po ucinéném zajimavém
napadu Cudinovského, neni mys-
lim na $kodu parafrdzovat znd-
mou poucku: ., Vriceni obétova-
ného materilu ve vhodnou dobu
je vibec nejnebezpeCn€jSim Us-
kalim vsech gambitovych her!”
13.0-0! a4 14.¥xb57; 12...h67
i tento postup lze, stejné jako tah
v partii, forsirované vyvrdtit.
13.8d1 I neozbrojenym okem je
patmné, Ze Cerny si hraje s ohném
a jiz prekracuje hranici pouhého
rizika. Konec je rychly i efektni.
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13..%e7 14.8c5! v akel se Cind
Gtoéna sestava W+ +8. 14..Wc7
15.5xb5 a5+ 16.f1! hxgs
17.W¥a4!!

E & %2 X
F S d i
a
WoHg A &
W A
A A A A
. BREgEE

Na zdvér, a jako dikaz spravné ve-
dené strategie 1 pouZzitych profy-
laktickych metod, figuruje péknd,
i kdyZ nijak slozitdi kombinace!
17..W¥xa4 18.2c7#. 13.8d1 Cerny
mé k dispozici dva Gstupy, ale ani
jeden nenf uspokojivy. 13...c7

13..¥e7 trochu prodluZovalo od-
por, ale po 14.8¢5! £¢6 a sérii vy-
mén (v tréninku sprdvné propoci-
tanych — i technika propoctu vari-
ant patri, jak jiZ vime, k naSemu
skldddni znalosti a dovednosti)
ziskd bily materidl (/4...%c7
15.8b6 viz partie a jeji zdver.)
15.8xe7 £xb3 16.8xf8 &xdl
17.8xg7 Bg8 18.8xfo+— je roz-
hodnuto. 14.8b6! Pekné vedenou
partii ted vénéi kombinace s ideou
odvleceni ddmy. Cilem kombinace
je samoziejm& mat, motivem slaby
krdl v centru a pietiZend ddma.
14..%cd 14, Wxb6? 15.Wxf7#.
15.2d8+ 15.Wxc4 je zajimavé, Ze
i tento prozaicky postup vyhrdvd
bilému partii. Neni samoziejmé
tak efektni, ale i zde bily po
15..bxc4 16.8d8+ e7 17.0-0 h6
18.55d5+  okamZité  matoval
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18...50xdS 19.8xf7#. RovnéZ pek-
ny matovy obrazec. 15...&¢7

E &5 & K
i @akd
gl a

X,

A &
WA
wen
AH

I\‘\u%'

AL
=4

16.%d1! Néadherny tichy tah!
Hrozi §ileny dder 17.8e8+!!, ale
predeviim samoziejmé okamZité
17.9d6#! 16...8d7 Kazisvét! Sko-
da, soupefka nespolupracuje na
prekrasném zdvéru. To se vSak né-
kdy stivd a stdvalo se to i Ale-
chinovi; ten potom musel po par-
tifch Gasto souperim a divdkim
ukazovat, co viechno za Sachovni-
ci vidél (to jen pro dalsi uvolnéni
déti napFiklad po sprdvné naleze-
ném 16.¥dl! & variant se
17.Be8+!!). 16..¥c6

17.He8+!! kombinace s ideou ob-
sazeni pole, uvolnéni pole a odvle-
&eni. Je zajimavé, Ze stejnou partii
s timto zavérem sehrdl ndm uZ znd-
my analytik této varianty mistr Cu-
dinovskij v partii s Bezhianem
v roce 1967. Vasik Jonds se vSak
rozhodné piesto muZe pysnit tim,
7e tah 16.%d1 objevil za Sachovni-
¢f samostatng! A) 17..5xe8
18.2d8# (18.4d8#); B) 17...5xe8
18.%d8#; C) 17..Wxe8 18.8c5#;

16..5d7 17.6d5+ ¢d6
18.9e3++— (18.b3+-). 17.8xa8
1:0

(Pokracovdni v pFistim Cisle)
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- ] Penrose J.
B Butcher.
3. ivodni vzorova partie, 1962

C44: l.ed e5 2.0f3 Dc6 3.d4
exd4 4.¢3 Velkou zdsluhu na di-
kladnych analyzdch a popularizaci
zambitu vibec mél v 50.-60. le-
rech minulého stoleti pravé viidce
bilych v této partii, anglicky mistr
i korespondencni hrd¢ Jonathan
Penrose. Hrdval skotsky gambit
opravdu disledné a s nemalymi
ispéchy. Tato partie patfi, pies po-
nékud slabsi hru Cerného v zahdje-
ni, k nejefektnéj§im i nejhez¢im,
zahdjenych na$im gambitem, v je-
ho praxi. Pokud se budeme jesté
okamzik opét zabyvat nasim zaji-
mavym a bezesporu nutnym téma-
tem — totiz propojenim znalosti
svéfence, tedy souladu riiznych té-
mat ve vzorovych partiich s cilem
kone¢ného sklddani mozaiky jeho
védomosti —, je tato partie idealni
t#7 ke studiu profylaxe v zahdjeni,
dtoku na krédle v centru i riznoba-
revnych stfelcd ve stfedni hie
(RS)! V samém zdveru partie Ize
zadat i Gkol: samostatny propocet
variant! 4...dxe3 5.8c4! Pofadi ta-
hit v partii bylo oviem 5.2xc3.
Penrose pouZzil Goringlv — tedy
dvojndsobny — gambit aZ v mno-
hem pozdéjsich letech. 5..0f6
| 6.9xc3 b4

Vznikd uzndvané hlavni a nejuzi-
vangjsi varianta piijatého Gorin-
gova gambitu (my ji budeme v ana-
lyzdch oznacovat jako posledni
pismenkem F). ,Co zde Cerny
chee, co planuje? Inu, Gmysl je
samozfejmé podobny jako v jinych
variantdch: dokonceni vyvinu, vy-
mény figur, ukryti krile. 7.e5!?
Pokud &erny tento stisfujici postup
svou hrou, zplisobem vyvinu &i vy-
staveb dovoli, pro¢ jej nevyuzit!?
7.0-0 druhd, dokonce uzivangjsi
teoretickd varianta. Cerny to ani
ted nemd s provedenim ro3ady
zdaleka tak jednoduché, jak by se
mohlo zdét. 7..0-0 (Q7..8xc3.)
8.e5 (8.9d5t Keres P).
7..8xc3+?! 7...d5! jediné sprdvny
postup! VZdyt je skoro pravidlem,
Ze jediné tento typ protiideru
v centru ddvd Cernému v otevie-
nych hrich Sance na vytvofeni
obranyschopné pozice. 71..0g4
8.8xf7+ Bxf7 9.8g5+1. 8.bxc3

8...d5 Nyni je ovSem — jak snadno
pochopime o nékolik tahli ddle -
jiz pozdé! Penrose, propagtor
Goéringova gambitu, pfesnou hrou
jiz soupefe ze svych pozi¢nich
klesti nepusti. 8...9e4? 9.¥d5+.
Typicky dvojader, pod ktery spad-
ne jen opravdu neznaly soupef.
Pokud muZe ddma vytvorit Gtoc-
nou baterii se stfelcem a zafungo-
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vat vpredu, je to vidy Ilépe.
Vétsinou je vSak bezvadnd funkce
tohoto tandemu podminéna tim, Ze
Cerny nestihl zahrat d7-d6 ¢i jiz
vyménil svého bélopolného stiel-
ce. Jinak, v opatném piipadé, md
samoziejmé k dispozici Celni zéta-
ras 2c8-e6 a z délostielecké bate-
rie zbudou trosky! TakZe pozor!
8..WeT

Jak nyni pokradovat? Neni snad
tento vyvinovy tah s napadenim
centrdlniho péce vyvracenim kon-
cepce bilého? 9.0-0! Ne, neni!
A navic: vyvinovy tah jako ener-
gickd odpovéd opét podtrhuje fakt,
7e Cerny nemd Cas na uskutecnéni
svého snu - malou rochddu!
Typické pozice, kde miZeme otes-
tovat zkuSenost déti s gambity.
Zatimco zasténci vyuky zavienych
her u svych malych svéfencil ne-
budou moci byt spokojeni, protoze
ten objevi —dost moznd - 9. tah asi
tak po 10-20 minutdch pfemysle-
ni, ,,gambitcikovi je zde vie jas-
né! Analogickych pozic — reakci
na Wd8-e7 0-0! — je totiZ celd fada
a rodddu snad objevi nds svéfenec
i intuitivné. 9..Dgd (9...Dxes?
10.Dxe5 YxeS 11.8el Ded vari-
anta se musi dopocitat! Nutme na-
Se svéfence metodicky k tomu, aby
dopocitdvali, dopisovali, ve zd-
sadné az do konce; tato na prvni
pohled zbytecnd ndrocnost se vdm,
véfte, pozdéji mnohondsobné vrd-
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il 12f3+- Wc5+  13.Wd4.
Nejprostsi, i kdyZ vyhrdvaji i jiné
tahy.) 10.Dg5?! Typickd honba za
kfidlem; bily md k dispozici tvrdé
poziéni pokralovdni, pro¢ tedy
hrit takto hazardné a nejasn€?
(10.8f4!% péSec 5 — klinv cerné
pozici — musi Cernému opravdu
hodné pit krev! Snaha o jeho likvi-
daci vede vSak pouze pFes otevieni
centra, a to si cerny vzhledem k de-
ficitu vyvinu miiZe sotva dovolit.
Stoji velmi zle a po v brzké bu-
doucnosti zahraném h2-h3 bude
muset jezdec g4 (kam jinam ted
uskocit?) ustupovat do baZin.
Vsimnéme si také, Ze strategické
motivy v UVP se stdvaji postupné
pestiejsimi a pestiejsimi. SnaZime
se opravdu postupovat (zejména
u mensich, méné zkuSenych déti)
od jednodusSich ukdzek ke sloZitéj-
§im, zde tedy i strategictéjsim par-
titm!) 10..2Dgxe5 11.Bel 0-0
12.%h5 h6 13.£2d3 d5 ted uZ po-
hled na pozici dévé tusit, Ze bily
hru tplné zbyte¢n& zkomplikoval.
14.f4 &g4 15.%h4 f5 16.fxe5=,
Geloof — Bevort, corr. 1988.
9.2b3! Hed Co jiného? Po daldim
celkem vynuceném priibéhu se do-
staneme do pozice, kde bily opét,
za piispéni profylaktickych metod,
udrz{ ohromnou pozi¢ni vyhodu.
10.2xd5! Tento tah by nebyl moZz-
ny, pokud by &erny v 7. tahu pred-
asné, chybné nevyménil na ¢3.
10...5xc3? Ziejmé rozhodujici
chyba v partii; chamtivost, kterd se
ternému nevyplati! Pfi opravdu
hlubokém proniknuti do pozice by
se v této chvili silny hrd¢ uZ zfejmé
mél dopoitat do konce, do vyhra-
né pozice! Sledujme pozorné dale,
jak za pouZiti neustdle zapnutého
profylaktického mysleni (neustdlé
kontroly toho co by souper rdd) bi-
1y svou ptevahu vystupiiuje. DalSi
prabéh je forsirovany, i kdyZ to tak
na prvni pohled moZnd nebude vy-
padat. 010...&f5 je logické, Ze Cer-
ny se mél snaZit svij deficit ve vy-
vinu napravovat. 11.&xc6+ bxcé
12.Wc2! &b5

Jinam to prosté nejde! Tak, a co
chee ¢erny ted? M4 zfejmé dokon-
ce dva mysly! Prvni je jasny: do-
konden{ vyvinu figur a hlavné
ukryti kréle po 0-0. Druhy je méné
Eitelny, ale zato o to agresivnéjsi:
&erny chce zahrdt DbS5-d4 s jistou
protihrou. Nasledujicim tahem bi-
Iy (ac se to na prvni pohled nezdd
mozné) likviduje oba Gmysly na-
prosto od zdkladu! Pfipominim
jesté dblezity fakt: na $achovnici je
pozice s riznobarevnymi strelci
a na vjznamu tedy nabyvaji dva
hlavni poziéni faktory: bezpetné
postaveni krdld a aktivita stfelcd.
Z toho vyplyv4, jak kliCové je pro
bilého i ¢erného postaveni Cerného
kréle. Pokud se erny dostane k ro-
$4d& bez jinych vyznamnych ztrat,
miZe prezit. Pokud ne, na krale ¢i-
hi rychld smrt! 12..9d5?
13 Wxc6++—. 13.2b2!! Profylaxe
+ vyvin. 13..a5 Co chce Cerny
ted? No jasné, opét tu zpropadenou
rochddu! 13...0-0? Takto to nepi-
jde, Gmysl &islo jedna bily zame-
zil. Sta&ilo by variantu jen fddné
dopocitat. 14.a4+—. Pod rukou ka-
ta nepadne okamZité Cerny monar-
cha, ale jezdec; vysledek je vSak
stejny — nulka do turnajové tabul-
ky! 14.8d1 £d7 15.a4 Da7
16.8a3!+-

Nezapomerite si
" predplatt
" na rok 2005!
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Profylaxe proti rochdd€ &islo 2,
i kdyZ tentokrdt jde proti vyvinu
svych figur! Néskok bilého v tom-
to oboru je véak beztoho tak velky,
7e n&jaké to ztracené tempo nemd-
7e vadit. Zde je opét dileZité misto
v partii pro naSe skldddni védo-
mosti. Svéfenec zkrdtka tento no-
toricky zndmy strategicky motiv
musi bez problému objevit! Znd
ptece mj., Ze kol &islo jedna stra-
tegie titoku na krédle v centru je za-
mezit jeho tniku! 16...2¢8 17.0-0
§e7 Co chee Cerny? Opét totéZ.
7d4 se viak, Ze ani vysnénd rochd-
da by jej jiZ nespasila. Pozi¢ni vy-
hoda bilého je jiz piilis velkd Ci
cheete-li $irokd (ve vSech myslitel-
nych kritériich md bily navrch)
a materidl? Smé$né o ném mluvit!
Moizn4 by si jej do svych poméro-
vych bonifikaci a trajektorii zapo-
&ital pri hodnoceni pozice compu-
ter, Clovek stéZi. 18.&fel

Piekrdsnd hra, prekrdsny obraz;
i posledni figura se jde podivat na
poziéni koncert svych spolupra-
covnic. 18...¥¢8 18...0-0 a opét by
vedla vysnénd rochdda k materidl-
ni ztrétd 19.6! fxe6 20.De5+—.
19.%¢5 g6




20.e6! Zavére¢na jednoduchd, ale
libivé kombinace s ideou uvolnéni
pole. 20..fxe6 21.0e5 21.0e5
Hxes 22 WeTH. 1:0

O Dorasil
H NN

4. Gvodni vzorovd partie

C44: led e5 2.5f3 De6 3.d4
exd4 4.8c4 Ve 4. UVP si snad jiZ
mtzeme dovolit luxus a ukdZeme
svéfenci vyhody i nevyhody jinych
pofadi vyvinovych taht v gambi-
m. Nezpochybnitelnou vyhodou
4.9c4 je bezesporu fakt, Ze cemy
‘pemize pouZit nejradikdln€jsi
a nejuzivanéjsi odmitnuti gambitu
— jako po 4.c3 — totiZ 4...d7-d5!
Na druhé strané se viak fad€ hraci
nemusi libit, Ze erny po 4..8f6
zaboc{ do hry dvou jezdci v obra-
2 nebo po 4..8c5 5.c3 Bf6 do

 italské hry. 4..8b4+7 04, Of6;
o4..8c5. 563 A jsme zpét

v Goringové gambitu. Toto pofadi
tahtt vzniknuvdi ,,podle nds“ po
4.¢3 dxc3 5.8c4 &b4 6.0-0! bude-
me v néslednych analyzich a VP
oznacovat pismenkem C. 5...dxc3

jiZ zndme z pozndmek v pfed-
ozi UVP, je tento vyvinovy tah

nejen silny sdm o sobé, ale rovnéz
nepousti erného k tzv. Smys-
lovové obrané. Tam by se Cerny
snadno vratil po 6.0xc3 d6.
6...cxb2?! Extrémné riskantni pi-
koZroutstvi; problém je i v tom, Ze
bily s dobranim péSce b2 vytvaii
okamZité hrozbu. Jak uvidime
v analyzéch vzorovych partif i 5.
UVP, tzv. Drzé varanty D:
5...cxb2, pokud uZ chee Cerny kon-
zumovat oba p&Sce — piijmout
dvojndsobny gambit - je moudrej-
§{ takto &init ihned v 5. tahu. Tam
totiz nejsou alespofi problémy
s péScem g7 tak citelné jako zde.
6..d6 Cerny by mohl takto stile
doufat, 7e se mu podafi zaboCit do
varianty Smyslova ve skotském
gambitu (vice k ni viz UVP Minév
N. — Korénoj V. 1960, a Penrose J.
— Smyslov V., 1958); promySlenym
poradim tahd je vak v silich bilé-
ho toto znemoZnit, a to je pro nds
jisté  vytetnd  zpréva. 7.a3!
(7.0xc3 fxc3 8bxc3 8g4
Smyslovova  varianta.) 7..2a5
(7..cxb2??  8.8xb2+—  xgl,
x&b4.) 8.b4! &b6 9.Wb3+ vzpo-
minéte? P&ci i figury na ddmském
kiidle stoji ptfmo vzorné: bily dale
planuje ~ 10.0xc3,  11.8b2,
12.8)d5; co je viak ziejmé nejdi-
lezitéj$i, nemusi hlidat otravnou
obrannou moZnost Jc6-a3; a to je
prévé ohromnd vyhoda tohoto ro-
zestavéni. 6..2f6 7.e5! Zddné
ptekvapeni! Mj. profylakticky po-
stup! 6...00ge7 7.bxc3 &c5 8.8g5!
Qe

Neprehlédli jsme v tréninku pro-
poctu tento tah? Ve je tieba fddné
dopoéitat! Ne! K dispozici je uder
9.0)xf7!1 - viz analytickd ¢dst, va-
rianta C. 7.2xb2 £f8?! Cerny od-

vézné — spise se viak hodi slivko
hazardné! — zkonzumoval dva pés-
ce, a nyni potfebuje samoziejmé
dokongit vyvin a uschovat kréle.
Pokud se mu to poda splnit a udr-
7et pritom i materidlni vyhodu (fo-
mu se viak, ruku na srdce, prilis
VvéFit nechce), bilému nebude do
smichu. Zatim je vSak partie ve
stidiu zahdjeni, bily md straslivy
naskok ve vyvinu a bude-li navic
myslit i profylakticky (v tomto pri-
padé hledét na to, jakym zplisobem
chce &erny dokoncit vyvin vlast-
nich sil), nemiize mu uniknout nd-
sledujici, v teorii viak kupodivu
témét neznamy postup 7...0f6 sa-
moziejmé spravnéjii i k pozici Se-
trnéjsi, korektn&jsi pokraCovéni.
Pfi studiu 4. UVP v3ak jesté nena-
stal &as na detailni rozbor pokraco-
vani. BliZe se i s nim vak seznd-
mime v analyze systému C.
8.Bel!!
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Vytecnd profylaxe v zahdjeni
v ttoku! Po sprévné odpovédi na
otézky, co chce erny a snad i jak
toho chce dosdhnout, nemiZeme
jiz piivodné Estrinem doporucova-
né 8.9)c3 pouZit, ale naopak tento
tah zkritizovat a hrét takto! Cerny
chee dokongéit vyvin figur kralov-
ského kiidla (Dg8+£f8), to je viak
silné ztiZeno slabosti g7 i moZnos-
tf 9.e5! (po prirozeném 8..9f6.)
Ve viech piipadech zkrdtka krd-
lovskd v&% na centralni pozici el
patii! Zadejte svéfenci kol nalézt
— klidn& i na nékolik pokust, nebot
zde je opravdu §ir$i vybér dobrych
pokratovéni jako 7.%b3, 8.#d5,
atd. — tento tah s ndpovédou, Ze
musi jit o profylaxi proti vyvinu




ernych figur krdlovského kiidla
s naslednou rochddou. Pokud tah
objevi, je vie na svych mistech,
sklddani vE€domosti (nasi mozaiky
— vzpomerime na obrdzek) pokra-
Cuje Gsp&¥né. 8.9c3?! nemohu si
pomoci, ale tento Estriniv antipro-
fylakticky postup mné pfipadd
skoro hloupy. Pro¢ dovolovat Cer-
nému vyvin £f8-¢7 a pfipadné
Hg8-f6 & Dg8-h6 s ndslednou ro-
chddou? Neni lépe s vyvinem
ddmského jezdce vyckat a vyvijet
figury jiné, v dané chvili potieb-
ngjsi?; 8.5 nyni miZeme opet
snad soustfedéni na chvili uvolnit
a doplnit partii touto zajimavosti.
Pozice po tomto tahu — ovSem
s ,forem* véZe al Cernému napfed
— vznikla v partii Morphy — Le
Carpentier 1849!! Dokonce i, na
rozdil od této partie, v poradi tah
v zahdjeni, které je pro nds aktudl-
ni, sprévné a budeme je pouZivat!
Zshy uvidime, Ze cely zbytek par-
tie bude nyni jiZz (pochopitelné
kromé piehozeni 8. a 9. tahu) Gpl-
né shodny s touto UVP. A to pro-
sim vCetn& nepfesnosti v 10. tahu
bilého! To oviem aZ budi podezre-
ni, Ze néco na této partii, pocinaje
jmény a chybgjicim rokem a konce
kooperaci Cerného, neni Gplné
v pofddku. Byla snad tato UVP
s krdsnym momentem pouZiti pro-
fylaxe v zahdjeni v Gtoku sestave-
na uméle? Nebo jsme piili§ pode-
zifvavi? Nechceme se pfece podo-
bat nékterym kritikim viici mistru
svéta Alexandru Alechinovi po 2.
svitové valce — pry si ke svym
peclivym domdicim analyzdm vy-
my3lel imagindrni jména soupe-
fd... Pokud se ovSem budeme za-
byvat hodnotou konkrétné tohoto
postupu — vé7 al radéji ponechdme
na misté, oviem zvédavého své-
fence bychom méli jako trenéfi po-
uéit pro¢ hrdl Morphy bez véZe al!
— musime dojit k zdvéru, Ze je slab-
§1, nebof dovoluje Cernému piece
jen se alespoii pokusit o vyvin krd-
lovského kridla! Ale lehké by to
samozfejmé nemél ani za této
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situace. 8...d6?! 9.Eel a jsme zpét
v pozici z partie. 8...d6?! Z jedné
strany se urCité nelze Cernému pro
tento tah divit; chce prosté dokon-
&t vyvin Dg8-f6, &f8-e7, 0-0,
aviak nevyhnutelné otevieni linie
e — to je samoziejmé disledek sil-
ného profylaktického 8. tahu — ne-
miZe erny se svym vyvinem pii-
rozend ted pieZit, to 1ze vidét i po-
zi¢n& neozbrojenym okem! Aviak
co lze &ernému poradit jiného?
Vyvinout figury pfirozenym zpi-
sobem a logicky snad jiZ neni ani
v sildch boha. 8..2h6 9.2bd2
@\a5, 1:0. Lovholt T — Olsen S.,
corr. 1999 (36). 9.e5!+— dxeS
10.9xe5?! Skoda! Nikterak nd-
roény propocet variant nds pfe-
svéddi, 7e vse vychdzi 1épe po
10.&xf7+! Konec by na sebe po-

tom nenechal dlouho cekat!
10.&2xf7+!
¢ A%@«émﬁ

Kombinace se stejnym cilem
i motivem jako v partii, presto
viak presnéjsi, nebof zuZovala
obranné  moZnosti  Cerného.
10..50e7 (10...Dxf7 11.8xe5+
s ndsledujicim ziskem ddnty nebo
drtivym 12.Dxc6+) 11.2xe5. Nu,
a jsme v pozici z partie s tim, Ze
Cerny nemél na vybér. Musel
ustoupit, na rozdil od partie, krd-
lem na e7. Nyn{ by prisel ke slovu
stejny pékny matovy obrazec nebo
méné hezkd, ale zaslouZend vyhra
na dfivka“. 10..¥xd1 10..2e6
11.8xe6  fxe6  12.¥h5++—.
11.8xf7+ se7? 11..2d80 to je
ona doplitkovd moZnost. Myslim,
7e alespoii trochu vyspélejSimu
svéfenci nemdZe Cinit aZ takové
problémy srovnat se s pozici pred
10. tahem a objevit — propocitat —
vechny jemnosti v pozici. I jako
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zadéni doméciho tkolu (DC) pfi-
chézi v Gvahu dané zaddni: zvolil
bys v partii 10.9xe5 &i 10.8xf7+
a pro¢? Uved potiebné varianty!
12.8xd1+ ©e70 takto by cerny
nakonec vyklickoval z matové sité
a neztraci ani materidl; jeho pozice
viak vypadd i tak dosti prapodiv-
ng. (12..8d6? 13.2xc6+ bxc6
14.8xg7) 12.g6+  &xfT?
12..$hd8 13.8Bxd1+ £d6 14.2xh8.
13.Dxh8#

Prekrdsny a vzdcny matovy obra-
zec! 1:0

O Falkoepings B.
B Lidkoepings J.

5. Gvodni vzorova partie, 1987
C44: l.ed e5 2.0f3 Dc6 3.d4
exd4 4.c3 dxc3 5.8c4 cxb2

Odvézné pokraCovani! Cerny ris-
kuje aZz na hranici moZného.
Nekteri i dosti silni Sachisté vSak
nedaji na toto pikoZroutstvi dopus-
tit a principidlné tuto variantu ro-
zehravaji. Ani kol bilého neni to-
tiz nijak jednoduchy. Musi hrat
nych variantdch, kdy obétuje pou-
ze jednoho pé&Sce. Koncepce Cer-
ného je, jak uvidime, pomérné ma-




zan4 a Casto sleduje (i kdyZ se to na
prvni pohled nemusi zddt) rychly
vyvin figur krdlovského kiidla
a dokonce, svéte div se, malou ro-
chadu. Avsak pozor, diky velmi
silnému ddmskému stfelci bilého
nemd &erny krél, ani po malé ro-
chddg, zdaleka na rdzich ustldno.
6.2xb2 £bd+

To je jedna z hlavnich variant
systému. Bily nyni musi vyvijet
damského jezdce, a pokud zvoli
aktivngj¥i tah v partii, Cerny nebu-
de mit v dané chvili starosti s citli-
vym péicem g7. Vystavba zvolend
gernym patif zfejmé k nejsloZitéj-
§im a lze tvrdit, Ze teorie zde jeSté
zdaleka nefekla posledni slovo.
Varianta je nabitd jak konkrétnimi
. dlouhymi variantami, tak i pozice-
mi, kde spolu soupeii dynamické
projevy bilého (velky ndskok ve vy-
vinu, slaby krdl, dvojice stielcit) se
statickymi ~ vydobytky Cerného
(materidl, jejZ 1ze ukofistit, je Casto
vice neZ 2 péici na zacatku varian-
ty). 7.0¢3 7.2bd2. Mnohem méné
.~ zkouSeny postup, ktery poprvé s-
p&sné pouzil Dr. Siegbert Tarrasch
v roce 1882 v partii proti budouci-
mu mistru  svéta mladému
Emanuelu Laskerovi. 7...2h6

44
a4

0,

Profylakticky postup, ktery vykry-
v4 hlavni slabinu f7 - bily pfiroze-
né v téchto variantdch Casto stavi
ddmu na obvyklé pole b3.
Konkrétné k partii: je zfejmé, Ze
celou variantu si Cerny pfedem
pripravil a byl jisté zvédav nemé-
né neZ my, jak se mu jeho experi-
ment zdaiff. Obrannd koncepce
mné ptipomind nékteré myslenky
W. Steinitze; podobné pouZival
napiiklad v Evansové gambitu
v zdpase s M. 1. Cigorinem 1.e4 €5
2.0f3 §c6 3.8c4 &c5 4.b4 &xbd
5.c3 £a5 s dalsim Wf6, @h6 atd.
Cilem bylo pochopitelné udrZet co
nejdéle zavienou pozici a pod pes-
covou piikryvkou v centru postup-
né dokon¢it vyvin. Nejvyspélejsi
svéfenci by ndm moZna uz zde do-
kézali pomoci deduktivni metody
(v nast hie znamend od obecné
livahy ke konkrémimu propoctu;
v podstaté intuitivni pristup FeSeni
problémii pozice.) nacrtnout, co
vlastné &erny v nejblizsi chvili
pldnuje, Eeho by chtél dosdhnout
obecné, a posléze i jakymi kon-
krétn&j¥imi postupy. Véfte nebo
ne, ale znam nemdlo silnych hré-
&, ktefd by zde byli ochotni piisa-
hat na Gerného. A co myslite vy?
A co by o pozici asi prohldsil
Alechin, Tal, Keres ¢i Kasparov?
7...)f6 b&zny postup, ktery bude-
me spolu s dalsimi pochopitelné
zkoumat v analyze této varianty
D. 8.¥b3 Pedagogickd bild lez.
V partii pokraoval ve skute¢nosti
bily 8.Wc2; za nékolik tahil vSak
stejné ddma dobrala — po vyméné
— stfelce na c3 a vznikla stejnd po-
zice. Pro¢ jsem upfednostnil pravé
tento tah a nenechal partii volny
priibéh? Za prvé je 8.%b3 objek-
tivné siln&jsi, nebof odtud ddma
dr# pod kontrolou jak stielce b4,
tak 1 p&Sce 7 (Dh6 i Dcb se tedy
nemohou hybat), a za druhé: vyvin
na bateriové pole b3 je pro cely
Goringllv ~ gambit  typiCtéjsi!
Seznamovéni svéfence s vyjimka-
mi ve vystavbach nechime pocho-
piteln& na mnohem pozd€jsi dobu.
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8...d6 9.0-0-0 V tomto systému D,
s vyvinem stfelce na b4, je bild Sa-
chov obec rozdélena na dva tabo-
ry. Uhddnete, jaky rozpor je deli?
Ano, tyka se toho, na jakou stranu
by se mél bily kral ukryt. Z hledis-
ka rychlosti vyvinu figur — a ta je
zde tipln& nejvys3i prioritou, tvrdi
jedna strana sporu! — je samoziej-
mé spravnéjsi rochdda velkd. VEZ
je okamZit& vyvinuta, péSec d6 do-
konce ihned véazan. Nelze vak ne-
vidét ani fakt, Ze na ddmském
kiidle nestoji ani sdm bily kral nej-
bezpeéngji! A opravdu, pfi di-
kladnéj3im studiu této varianty se
lze obdas setkat 1 s obrazem, kdy
se cerny Uspésné brani pravé diky
nekrytému postaveni bilého krile
(Sachy, z toho plynouci obrannd
tempa, protihrozby, atd.). Naopak,
v pifpadé rochddy kratké je vyvin
bilého sice o tempo zpomalen,
krdl vSak ukryt spolehlivéji. Toto
je tedy zase, pro zménu, argument
protistrany sporu. V praxi pfeva-
7uji dosti vysoko na body rochddy
dlouhé zfejmé i proto, Ze vypadaji
opticky principidlnéji, ale kdo vi,
kde je pravda; samoziejmeé téZ zd-
leZi na konkrétni pozici, tedy zpd-
sobu vyvinu Cernych sil! V této
partii se tedy bily pfiddvd k vétsi-
novému nézoru. 9...2xc3 Damsky
jezdec nenf jiZ vdzdn a chystal se
k centralizaci na forpostové pole
d5! N4slednd koncepce Cerného se
prosté bez vymény na c3 neobe-
jde! 10.¥xc3 f6

Nyni je obrannd koncepce vyvinu
zvolend Cernym jiZ vidét naprosto
jasné! Pilife — pésci d6 a f6 — vy-
tvéteji jakysi obranny val; ucpdva-
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ji centrum, snaZi se znemoZnit
otevfeni pozice, ke kterému by ne-
vyhnutelné doslo po drtivém cent-
rdlnim prilomu e4-e5! Cerny dile
pldnuje — z pohledu bilého - vyslo-
vené drzy manévr @h6-f7, 0-0
a ©h8. Pokud se mu podafi piezit
nejblizsi obdobi, pak je nepochyb-
né, Ze to nebude on, kdo se musi
obdvat o osud partie. AvSak neza-
pominejme: posledni tah Cerného
neni v§vinovy, je béhem na miste,
dalsi ztrdtou Casu! Pripadné otev-
feni hry — obéf neobéf — pro néj jiz
miZe mit katastrofdlni ddsledky.
11.Bhel Mobilizace posledni re-
zervy. Je ziejmé, Ze ke stfetu musi
bily pfistoupit v nejblizsich tazich!
K nédrazu dynamiky se statikou
musi nevyhnutelné dojit, jinak ini-
ciativa velmi brzy zmizi doslova
jako péra nad hrncem. 11...2{7?!
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Opakuji: Cerny prosté a zfetelné
chyst4 0-0 a potom tfeba 2h8 s od-
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vrdcenim velké Cdsti problému.
Pro¢ jsem tedy oznacil posledni
tah kritickym znaménkem? Inu,
v partii se v dal$im priibéhu ukaZe,
Ze bily zfejmé ziskdva neodrazitel-
ny Gtok. Z hlediska logiky komen-
t4il, analyzy a ndsledné syntézy,
musime tedy v tomto pfipadé na-
1ézt chybu ¢i chyby cemého. Jak
my, tak i svéfenec jsme oviem
vidy v takovém piipadé povinni
navrhnout  schidnéjsi  cestu!
V tomto piipadé cestu, kterd by ne-
umoZtovala ndsledujici  drtivy
centrdlni prilom, nebo by alespoi
tento prilom nevedl k tak fatdlnim
nésledktim jako v partii. Podrob-
néj§i rozbor této pozice na nds
oviem opét jesté Cekd. 11..8g4,
Taylor D. - Bisguer 1973;
11..9g4. Binas J. — Kretek J.
1984. 12.e5!!> Jedind moZnost,
jak efektivné zadtoCit, vede pres
dal3{ obé( s cilem otevieni central-
nich linii! D4 se dokonce fici, Ze
posledni dder nejen Ze je excelent-
ni Gtoéné pokraCovani a redlnd
obét k zamezeni ro$ady, ale zéro-
vefl je vlastné i nutnou profylaxi
(v dtoku) proti témuZ! 12...fxeS
Pozice skytd vynikajici moZnost
k tréninku propoctu — napiiklad ja-
ko doméci tkol & tfeba i rozevic-
kovy test — a to vetné navrZeni
Gvodniho  dtocného  postupu

12.e5!! 12..9)fxe5 ani tato moz-
nost dobrani nevypadd prilis dave-
ryhodng. 13.9xe5 fxe5 14.f4! sa-

moziejmé!  14..¥f6  15.fxe5;
12.8cxe5  13.9xe5 @xe5?
(13..fxe5 14.8xf7+s prechodem
do pozice z partie.) 14.f4.
13.8xf7+!  Nezbytny  Cldnek

v Gmyslu bilého. Musi se likvido-
vat jeden z obrannych pilifl, aby
proCisténi centra a zbaveni se zdta-
rasu — péSce e5 — pomoci dalsi
obéti bylo viibec mozné. Navic:
Cerny je navZdy zbaven moZnosti
rochovat. 13..8xf7 14.2xe5+!
Likvidace zdtarasu na cesté bllym
figurdm je jedinym spravnym re-
ceptem!  14..8Dxe5 14..&f8?
15.g6++— kombinace s ideou
odkryti drahy. 15.Bxe5 dxe5
16.Exd8 Exd8 17.%xe5

Jak zhodnotit vzniklou pozici
(propocitat variantu ai na toto
misto by nemélo Cinit nijak zvldstni
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woblémy)? Materidlng je postave-
= pfiblizné vyrovnané, zato pozi-
= rozhodné ne! Na Sachovnici
=zme totiZ fazi stfedni hry(!!) —te-
= minim4lné z hlediska bilého! —
. “zktory hodnoceni jsou pfi exi-
=nci  raznobarevnych  stielcl
=3) naprosto jednoznacné! I na-
135 si je se svym svéfencem mi-
=me zopakovat a ovéfit, zda fun-
- =i 0 nékolik tahl dile. Bily nds
- 32k nyni velmi, velmi zklame!
“rubg se myli v hodnoceni pozice
=~ebo mél prosté na hodindch md-
> Casu) 17..Eg80 18.¥xcT+

1
Tt

4y 4

Zde soupefi — svéte div se — dali
partii za remizu!! Proboha pro¢??
Vidyt bily je blizko zaslouZené
vyhry! Na Sachovnici je jeSt€ do-
statek figur potfebny k moZné in-
scenaci Gtoku a rozhoduji tedy
(a pri RS zesiluji vjznam) tyto fak-
tory: postaveni krile a aktivita

stfelce. Ta je jednoznacné vyssi
u bilého. Cerny neni dosud vyvi-
nut a z toho vyplyvaji jesté dalsi
neduhy jeho pozice: taktické sla-
biny: xAg7, xBg8! No, a co fici
o postaveni krdld? I v tom je na
tom &erny hife, i kdyZ je zjevné,
7e ani bily monarcha si nemiiZe
zrovna libovat; vinou nevyvinu-
tych &ernych sil si viak jesté néja-
ky Cas klidu uZije. Zkusme nyni
podrobné zanalyzovat, jak by se
partie asi vyvijela, kdyby bily par-
tii neSekané neremizoval. Pro své-
fence zde médme napiiklad dal3i
pékny domdci Gkol: analyza této
pozice s néslednou kontrolou!
18...cbg6 19.8d6+ b7 (19... 815
20.¥d5++- xBg8) 20.¥fa+
(20.¥d5+?? Le6

877, i
w w w

W %// %y//%

%%%Z/é/ 7 //// 7

Bily nesmi erného s tempem vyvi-
jet!! To by byl smrtelny hich!.
O pésce zde pFilis nejde, pokud je-
ho zisk nent svdzdn i s dalsim osla-
benim postaveni cerného krdle.)
20..sbg6 (20..Re6? 21.Wc4+;

020.. ke8!  21.¥e5+  &f7
22.¥h5+ che7 23. Wxh7!2+- toto
je zFejmé jedind varianta, kde Cer-
ny jesté mohl bojovat. Prijde viak
o oba péSce krdlovského kridla
a pri pFesné hie bilého je tak jako
tak ztracen. Volni pésci na krdlov-
ském kiidle (nebo jen jeden z nich)
se daji do pohybu a zapoji se do
litoku na krdle po slabych cernych
polich.) 21.h4!+— hrozi 22.h5+
a 23.¥f7+ & 22.g4. Podstatné je
viak také to, Ze Cerny vinou slabé-
ho kréle nemiZe dokonéit vyvin fi-
gur. Tim zstdvd taktickou slabi-
nou, jak jiz vime, jesté i véZ g8.
Zde jsou dal3i ilustracni varianty:
A) 21..h6 22.h5+ &h7 23 Wed+
&h8 (23...g6 24. ¥e7+) 24 ¥g6.

%%// 7.5

o BT
& 5 _BAE
Piekrdsny obrazek dokonale pro-

/A
vedené ttoéné akce pfi RS. B)
21..8d7 22.Wd6+; C) 21..8¢e6

Whs+  (22.g4)  22.Bxh5
23 W5+, D) 21...05 22 Wg5+ bf7
23 Wxh5+ %

(Pokracovdni v pristim Cisle)
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Jan
Bilek

Obéas se pii studiu konkrétniho
wahdjeni se svym svéfencem nevy-
smeme ani partiim, kde se nasi
rané z n&jakého divodu nepoda-
510 ziskat ze zahdjeni Zddouci po-
mici, ¢ dokonce to skonéilo pro ni
nim krachem. M4 smysl tako-
¢ partii vénovat pozornost? Md
enu ji piiklddat vyznam? Roz-
wodné ano! JestliZe vime, Ze z na-
%ch vlastnich proher se naucime
mnohému, potom  analogicky
. prohrané partie naich vzord €i
yydafeng sehrané varianty nase-
o zahdjeni mivaji nesporné na po-
shopeni jemnosti zahdjeni ohrom-
¥ vliv.
Nekteri klasici, jak vime, do-
once tvrdivali, Ze nejvice se nau-
%me z analyz vlastnich proher;
£li hlubokou pravdu! Osobné od-

t4m brét zfetel na moderni ndzo-
~ vétiinou dnes prezentované
nejoblibenéjsich druzich sportu —
homeiime na MS 2004 v hokeji
. pomalu a state¢n&* se pliZici
. mezi mladé Sachisty: ,,...na pro-
ary je nejlépe co nejrychleji zapo-
‘menout a soustiedit se na dalsi
Boj!!7“

V této a nasledujici Gvodni par-
' 5, které vétSinou se svymi svéfen-
i nazyvdm — aby nevznikl omyl —
avodni odstrasujici partie (UOP),
<« miizeme opravdu poucit stejné,
jako z celé fady vzorovych. Zde
tonkrétné uvidime celou Skdlu ty-
pickych obrannjch motivd, kte-
mich se potom pii vlastnim pouZiti
zambitu v praxi musime bud vyva-

rovat, nebo o nich mit alespon po-
védomi, informaci! Kvalita ¢erné
hry je oviem zde i ve druhé UOP
zarucena jaksi automaticky — kva-
litou velmistrd, ktefi hrdli jako er-
fiiss:
Jen pied jednim, Cisté psycholo-
gickym Ci pedagogickym aspek-
tem v$ak musim prece jen varovat:
jestlize ve vzorovych partiich Cer-
pé svéfenec — pozdéji tieba i pod-
védomé — ohromné mnozstvi moti-
vace, té nezbytné soucdsti vyuco-
vaciho procesu, ze které by potom
automaticky mél vyplynout trvaly
zdjem o variantu, zde tato soucdst
schazi! Bylo by pochopitelné vel-
kou pedagogickou chybou zafazo-
vat k Gvodnimu studiu prevdZné
UOP! To je snad kazdému trenéro-
vi nad slunce jasné. Vzorové partie
musi v détech zanechat VEGi
a hlubgi dojem, a proto je i zadouci
zafazovat je na zaldtek studia.
Odstrasujici partie naopak az ke
konci Gvodnich parti...

1. doodni
odstrasujici partie

[0 Minév N.
B Korcnoj V.
Moskva 1960

Cad: l.ed €5 2.0f3 Db 3.d4
exdd 4.c3 dxc3 5.80xc3 05.8c4
jak jiZ vime — a nd§ svéfenec s nd-
mi, vzdyt partie je v potadi jiZ Ses-
tou —, pii tomto nasem pofadi tahll
nemtize erny prejit do Smys-
lovovy obrany! Zopakujme si pre-
sto: 5..8b4 (5...cxb2 6.8xb2 pFi-
jeti dvojndsobného gambitu je po-
chopitelné zase doplitkovou moz-

nosti cerného pii 5.8c4. V dalsi

analyze a vzorovych partiich, obo-
je nds jesté cekd, bude tato moZ-
nost oznacena pismenem D — ,dr-
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REPERTOAR ZAHAJENi - I1. GAST (4

zd varianta“.) 6.0-0! d6 7.a3!
5..2b4! 6.8c4 d6!

Posledni dva tahy charakterizuji
pro bilého velmi nepfijemnou,
pravdépodobné nejsiln€jsi obran-
nou koncepci. Abychom obranny
systém néjak pojmenovali — to by-
vé vétéinou prosp&snéjsi neZ napfi-
klad &slovani variant — nazveme ji
tieba, v souvislosti s 2. UOP,
Smyslovovou variantou. Je ovsem
ziejmé, Ze Vasili) Smyslov nebyl
ani prvni, kdo ji pouZil, a kone-
ckonci ani prvni, kdo si viiml jej
opravdové hodnoty. Pfesnym po-
#adim tahi chce Serny v této vari-
anté postupné odrazit vsechny
{itotné pokusy soupeie a jako vr-
chol strategické drzosti Vici bilé-
mu je vétSinou provedena ro$dda.
Daléim nezanedbatelnym prvkem
v obranné koncepci Zerného je
{ aktivni a velmi nepfijemny vypad
4c8-gd. Je jen logické, Ze Cerny
usiluje o co nejvétsi pocet vymeén
figur — nyni, v této fazi hry samo-
ziejmé lehkych —, coZ pochopitel-
né samo o sobé sniZuje iniciativu
bilého. 7.¥b3 Standardni Gtoény
postup, ktery zndme Vv analogic-
kych pozicich UVP! Nyni je potfe-
ba, abychom se svéfencem VEéno-
vali maximélni pozornost obranné
ginnosti Viktora Kor¢ného v par-
tii! Ve svych vlastnich partiich se
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pak musime stieZit toho, abychom
dopustili tolik vymeén lehkych fi-
gur jako zde velmistr Minév.
07.0-0 £xc3 8.bxc3 &g4! Viz 2.
UOP Penrose J. - Smyslov
V. 1958. 1.9g5 &xc3+ 8.bxc3
Qh6! vznik4 jisté dosti kompliko-
vana hra, ale zda miZe mira kom-
penzace bilého uspokojit je otdz-
kou. 7..8xc3+! Opét spravné
a silné. Nejde ov§em pouze o sni-
7eni Gtoéného potencidlu bilého!
Vymeéna vyhovuje jak vyslovené
defenzivnim éelim (1), tak sledu-
je i vlastni aktivnéjsi linii hry (2):
1) V momenté, kdy se bily zbavi
vazby &c3, se rodi okamZité velmi
nepiijemnd moznost, i kdyZ ne
snad pfimo hrozba: centralizace
a vytvofeni bodu vniku &¢3-dS. 2)
Postaveni typické Gtocné baterie
W48 vytvaH sice nepfijemny tlak
na nejslabsi misto v okoli Cerného
kréle pole {7, avsak Casto umoziu-
je vyménnou operaci pomoci V-
padu §c6-a5. To by piirozené pii
postaveni £b4 nebylo proveditel-
né. Cerny ovSem mohl s vyménou
jesté pockat, coZ Casto vede k pou-
hému prehozeni taht. 8.bxc3
8.Wxc3 Zbavuje se otravné moz-
nosti Has, aviak tandem ¥+ byl
JfozpuStén“, jiz neni funkcni.
8..Wf6! Nejpresn&jsi odpovéd
a plné v duchu varianty. Pokud nds
déti na tuto moZnost sami upozor-
ni, je ve ,na svych mistech®!
Vyteng! 9.¥b3 (9.8£d2?7! Wixc3
10.8xc3 f6!

Vi

1)
na Z//D%

B mom

o i

4 Y

Rozehrvali bychom snad ostry
Skotsky gambit proto, abychom
dopadli takto? Bily nyni rozhodné
nem4 plnohodnotnou kompenzaci
za obétovaného pésce. Se struktu-
rdlné velmi podobnou pozici se

jesté nejednou setkdme — a ostatné
uZ jsme se i setkali, vzpomerite na
5. UVP —, pii studiu konkrétnich
variant & vzorovych partii, avSak
bily, a& bude mit jest€ o jednoho
p&ce méné (Ab2), nebude na Sa-
chovnici ,,postradat” ddmu! A to je
rozhodné cennéj§i argument.)
9..0h6

Ve viech pripadech musi bily jesté
dokazovat, zda jeho iniciativa vy-
vé47{ obétovaného p&ice. VZdyfny-
ni, po prostudovani prvnich péti
UVP, miZeme jiZ tak trochu srov-
néavat. Zde na diagramu md Cerny —
pes moznost bilého 10.2g5 - vy-
vinuto n&jak moc figur, Ze? A ro-
chdda Cerného? Rozhodné neni
zdaleka vyloucena; to v ,naSich®
variantich bude mit ¢erny s jejim
uskute¢nénim mnohem VEtsi pro-
blémy! Tyto motivacni pozndmky
je mozné vloZit jako tak trochu
uvoliiovaci ¢dst pfi podrobném
prehrdvdni partie. Déti nesméji na-
byt dojmu, Ze jsme nédhle zalali
fandit ¢ernému v celém gambitu,
potom by $lo o jakousi demotivaci.
Ném jde viak pouze o konkrétni
pozici a partii. (9.h6 10.8d2
%g§7 11.8c3 Wg6%, 9..9gel)
8..Hd7!

Ve

7 = Z V4
W %
e /4///%%7// é//////,

jsme se jiz setkali v 2. UVP Jonds
V. — Mareckovd M. 2003, ale hlav-
né jesté mnohokrite setkdme. Jde
o jeden z nejnepiijemnéjSich
obrannych motivi. Cerny kryje
pole {7, vykryvd piipadné Sachy po
diagondle a4-e8 (po odskoku jezd-
ce) a souCasné ddma neptekdz vy-
vinu figur (zde figury) krdlovského
kiidla, a tim i v uskute¢néni rosé-
dy. MiZeme fici: pokud nasi sou-
pefi v analogickych pozicich tento
manévr uskute¢ni bez zbyte¢ného
dlouhého premysleni ¢i vahdni,
rozhodné jiZz néco o varianté
a moZnych obrannych koncepcich
védi! V drtivé vétsiné piipadi by-
v4 totiZ mnohem slabsi vyuZiti po-
licka Wd8-e7; hlavni triumf -
Hcb-a5 — je potom mimo hru.
9.0-0?! Minév zde pravdépodobné
véhal, zda si ma vice cenit tempa
po zvoleném tahu v partii, ¢i zda
m4 prece jen VEtS{ vyznam poCet
figur na Sachovnici + dvojice stfel-
cli; nakonec se vSak rozhoduje
chybné! Od této chvile miZeme
sledovat, jak dlouho bude Cerny
svou materidlni vyhodu uplatiio-
vat. Tento tkol oviem zvlddne
Viktor Korénoj opravdu mistrné!
9.%c2

DrZet v pozici vétsi pocet figur, te-
dy jakési napéti, bylo naprostou
nutnosti. Cerny se i v tomto pfipa-
dé bez problémi dostane k roSddé
a mi téméf Cistého péSce navic,
nebot kompenzace bilému zjevné
nevySla: musi jesté prekonat na
cesté k realizaci vyhody nemdlo
problémi. Svéfenci je mozZné v té-
to chvili zduraznit i nekteré psy-
chologické aspekty hry. Z hlediska
psychologie hry (chovdni u partie
ve Spatnych pozicich, po hrubé
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nybé a podobné) muzeme délit

achisty na dvé zdkladni kategorie
bec ted nezdleZi na vykon-

-osti):

_kategorie, tzv. bojovnici — délaji
presné to, co je spravné! Je tieba
,zapomenout®, co se na Sachov-
nici odehrdlo predtim, kdy se
stala chyba (na analyzu bude
dosti &asu po partii ¢i jesté 1épe
po turnaji)! Naopak, je tieba
zkoncentrovat maximum zbylé
energie, zhodnotit objektivné
pozici a snaZit se nalézat nejlep-
§ tahy, vytvdfet hrozby!
Zkritka bojovat, jako by se nic
nestalo.

2. kategorie, tzv. Jkrutihlavoveé® —
krouti hlavou sem a tam, protoze
soupef je slaby, maji neuvéfitel-
nou smillu, nestastné se prehléd-
1i, jsou unaveni ze Skoly, z pré-
ce, $patné se dnes vyspali, atp.,
nebo: Nepiehodil jsem nékde ta-
hy? Nezmylil se autor literatury,
ze které jsem Cerpal? Nehrdla se
na toto téma né&jakd novd partie,
kterd mné — samoziejmé Cirou
nahodou, spiknutim okolnosti —
usla? atd! Vysledkem podob-
nych ,,avah“ byvd potom situa-
ce, Ze se misto dal§iho ocekdva-
ného pokracujiciho boje na Sa-
chovnici vlastné uZ nic nedéje.
L Krutihlav** prohraje, protoZe
Zije v minulosti; hraje dal pozici
bud GipIné $patné, bez zdjmu, ne-
bo udéld v pozici tfeba nékolik
chyb & nic nefikajicich tahi.
Ano, podstatnd je v takovychto
psychicky nédroénych situacich
vzdy sila viile oprostit se od mi-
nulych dé&ja. Opakuji: veskerou
zbylou energii je tfeba vénovat
realité na Sachovnici! Poznd se
néktery vas vyspélejsi svéfenec
v celém tomto vypravéni? Kam
se sam zaradi?

= 9..5f6 10.0-0 0-0 11.h3?! v tako-
vych situacich neni ur€it€ profyla-
~ xe na misté. Bily musi doslova té-
méF za kazdou cenu dokoncit vy-
vin figur na aktivni mista — kam to
jen jde — a snaZit se vytvéfet ales-

@

pon zddn{ budoucich hrozeb. Musi
se snazit soupefi jeho kol zté€Zo-
vat a zté7ovat; oviem toto zjevné
posledni tah  bilého necini!
(011.8g5) 11..Ee8 12.2d3 hé!
naproti tomu, erny reaguje spré-
vnou profylaxi s obecnym cilem
ohrani¢eni ptsobnosti i druhého
stielce. 13.2bl kone¢né nadpri-
mémy tah, ktery piidélavd Cemé-
mu alespon n&jaké vrasky. 13...a6
148el &e5! spravny moment
k névrhu dalsi vymény. Pred cent-
ralizaci — vyvinem véZe by toto vy-
tvofeni forpostu nemélo takovou
silu, nebof bily by operoval stejnou
moznosti procistit diagondlu h2-b8
jako v partii — to jest pomoci f2-f4,
oviem v mnohem siln€js$im vydé-
ni; mohl by se pozdéji opfit o vy-
vin @cl-f4. 15.Dxe5 dxeS 16.f4
Wd6 17.f5, Ciocaltea V. -
Kovdes M. 1971. 17..Ed8!+
Parma B. Spravné prenesent t€ZiS-
t boje do centra — se svymi své-
fenci nazyvame takovéto pocindni
v tématu ,Protiider v centru®,
,Figurovy tGder v centru®!
(Kupodivu je casto nejméné stejné
licinny jako v teorii tohoto tématu
nepomérné zndméjsi pojem pésco-
vy iider!) Pfichdzi ve chvili, kdy by
bily snad mohl doufat v néjaky
projev aktivity na kralovském
kiidle. Takto mél bezesporu cerny
spravné  pokrafovat.  9..8a5
10.%b4 Dxcd 11.¥xcd De7

X2 e
Aadwardd

3B
AE m BAT

Co bilému zbylo za obétované-
ho péice? Moc toho opravdu neni!
M jeité stdle urdity ndskok ve vy-
vinu a jeho plusem by mohl byt
jesté fakt, Ze na Sachovnici vznikly
po posledni vyméné riznobarevni

1005

stielci. To by znamenalo, Ze ve
stfedni hie miZe jeSté bily doufat
v ostry stfet, v koncovce zase
,,v maly zdzrak*: udrZeni koncov-
ky. K poslednimu je viak opravdu
— jak ostatné uvidime —, v partii
hodné daleko a vyZadovalo by to
od Eerného i nemalou spolupréci.
12.8d1 12.8a3'? 0-0 135 d5
14 Wh4. Timto zplsobem udélal
bily v partii Ozsvdth A. — Nannke
1961 pro svého ,riiznobarevného
stelce opravdu maximum; avsak
&erné pozice je i naddle velmi pev-
ni. Po 14..2e8 15.Eadl &gb
16.%b4 b6 17.8fel c5 by se jisté
jen tézko nasel nékdo, kdo by chtél
bilou pozici seriézné héjit. Pfesto
viechno se nakonec bilému poda-
filo partii udrZet, to viak zjevné
nemélo s touto konkrétni pozici
pranic spolecného. 12.€5!2 d5+,
Meslage J.— Descroix G. 1996.
12..¥c6F Nekteré nadané déti po-
mémé zéhy, jiZ jako Sachovi zald-
te¢nici, chdpou, Ze snahou strany
s materidlni pfevahou je ménit fi-
gury; to vyplyvd samozfejmé ne-
jen z logiky nasi krdsné hry, ale
analogii najdeme mnoho! Avsak
co se stane, kdyZ soupef prosté fi-
gury ménit nechce? V takovém
pripadg, a tak to alespoi vysvétluji
détem sdm, jde vlastné o jakousi
,zahanénou*. ,Nemizes — nechces
ménit, tedy musi§ ustupovat, sic
vyménim sdm! Musi3 vSak ustupo-
vat do pasivity! Mé figury jdou ku-
predu, tvé dozadu!“ O tuto jedno-
duchou tvahu se posledni tah
Kor¢éného opird. 13.#d3  0-0
14.9d4 14.a4!? tento postup, dost
mo7nd na zdkladé znalosti prdvé
prehrévané partie (i kdyZ v tom pri-
padé se Ize volbé varianty i vkusu
bilého vice neZ jen podivovat) pou-
7il bily v partii Guimaraes P. -
Michalski H. 1981. Pro svéfence
bude mozna Sokem, aZ si prehraje
dalsi pribéh partie, nebof kondi ve
24. tahu vitézstvim bilého — ke
viemu vyhrou matovym Gtokem!
Pro nds je viak tato partie prede-
v§im vyte¢nym materidlem k zadd-
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ni doméciho tkolu k tématu RS ve
stiedni hte. Jesté jednou se zde po-
tvrdi teze, Ze v pozicich s RS neza-
le# tolik na materidlu, jako na ak-
tivité figur — tedy ,,riznobarevné-
ho* stfelce nevyjimaje —, a hlavné
na iniciativé. Zadani: ,Nékolikrat
si prehraj fragment této partie, za-
nalyzuj jej a ozna€ chyby, kteryjch
se Gerny dopustil. Co musis udélat
vidy, kdyZ oznacis néjaky tah jako
chybny ¢&i pochybny?" Vykon Cer-
ného ve zbytku partie je oviem ka-
tastrofalni, hraje Gplné bez citu pro
souhru figur a prohravé partii zce-
la zaslouZené. 14..8g4 15.0d4
Wd7 16.£3 &hS 17.8e3 Dgb
18.01f5 De5 19.¥d5 Dc6

20.0xg7 &xf3 2l.gxf3 dxg7
22.Wg5+ &h8 23.Wfo+ g8
24.5f2. 14..¥ad! Velmi piesny
propoCet. Korénoj musel nejprve
propoltem zjistit, zda je ¢i neni
v silch bilého zacit ddmu rychle
napadat svymi figurami. Jinymi
neZ véZemi to pochopitelné nepi-
jde. 15.8g5 ©15.0b5 Wa5
16.£d2. 15..f6 16.2e3 a6!
Postupné ubird bilému jakékoliv
projevy aktivity. 17.f4 £d7
18.2abl b6 19.2d2 19.Eb4?!
Wxa2-+. 19..2c6! ,Jako vlaky
v Japonsku, presné na Cas!“ K vy-
hénéni Ebl-b4 nedojde. 20.Dxc6
Wxc6 21.2b4 Eae8 22.%f2 a5
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Nejen materiélni, ale na stran€ Cer-
ného je nyni i nezanedbatelnd po-
ziéni vyhoda. Jeho figury jsou po-
staveny takika idedln€, nechrdnénd
hradba e4 na oteviené linii ,e“ je
opravdovou chronickou slabinou.
Prechod do koncovky, ktery ted bi-
ly voli, sice partii prodlouzi, ale
&islice v turnajové tabulce zménit
nemuZe. Navic nepfijdeme o exce-
lentni vykon Cerného v realizaci
materidlni a poziéni vyhody pfi
poméru 28+& x 28+£ s riiznoba-
revnymi  stfelci. 23.Ec4  Wb7
24.¥d5+0 Vzhledem k hrozbdm
24..£b51 24...8¢6 s likvidaci bilé-
ho malého centra (ddle i MC) vy-
nuceno.  24..¥xd5  25.exdS
25.8xd5? &e6-+. 25..Ec8

V¢ je povéfena obrannou Cinnosti
jen docasné! Mistek c4, odkud
miZe nechrdnénou hradbu c7 bild
v&Z napadat (z pole c4 Ize chdpat
linii ,,c*“ — dle Nimcovice - jako
otevienou), mé véZ k dispozici to-
tiz také pouze omezenou dobu.
Opakuji: bily je v beznad€jné situ-
aci nejen vinou materialni nevyho-
dy, ale i jeho p&Scova struktura je
7alostnd. NejbliZ§im tikolem Cer-
ného je nyni maximélné aktivizo-
vat viechny své figury, odhalit sla-
biny v soupefové tabofe a snazit se
otevfit jiné fronty nez linii ,.e. Pro
drtivou vétSinu svéfencil — a prav-
d&podobné i trenérii — je jeste téma
,Mysleni ve schématech™ ¢i kon-
krétné&ji ,,Princip dvou slabin® pfi-
1i§ vzddlené, obtiZné a tézko stravi-
telné. Divodem u déti je pochopi-
teln piilisnd obecnost, bez které
se pii studiu téchto nelehkych kon-
Sicich her neobejdeme. Presto se
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v§ak domnivdm, Ze ze zbytku Cer-
nym nadale vzorn€ hrané partie se
miZeme vSichni ledacos priucit.
Pfi studiu je v§ak tfeba nyni oprav-
du ,ubrat plyn“, zpomalit. 26.%f3
Efe8 27.h3 h5!

Postup g2-g4 bude od této chvile
svdzdn vidy s v§hodnym otevie-
nim linie ,,h* pro erného! Ona by
byla v takovém pfipadé prdvé
onou druhou slabinou. Vysvétleni:
pojem slabina mé v tématu ,Mys-
leni ve schématech® ¢i ,Princip
dvou slabin“ poné€kud jiny, po-
zménény, posunuty, obecnéjsi vy-
znam, neZ je obvyklé! Slabinou
miZe byt, v tomto smyslu slova,
napiiklad i nd§ volny pésec! Cili
vie to, co je soupefovou trvalou
nevyhodou, vyZaduje jeho neustd-
lou bdé&lost, vaZe svou existenci je-
ho figury. Tim, Ze vytvoiime sou-
pefi slabiny dv€, miZeme jim vé-
novat pozornost stiidavé, pficemz
soupef je nucen k témuZ. Vzhle-
dem k tomu, Ze figury aktivni stra-
ny mohou byt vétSinou piesouvany
na potiebnd mista — od slabiny ke
slabiné — rychleji (vyraz Nimco-
vie o lepsich komunikacich,
cestach aktivni strany, diky kterym
se presouvame rychleji, je velmi
vystizny), dojde jednou k tomu, Ze
nebude v sildch slabsi strany jednu
z nich ,pokryt* (jde pochopitelné
opét o pon¢kud posunuty vyznam
neZ obvykle). Chdpejme, Ze toto
vysvétleni je jisté velmi obecné
a moznd pro leckoho i t€Zko po-
chopitelné. Partie, resp. jeji zaveér,
mluvi v§ak mnohem srozumitelné-
ji a jasnéji. Velmi vhodné je vratit
se k tomuto textu znova po prostu-




dovéni zdvéru partie! 28.8f2 &f7
29.g4? Pokud jste precetli pozorné
pozndmky k 25., resp. 27. tahu,
musi nyni byti ziejmé, Ze se bily
dopousti hrubé pozi¢ni chyby, kte-
ra konec partie jen uspisi. Cerny
ed ,bezplatné” otevie druhou
frontu, obé véZe nakonec vtrhnou
do nepiételského tibora a oslabend
- bild pole dokonaji dilo zkdzy.
A opét by nebylo bez zajimavosti
zadat vyspélejsimu svéfenci tkol:
jak by Cerny partii vyhréval, pokud
by bily nereagoval takto zbrkle
a volil v této chvili vyckdvaci tak-
tiku? Naslednd dohravka po doma-
ci analyze by jisté byla rovnéZ na
misté, i kdyZ by $la pochopitelné
za rdmec naSeho tématu o zplsobu
studia vybraného zahdjeni. Konec-
koncl byt i jen zdkladni znalosti
o takovychto tzv. nepfesnych kon-

covkdch dopliji nase ,sklddéani
mozaiky“. I koncovkdm je tieba —
pfes v soucasné dobé uzivané tem-
po hry véZnych partii, kde je prak-
ticky kazdou koncovku tieba ,,do-
blicat“ — vénovat nemalou pozor-
nost. 29.Zcd4. 29...£b5 30.Bcd4
&f1 31.&g3 hxgd4 32.hxgd Eh8!
33.f3 Bce8

Idedlni rozestaveni! Tak trochu

SACHOVA PRODEJNA (po-pa 10-13 a 14-18 hod.)
Plzeiiska 76, 150 00 PRAHA 5 - Kosire

Mobil: 721 765 748

imysIné jsem v textu neprozradil,
jaké Ze to jsou konkrétné zde vlast-
né obé dvé slabiny bilého!? Vzdyt
prece hovofime o principu dvou
slabin? Odhalili jste tuto odpoveéd
na nevyslovenou otazku sami? Tak
tedy: slabinami bilého jsou Cerny-
mi véZemi obsazené linie ,h“
a,.e“! Po nich nakonec musi nevy-
hnutelné dojit ke vtrZzeni do soupe-
fova tdbora! 34.2¢3 Eh3 VtrZeni
po bilych polich je jen logické,
jsou to prave ona, kterd jsou vinou
riiznobarevnych stelct na Sachov-
nici u bilého chronicky slaba.
35.8f2 Bel VtrZeni ¢islo 2 — vyu-
ziti druhé slabiny bilého. 36.a4
Bel 37.8xf1? Bxc3+! 37..Bxfl+
vyhravalo také, ale tah v partii je
silngjsi, jistéjsi i, drzejsi.  0:1

(Pokracovdni v pristim cisle)

Nabizime mimo jiné:
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Velky vybér her - klasickych i na PC

Informace na www.sachinfo.cz
Vykupujeme staré sachové knihy i celé knihovny!!
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2. davodni
odstrasujici partie

[0 Penrose J. (Anglie)

B Smyslov V. (SSSR)
Sachovd olympidda,
Mnichov 1958
C44: led e5 2.5f3 De6 3.d4
exd4 4.c3 Anglicky mezindrodni
mistr se jak vidno soupefe neboji!
PovaZuje gambit za plné korektni,
tak pro¢ jej tedy, i proti tak ,stras-
nému* soupefi, nepouZit! L kdyz ji-
st¢ nebylo nikterak jednoduché
rozhodnuti zvolit proti tak nesmir-
né silnému hradi, v takové formé
a s takovym stylem, svoji oblibe-
nou nabrousenou zbraii, v podob-
nych situacich je vzdy lepsi ji pou-
7t ne7 po partii litovat své zbabé-
losti a, koneckonc, i na oltaf opa-
trnosti obétované zvédavosti. Pen-
rose byl totiZ mimo jiné jist€ mi-
motadng zvédav, kterou variantu
Smyslov pouZzije! Pfijme vibec
gambit? Jaky obranny systém zvo-
17 Je viibec velmi poucné a cenné
zjidtovat, jak reaguji velmisti
s vy$§imi ratingy (Feknéme pres
2600) na nejrizngj$i gambitovd
zahdjeni. Konkrétné u skotského
Goringova gambitu vysoko preva-
#uje odmitnuti! 4...dxc3 5.2xc3
S4m Jonathan Penrose pouZival
v 50. — 60. letech gambit vylucné
v tomto poradi. Zd se, Ze v této
dobg se jesté nikdo piilis nezamys-
lel nad tim, jaké poradi je pfesnéj-
§, jaké zuZuje Ci naopak rozSifuje
moznosti stran. To je koneckonci
patrné i ze skute¢ného potadi tahi
v partii, které voli sim — v té dobé
Michailem Botvinnikem Cerstvé
sesazeny jiz byvaly mistr svéta —
Vasilij Smyslov. Pohled do data-
béze nés informuje, Ze dvojndsob-
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ny gambit (naSe pofadi tahd) pou-
#ival Penrose aZ v 80. letech! Cili
ani tato partie, kterd jist¢ musela
otf4st jak sebevédomim bilého, tak
i vlastni teorii gambitu, neméla na
pozd&jii rozhodovéni bilého volit
& nevolit gambit v dalSich stfetnu-
tich i jakou volit konkrétni varian-
tu valny vliv. 05.8c4! 5..8b4!
6.8c4 6.£g5 snaha o rehabilitaci
varianty. Partie s pouZitjm 6. ta-
hem se hrala rok po této a Eduard
Gufeld, ktery sém po gambitu ko-
lem roku 1960 obcas séhl, se zde
pokusil vlastnim origindlnim zpl-
sobem o vzkiiSeni varianty; cht€l ji
rehabilitovat. Jeho stylu v naSem
gambitu bylo vlastni, Ze usiloval
o rychly vyvin figur démského
kiidla s néaslednou dlouhou rosa-
dou! O dvojsenosti podobného
po¢inani jiZ tak trochu byla, ale ze-
jména jeSté bude fe¢ (v samotnych
podrobnéjsich analyzdch Jjednotli-
vych systémii a koneckoncit i vzo-
rovych partii). 6..Dge7 7.¥c2 db
8.0-0-07! &xc3 9.¥xc3 0-0 10.h4
8e6 11h5 h6 12.8¢3 We!
Profylaktické manévry Cerného se
mohou pysnit mimofadnou pro-
myslenosti, presnosti a silou, a ne-
ni divu, provadi je velmistr Leonid
Zacharovi¢ Stejn — pfedCasné ze-
snuly, jeden z nejvétsich talentil
druhé poloviny 20. stoleti! 13.g4
f6 14.2g1 Wf7! 15.a3 d5!%

Gufeld E. — Stejn L., prebor

Ukrajiny — Kijev 1959. Tématicky
p&icovy protidder v centru! Pfes
nerozhodny vysledek partie nebu-
di zrovna pozice bilého pfilisnou
déivéru. 6...d6! Jak jiz vime, nej-
presng;jsi, hluboce promyslené po-
fad{ tahd! 7.0-0 7.Wb3 Viz 1.
Gvodn{ odstrasujici partii Minév
N. — Korénoj V., Moskva 1960.
7...8xc3 Nutny Cldnek celé strate-
gie hry &erného! V opaéném pfipa-
d& by mél démsky jezdec ohromné
perspektivy na pfedsunutém bodé
dS; o nedobfe postaveném strelci
na b4 ani nemluvé. 8.bxc3 &f6
08...8g4!

Toto potadi tahd je podstatné sil-
néjii nez Smysloviv tah v partii,
i kdyZ v daném piipadé nakonec
vie povede pouze k piehozeni 8.
a 9. tahu &erného. Vyvin ddmské-
ho stielce ve vhodny moment je
vlastné dal${ krédsné i icelné otupe-
ni choutek bilého po iniciativé!
V pofadi taht zvolenych bilym je
zptisob vyvinu Cernych sil vel-
mi silny a jedovaty. 9.2a3?!
(9.8b112% mdlo prozkoumané, ale
celkem logické pokracovdni, které
by snad mohlo skytat bilému jakés
takés Sance diky dvojici strelcit
a dobre naladéné souhre figur;
9.Wb3 zdkladni pokracovdni, kde
jsou ovsem vysledky cernych po
9..8xf3! 10.8x7+ Bf8 11.gxf3
QS statisticky lepsi.




A neni divu, pokud se na pozici po-
divdme nezdvislyma ocima, nemii-
Ze ndm uniknout fakt, Ze ani bily
krdl neni postaven v dané pozici
bezpecné. Bily md ve svém tdbore
mnoZstvi slabych poli a ani souhra
figur neni'v dané chvili jeho domé-
nou. Hlavné v korespondencnich
soutéZich bylo sehrdno a rozebrd-
no opravdu znacné mnoZstvi par-
tit. Kromé nich zasluhuje pozor-
nost snad jesté partie Ciocaltea
V. — Karaklajic N., Smederevska
Palanka 1971.) 9...%f6 s precho-
dem do pozice v partii po 9. tahu.
9.8a3?! Penrose se viak nechdvd
inspirovat starou Aljechinovou
partii — Aljechin A. — D. Isakov,
Moskva 1919 - a evidentné tomuto
postupu duvétuje. Ve skuteCnosti
lze ovSem pfesnou hrou tento po-
stup, jak ukdZe ndzorné Vasilij
Smyslov, pozi¢né demolovat!
9.e5! timto postupem, kterym hra
prechdzi zpét do nasi varianty F
(5.8c4 &f6 6.Dxc3 &b4 7.0-0
- 8xc3 8.bxc3 d6 9.e5!), mohl bily
| ziskat opét perspektivni pozici —
. viz rozbory a vzorové partie k dané
- varianté ddle. Zatim by snad nase-
mu svéfenci mohlo postacit
9..0xe5 (9..dxe5 10.9g5!%)

10.2xe5 dxe5 11.¥b3%. 9...8g4!

soupef v roce 1919. 10.e5!7 to je
samoziejmé pointa vyvinu stelce
na diagondlu a3-f8. K ro$ade se si-
ce Cerny dostal, ale za jakou cenu!
Bily otevird pro svého stelce dalsi
diagondlu a vlastné ,.celou hru“,
a obrana Cerného neni ted viibec
jednoduchd. Faktem je, Ze pozice,
kterou dostane v partii za okamzik
Smyslov, je pro ¢erného mnohond-
sobné vyhodnéjsi. 10.8b5 Jestlize
se ndm nezamlouvd, zfejmeé stejné
jako bilému v partii, vypad
10.¥b3, co hrat jiného? Bily chce
prejit do pozice s riiznobarevnymi
stfelci ve stfedni hie a chce doufat,
Ze to bude on, kdo po prosazeni e4-
e5 bude mit, analogicky
Aljechinové partii, aktivitu na své
strané. V tom je vSak zdsadni
omyl, ze kterého jej Smyslov vy-
vede. 10.Wb3 vypadé piirozendji
neZ Penrosetlv tah v partii, ale Zad-
né zdzraky by se ani zde nedély.
Cerny md hned nékolik zplsobu,
jak vyjit ze zdpletek zcela ,su-
chy“! A neni divu, jeho figury jsou
vyvinuty aktivné, a kdyZ zvoli
sprévnou strategii — totiZ vcasné
vraceni ziskaného materidlu s ci-
lem dohnat soupefiiv ndskok ve
vyvinu a omezit jeho iniciativu —,
md dokonce objektivné vyssi San-
ce. 10...0a5 (10...0-0!? /Vales V.1,
10..&xf3! /Cerny J.I 11 8xf7+
&8 12.gxf3 DeSTF, Gibbs J. -
Carrilo J. 1995) 11.&xf1+
(11.¥ad+ 6 12.2e2 &xf3
13.8xf3 b5 nemiZe bilého v 7dd-
ném pripadé uspokojit.) 11...f8
12.Wa4  &xf3 13.gxf3  &xf7
14.%xa5 He8F. Hodnoceni samot-
ného Alechina potvrdila i relativné
novd partie Agulnick M. -
Morss M., corr. 1995. 10...0-0 Po
nastudovéani Gvodnich vzorovych
partii by naSemu svefenci méla
vstoupit do podvédomi zhruba tato
informace: ,KdyZ se souperf
v Goringové gambitu dostane
k 0-0, musim jiZ hledat trochu jiny
druh kompenzace za obétované/ho
pésce, neZ kdyZ se mi podari zadr-
Zet krale v centru. Partii zfejmé ne-
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vyhraji do 20 taht, ale zdaleka ne-
ni jesté nic ztraceno! Konkrétné
v této pozici viak jiZ bily kompen-
zaci za péSce postrddd; vynuti sice
postup e4-e5 s otevienim sloupct
adiagondl, Cerny vSak mezitim bez
problémi srovnal krok s vyvinem
a dokonce miiZe pomyslet na inici-
ativu. Ndésledujici pribéh partie
a Smyslovova velmi silnd hra za-
sluhuje nékolikeré prehrdni, a me-
tody, které pritom volil, dokonalé
zafixovani v paméti. Kdykoliv se
miZe totiz hodit jako (pro nds od-
straSujici) analogie. 11.2xc6 bxc6
12.e5

Dost moznd, Ze se neodvratitelné
bliZi chvile, kdy z centra zmizi
pesci ,e“ a ,,d* a vznikne pozice
tzv. figurového centra (FC). V ta-
kovém piipad¢ musi nahradit chy-
béjici pésce centralizované figury.
ProtoZe v této fézi partie mizZeme
jesté sméle tvrdit, Ze zahdjeni do-
sud neskoncilo, pajde v brzké dobé
dozajista o to, které ze stran se po-
daff uvést rychleji do hry zbylé re-
zervy — t€7ké figury! Nyni sleduj-
me velmi pozorné, jak vtipné se
Smyslov s vyse popsanymi tikoly,
které pred nim vyvstavaji, vypora-
da! 12...2d5 13.%d3?!
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Hréno necitlivé! Dané centrdlni
pole je nefastnym mistem pro da-
mu, protoZe odtud bude Cernym
s tempem napadéna. Nevim, zda
jsem objevitelem, tedy prvnim,
kdo si tohoto fenoménu vsiml, do-
mnivam se vSak, Ze bezesporu fun-
guje! Pracovné jej nazyvam Teorie
bezpecného pole a tykd se pozic
s figurovym centrem. Pravi toto:
,.Pro kazdou ze stran je v pozicich
s figurovym centrem velmi dileZi-
té najit pro svou ddmu takové pole,
odkud bude pisobit aktivné, zato
viak soupef nebude mit moZnost ji
(ii¢elné) napadat svymi figurami.”
Tento fenomén ovliviiuje do znac-
né miry hodnoceni pozic s figuro-
vym centrem! KdyZ si déte prci
a sestavite priméfené velkou data-
bazi — nejlépe s komentovanymi
partiemi, kde vzniklo figurové
centrum —, zjistite, Ze teorie je bez-
esporu platnd a funkcni! A pfitom
je samoziejmé lhostejno, zda ko-
mentitor tento fenomén fesi ihned
konkrétnimi variantami, ¢i voli de-
duktivni metody (obecné hodnoti-
ci slovni pozndmky, na které teprve
pozdeji navazuji varianty).

Pro lepsi pochopeni dané pro-
blematiky si prohlédnéme nésledu-
jici diagramy: :

Novotelnov N. — Averbach J.
1951

Na prvni pohled nevypadd situace
bilého nijak zle, co fikdte? Prosté
v této chvili nékam uhne napade-
nou damou a je to ¢erny, kterému
visi kvalita na c5. AvSak detailnéj-
§{ zahloubdni do pozice a propocet

konkrétnich variant nds presvédci,
7e bily nemd k stupu damy vhod-
né bezpe¢né pole. Musi ustupovat,
svéte div se, na to nejpasivnéjsi
pole z pasivnich — na b1! 19.¥b1
19.Wd3 stoji ovSem péSce!
19..8xg2  20.¥xd8  Hxd8
21.hxg2 He2¥;, 19.Wgd &xg2
20.52xg2 Be2 21.8fd] Exb2! ano,
toto Ize! Cerny md totiZ po napade-
ni ddmy vyteCnou vymluvu
22.5c4 Wa8+!F; 19.Wad Ea$
20.%c2 vyfesil bily alespon zde
problém  bezpecného ole?
Nikoliv! ~ 20..8xg2  21.&xg2
fxa2! 22.8xa2 Wd5+F. 19..8xg2
Meéni nejaktivnéjsi a nejdileZitejsi
bilou figuru. Cerny dobyl pozi¢ni
vyhody, kterou skvelym, témer
bezchybnym vykonem uplatnil
k zisku celého bodu. 20.s2xg2 Ed5
21.8d1 21.0f3 "Co bily chce?"
£f6!!

Profylaxe! Bily ted nemiiZe dobie
konsolidovat postaveni svych fi-
gur, tim méné ddmy. 21...2f6
22.8g1 22.5c42! b5; 22.9e4?
£xb2!122...Ee8! 23.a4 h5! 24.2c4
h4 25.%c2 Kone¢né& bily nachdzi
alespon opticky pfijatelné pole pro
svou ddmu. Stejné je vsak jiZ po-
zdg. 25..h3! 26.%e2 Dd4 27.¥f1
Opét se bilému nepodafilo nalézt
bezpecné pole! 27.Wgd

ani zde nedojde ddma klidu! Najde
vas svéfenec ndsledujici kombi-

naéni dder, zapoji v tuto chvili do-
statek fantazie? 27...Ee4! bezpec-
né pole se nekond! 28 Wxed De2+
29.¢bf1 Exd1+-+. Nyni mohl Jurij
Averbach po 27..2f3+! 28.&h1
Bxd1 29.8xd1 Wa8—+ partii rych-
le a efektné zakonCit (bezpecné po-
le pro ddmu — to znamend, pripo-
mindm, i aktivni — nemusi byt vZdy
pole centrdlni!!). Pfesto vsak, i po
mens$im zavdhdni v 27. tahu
(27..W¢82!), bez problémi zvité-
zil. 0:1

Boleslavskij I. — Cukaev E.
1959

15.8hel? V typické pozici pro ro-
zehranou variantu ruské hry s 3.d4
exd4 4.e5 Ded 5.¥xd4 dS 6.exd6
&\xd6 atd. (Rozhodné neni na sko-
du obcas kldst svéfenci po zaddni
pozice i otdzky tykajici se zahdjent
v dané partii. Dozvime se tim hod-
né o Sachové kulture ditéte. Tedy
jestli alespori nékdy otevie knihu Ci
Casopis a pFehrdvd si z nich, tieba
jen tak pro pobaveni, partie.)
chystd bily 16.2d5! I kdyZ obé
strany disponuji pfibliZné stejné
aktivné centralizovanymi figura-
mi, vyhoda bilého spocivd pravé
ve fenoménu, ktery nazyvdme
Bezpetné pole pro ddmu! Bild sto-
ji na f4 vytecné, pro ni se bezpecné
pole naslo! Jak mé vSak vlastné fe-
§it v dané chvili sviij problém s dé-
mou &erny? 15...£5?! Chystd bez-
pecné pole na {7, ale to bily nedo-
voli. Rozhodné rozumnéjsi bylo se
stejnou mySlenkou 15..f6, které
neoslabovalo  dalsi  policka.
16.2g5! ®d7 Jiné pole zkrétka ne-
zbyva.




17.5a4! Problémy erného nard-
stajf; vie se toci kolem nenalezitel-
ného bezpeéného pole pro Cernou
damu. Na piimou hrozbu musi &er-
ny reagovat daliim oslabenim své
pozice. Pozini vyhodu realizuje
Isaak Boleslavskij s naprostou jis-
totou. 17...b6 18.2¢3 Démsky jez-
dec svou prici na a4 vykonal.
Bude tedy pieveden jinam!
18..2g8 19.23 b7 20.g3!! Za
takovyto nalezeny tah v tréninku
by mél nd& - i jiZ velmi vyspély
—svéfenec dostat opravdu hodné
tréninkovych bodi! Je piimo vel-
mistrovsky, i kdyZ jej pochopitel-
né nelze vylerpat variantami.
Takovy druh pozice pred ndmi to-
tiz nestoji. Pfevod stfelce na ne-
jdelsi diagondlu by oviem mél
u &erného vzbuzovat aZ posvatnou
hrizu.  20..a6 21.8f1 Exel
22.8xel a7 23.2g2 &bS
24.5xb5+ axb5 25.8f1 Das
26.b3 c6 27.De5 Srovnejme toto
postaveni s Gvodnim diagramem.
Ano, stala se podstatnd zména: bi-
1¢ figury dominuji centrdlnimu
prostoru! I bezpecné pole, jeho
existence ¢i naopak nemoZnost na-
1ézt jej, sehrdlo ohromnou pozi¢ni
roli; bild ddma se od zacdtku nepo-
hnula a pfitom stoji mimofddné

aktivné,  je  centralizovdna.
27..Wc7? 27.Wd5;  27..¥d6.
28.5xg6! 1:0

Presvédcily vds ukdzky, Ze dany
fenomén vskutku existuje? Ze je
tieba pozice s FC hodnotit i s ohle-
dem na moZnou existenci ¢i nao-
pak neexistenci Bezpecného pole?
Tato problematika je totiZ pro nds
i naSeho svéfence velmi dileZitd!

Vizdyt v Goringové gambitu vzni-
kd — jak se budeme moci presvéd-
&t — ohromné mnoZstvi pozic
s Figurovym centrem! Pro sklddé-
ni mozaiky je tedy tim pddem ché-
péni problematiky s FC svéfencem
v podstaté klicové...

Po tomto teoretickém odboceni
a kratkém uvolnéni se viak vrafme
zpét k nasi partii, kde mistr
Penrose bojuje se svym ,strasli-
vym soupefem".

Je logické, Ze zde, na poli jako je
d3, stoji déma sice pomérn€ aktiv-
né, zato Cernému nemuZe Cinit ni-
jakych problémd napadat ji svymi
figurami (v naSem pripadé jezd-
cem 7 velmi nepfijemného centrdl-
niho pole v tésné blizkosti krdle —
pole  f4). 13.exd6  Ee8!
(13...cxd6!?) velmi nadéjnd vyvi-
nova obgt p&ice s podobnym ideo-
vym ndbojem jako v partii. Hra po-
tom mohla pokrafovat napiiklad
takto: 14.c4 Dc3 15.Wd3 De2+

16.6h1 cxd6 17.Bael WaS¥;
nl3.cd Hb6  14Hcl He8T.
13..2e8!!F

Excelentni vyvinovd obéf pé3ce!
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V této chvili Cerny jiZz predstihl
soupefe ve vyvinu figur, ale co je
hlavni, pozice zéroveri nezadrZitel-
né sméfuje ke svému otevieni.
Znovu nelze nepiipomenout tuto
tezi: ,,Vraceni obétovaného mate-
ridlu ve vhodny moment je viibec
nejnebezpecnéjsim dskalim viech
gambitovych  her!*  14.exd6
14.0d4 dxeS 15.0xc6 ¥d7.
14...2f4! Propojuje jakoby nevidi-
telnou niti viechny své figury. Bild
déma hledd t&€7ko vhodné pole
k dstupu, na krdlovském kiidle
vznikd predisleni Cernych figur;
nu, a to pochopitelné povede
k oslabeni bilého péscového krytu.
15.%cd4 He2+ 16.8Lh1  &xf3
17.gxf3 cxd6 18.¥xc6 Bily ziej-
mé tugil, Ze ani pole c6 neni pro
damu to pravé ofechové, tedy roz-
hodné ne bezpené pole, ale hraje
prosté bez pésce pii naprosto roz-
bofené pozici. ,KdyZ trpét, tak
alespofi s n&m navic,” fekl si
moZn4.

18...Ec8! Stdle ve stejném duchu!
Cerny dokonluje vyvin posledni
figury a ziskdvé dalsi Cas diky po-
7iraéi temp — bilé ddmé, kterd neni
schopna pro sebe najit bezpecné
pole. 19.¥xd6 ¥h4! Hrozi pfede-
véim 20..%h3 & 20..%hS5. V si-
l4ch bilé damy totiZ uz potom neni
ani to, aby slabinu f3 pokryla déle
nez jeden tah. 20.Bfd1-+
020.¥d7 ddvalo je$té prece jen
alespofi 3ance na obranu. Bily by
nasméroval ddmu konecné tam,
kam patif — k obrané ohroZeného
kralovského kiidla. Partii proti
skvéle hrajicimu Cerstvému ex-
mistru svéta, by to vSak bezpochy-
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by stejné nezachranilo. 20..¥xf2  ky jiny tah? Prozkoumej tahy kan- Ehé+.  25..Qe2+ 25.Qe2+
21.8f1 ®hda 22.8ad1 Be6 23.Wd7 didity a zdvazné vyber nejsilnéjsi 26.bf1 Wh3+ 27.skel (27.Eg2
Pg3+ 24.shgl 24.5bg2 He2+ postup vedouci K cili. 24...Ece8 Wxf3+) 27..d4+ 28.2d2 Hed+

25812 Bxf2+ 26.xf2 25812 25hxg3 Wxgd+ 26.%h1  xWd7. 0:1
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internet ... 299 K¢

Zv143t moZno zakoupit
kli¢ k jednorocnimu
pripojeni k hracimu ser-
veru na internetu 999 K¢

trénink propoctu: vyhrdvd nyni
26.. Ded+, 26.. ¥xh2+ nebo néja-

SACHOVA PRODEJNA (po-pa 10-13 a 14-18 hod.)
Plzeiiska 76, 150 00 PRAHA 5 - Kosife
Mobil: 606 787 275
nebo 721 765 748

Nabizime mimo jiné:

Sachové knihy - novinky i velky vybér antikvariatu
Kompletni vybér knih vydanych SACHinfem
Casopis SACHinfo i starsi ro¢niky éasopisu z celého svéta
Sachové figury pro zavodni hru i shératele
Sachové specialy i Sachové programy
Velky vybér her - klasickych i na PC

Informace na www.sachinfo.cz
Vykupujeme staré Sachové knihy i celé knihovny!!




