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Zavrené hry

Aby se autorem zamysSlena prace — vzpominka na skvélého Sachistu
neprodlouzila do formatu knihy (pokud bychom totiz otevreli skfinku
KuprejCikovych objevu bilymi, neocitli bychom se zdaleka ani v poloviné
prace!!), uzavieme nasi vzpominku pé€knou miniaturou, na kterou ovSem
autor, dle svého zvyku, navésil pro zajemce nékolik ukazek. Vénujme
tentokrate pozornost jak se Viktor DavidoviC vyporadaval s anglickou hrou.
MazZeme si byt jisti, Ze symetrické, nékdy az nudné systémy typu
dvojdomecku se v jeho praxi nevyskytovaly. Naopak!

Chapejme tedy nasledujici partii opét i jako jakysi navod jak hru fadné
priostrit, bojujice proti oblibenému uvodnimu tahu Howarda Stauntona!

Razuvajev,J - Kuprej€ik,V Dubna 1970 [A27]

(Bilek,J; Ribli,Z; Lautier,J; Marin,M)

1.c4 e5 2.]Jc3 Jc6

[Systémy s f7-f5 se dfive Cast€ji rozehravaly po 2...d6 3.Jf3 5 4.d4 e4

(Andrej Lukin); Cerny totiz v takovém pfipadé muze operovat péScem ,c* a
tedy po pozdéjSim c7-c6 a d6-d5 (s pripadnym prekrytim bodu d5 manévrem
Jab-c7, coz znalym Sachistim jisté pfipomene pfetahovanou francouzskou
obranu) stabilizovat centrum francouzskym péscovym fetézem. Pokud se bily
rozhodne nasadit paky proti d6-d5 a postoupi tak sam, potom ma Cerny pro
zménu pro svého damského jezdce k dispozici sympaticky centralni bod e5.]

3.Jf3 f5
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Kuprej€iktv oblibeny postup. Ostré a (v krajnim pfipadé jesté v roce 1970)
neprobadané pozice: k takovym, jak vime, nas d” Artagnan tihnul a pral si na
desce vidét.

4.d4

Nejen neprincipialngjsi, ale i nejlepSi, jak alespon ve svych glosach tvrdi
jeden z nejvétich znalcu anglické hry vSeho druhu madarsky velmistr a
teoretik Zoltan Ribli, mimochodem dvojnasobny uc€astnik turnaju kandidatd
mistrovstvi svéta. [KuprejCikovym predstavam rozehravani klasické anglické
hry (Jf3, d3, g3, Sg2, 0-0) presné odpovidal vyvoj partie Wright,J vs
Kuprej€ik,V (wchT U26) Drazdany 1969: 4.d3 Jf6 5.3 d6 6.Sg2 g6 7.0-0
Sg7 8.Vb1 0-0 9.b4 h6 10.b5 Je7 11.Jd2 g5 12.e3 Jg6 13.Jd5 JIxd5 14.cxdS
f47
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(0-132).] 4...e4
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Prestoze jsme dnes zvykli vidét na Sachovnicich vSe, tu Cerny jinou pozicné
prijatelnou moznost k dispozici nema. Pfed nami stoji zakladni pozice, v niz
se zacCne lamat chleba.

5.5g5. V soudasnosti se tento postup vyskytuje ve srovnani s 5.Jg5
mnohem méneé. Ukazalo se totiz, ze Cerny zde nema nejmensi problém.
[Zejména tém Ctenarum, ktefi se rozhodnou alespon zvazit zafazeni
ostrejSiho KuprejCikovskeho postupu do svého repertoaru, je vénovan
nasledujici (pro pocatecni seznameni) snad dostatecné obsazny rozbor:

1/ ©5.Jg5
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Ztrata Casu dalSimi taneCky kralovskeho jezdce pfi navratu mezi své je tu
vyvazena jeho (za dalSiho normalniho vyvoje) posléze vzornym umisténim
na f4. 5...Jf6. V partii Mocalov,J vs KuprejCik,V Daugavpils 1974 (0—1 43)
pokracoval bily 6.g3. Nasledovalo KuprejCikovi blizké po dusi 6...d5!? (Dnes,
kdy se na pésSce ,g“ a zejména ,h“ nejen v anglické pohlizi jako na
nejmodernéjSi zbran a zaroven jakysi klenot - vSimli jste si mili Ctenafi? - by
se na vySSi urovni téZko vyskytlo néco jiného nez 6...h6 7.Jh3 g5!7«.) 7.cxdS
Jxd5 8.Db3 Sb4!; udrzenim bodu d5 cCerny vyfeSil vSechny problémy
zahajeni.

Castgji se v souéasnosti hrava n6.e3 h6 (<6...d6 7.h41? sintenci Jh3-f4)
7.Jh3 gb.

Principialni a spravné. 8.f3!? (8.Jg1! a 9.h4 Michail Marin. Pro moderni éru
(nejen v anglické) opét zcela pfiznacéné!) 8...exf3 9.Dxf3 d6! (9...De7?!
10.Jd5!7; 9...g47?! 10.Dxf5 gxh3 11.Dg6+ /1) 10.Jf2=.
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Ribli,Z: Bily ma lepsi Sance v centru, ale ¢erny téz neni bez protihry. Jeho
kral se, po pripadné velké rosadé, ukryje bezpecné na damskem kridle. K
tomu dodejme, ze Cerny dosahne harmonického rozmisténi figur, kdyz kazdy
dustojnik plni pozadované ukoly odtud: De7, Sg7, Sd7, 0—0-0. 10...De7! S
hrozbou 11...Jxd4. 11.Jd5

(Nebo 11.De2 Sg7! 0—1 Korcnoj,V vs Nikoli¢,P Wijk aan Zee 1997 /33/; 12.Sd2 s dalSim
13.0—-0—-0«.)

11...Jxd5 12.cxd5 Jb4 13.Sb5+ Kd8 (13...Sd7 1/2—1/2 Polugajevskij,L vs
Ceskovskij,V  Kislovodsk 1972 /41/) 14.0-0 g4; 1-0 Lautier,J (2645) vs
Nikoli¢,P (2655) Horgen Svycarsko 1994 (49).

2/ KuprejCik mél zkusenost i s dvojseCnym 5.Je5!? V partii proti Igoru
Platonovovi (Uzhorod 1972) volil pfesné dle své natury komplikované
5...Jxe5

(Doslova parkrat se Cerni pokousSeli lovit rozvédCika Je5, le€ marné: 5...Jce7?!
s hrozbou 6...d6; 6.c5! a kdyz 6...d6, tedy 7.cxd6 cxd6 8.Dad++; =5...Jf6.)

6.dxe5 Scb (Sofistikované, ale samoziejmé dvojsecné je 6...Je7 7.59g5 cblo
A 8...Da5.) 7.a3 a5 8.g47!
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Tu musel Viktor DavidoviC radosti az nadsko it! Platonov pfijima vyzvu k
nekompromisnimu boji, v némz nebude nic tak jak obvykle byva.

(Autor si s pozici trochu pohral a zda se mu, Ze pfili§ radosti by ¢ernému neucinilo
8.Vb1! Napfiklad: 8...Je7 9.b4 axb4 10.axb4 Sa7 11.Jb5 Sb8 ... Na druhé strané neni
ovSem vubec vylou€eno, ze i zde by Kuprejcik, vida hlavni variantu s /'tehdy’, tedy v 70.
letech minulého stoleti/ désivym postavenim kralovského stfelce, pozici okofenil
gambitem, resp. realnou blokadni obéti 8...e3!? 9.Sxe3 Sxe3 10.fxe3 Je7 nebo dokonce
libivé 10...Va6.)

8...e3!? Demonstraci jako vySitou ze sbirky realnych blokadnich obéti, jak je
ve svém dile Obét v $achu oznadoval Leonid Samkovig, prosté autor
nedokaze oznacit slabsim znakem nesli zajimavy tah ©! (Dost mozZna bylo
ovSem pozi¢né opravnénegjsi privest co nejrychleji k utoku dalSi rezervy.
Uvazili bychom 08...Dh4! 9.e3 Jh6C nebo samoziejmé 9...Je7C.) 9.5xe3
Sxe3 10.fxe3 Dh4+ 11.Kd2 Dxg4 12.Jd5 .
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Diagram jakoby vypadl z praxe sou€asnych supervelmistri! Pokud by autoru
nékdo pozici predlozil se spekulativni otazkou kdy pozice z anglické hry
vznikla a kdo ji mohl rozehrat, s velkou pravdépodobnosti by mezi prednimi
kandidaty jmenoval Levona Aronjana; vzdyt zejména tento inteligentni,
kreativni, genialni a navic sympaticky Sachista ucCinil z kdysi klidného
zahajeni neuvéfitelné slozita bojiste!

Dale se hralo 12...Kd8 13.Kc3 Je7 14.Jxe7?! (14.Jf4] Va6 15.h4«~) 14...Kxe7
15.D0d4 Va6! 16.h3 (Vzhledem ke svému vystavnimu trojpéSci v centru mél
bily vyménu nejsilngjSich figur - a ostatné i zjednodusSeni hry obecné -
zvazovat nejmeéné s presnosti decimalek! Po 16.Dxg47?! fxg4 17.Sg2 Veb+ se
z neradostné pozice bilého mUze razem stat kritickd. Na druhé strané by
mnozi jiz nyni upfednostnili nabizejici se 16.Vd1!) 16...Dg3! 17.Df4 Vg6 (s
mysSlenkou 18...Dxf4 19.exf4 Vg3+ 20.Kc2 b6+ nebo i prosté 18...b6 a 19...
Sb7) 18.Vh2 Dg1!? (Dnes by malokdo zavahal nad moznosti transformace
18...Dxf4 19.exf4 d6 20.exd6+ Vxd6, naCez je bila pozice diky takrka
beznadéjné slabé pésScoveé kostfe opravdu nepékna.) 19.Vd1 b6 20.Kc2 «
(1/2-1/2 45).

3/ Ani pramérnou statistickou uspésnosti se nemuze pochlubit 5.d5 exf3
6.dxc6 fxg2 7.cxd7+ Dxd7! (7...Sxd7 8.Sxg2 c6 9.Sf4C) 8.Dxd7+ Sxd7

9.5xg2 0—0-0 =, jak se hralo kupfikladu v partii Pfibyl,Jos vs Stein,L (EU
chT) Rakousko 1970 (1/2-1/2 16).

Ve wvEIwv s

Sachistim mohlo zdat, je 5.Jd2. Zaméfit se na drzouna, ktery si dovolil jesté
v tak raném stadiu hry prekrocCit Rubikon, tedy péSce e4, povazuje bila jizda
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za svou povinnost! Vyhodou dstupu vzad je i to, ze na desce zatim
nedochazi k vyménam. 5...Jf6 6.Jdb1!7?

Udajn& Petrosjanovo doporuceni. Proti pfipadnym protestim nékterych
étenafd uvedme, Ze zavieny charakter pozice stavi tu jeho veliGenstvo Cas
pfece jen nize, nezli tomu byva jindy. DulezitéjSi je dosahnout idealniho
rozmisténi figur z hlediska boje o stfed Sachovnice, specialné se zamérenim
jakym zpusobem bily dokongi vyvin figur! 6...Sb4! (Jestli 6...g6, potom bilému
vS8e vychazi po 7.Sgb! Sg7 8.e3, 9.S5e2, 9.Jd2 s dosazenim vzorné
koordinace bilych sil.) 7.a3 Sxc3 8.Jxc3 (Ctvrty tah kralovskym jezdcem!)
8...0-0C/=

, S ostrym stfetem mezi statickymi vydobytky bilého (2S, péScové kostra) a
nikoli marginalnim naskokem ve vyvinu Ccerného (€as, dynamika).
Samoziejmé, ze v praxi se vyskytuje nepomeérné Castéji bézné 6.e3, poemz
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muze Cerny volit mezi 6...g6, 6...d6, 6...Se7 ¢&i dle autora i zde logickym
6...Sb4, pokracuje v boji 0 bod e4!]

5...Jf6
[Zadné problémy &erného nedekaji ani po 5...Se7 6.Sxe7

Co mili ¢tenafi upfednostnujete? Centrum nebo ¢as? Trochu hloupa otazka,
ze? Vzdyt prece kazdy vi, ze kdyz uz musime (v partii) ucinit vybér, vzdy
zalezi na konkrétni pozici! Takovy protiargument ovSem autor samoziejmeé
oCekaval...

Pfed nami stoji pozice, podle niz se da (ovSem u Sachistd nejméné
mistrovskych tfid) relativné snadno posoudit jejich Sachovy vkus. Podivejme
se.

A/ 6...Dxe7. Exmistru svéta Borisi Spasskému byla vzdy po dusi figurova hra,
pohodlny vyvin. Naskok ve vyvinu se snad dokonce stal jakousi basni jeho
mladi, reprezentovanou napfiklad pfilnavosti ke kralovskému gambitu.
(DoporuCujeme c¢tenafi vyhledat si partii tfinactiletého Borise VasiljeviCe
Spasskij,B vs Automonov 1950!) 7.Jg1 (7.Jd5 Dd6; 7.Jd2) 7...Jf6 8.e3 0—-0C
0-1 Hozl,F (2415) vs Spasskij,B (2615) Vident 1980 (47). 9.h4? VSeho s
mirou! 9...f4!-.

B/ 6...Jgxe7.
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Jezdec jednak bdi nad dulezitym centralnim bodem d5, jednak se pozdéji
touzi presunout na g6 v oCekavani, ze bily potahne e2-e3. Po vstupu do
stfedni hry po€nou uto¢né operace na KK svazané s f5-f4. Prakticky problém
varianty tkvi v relativné hojné uzivané zjednodusSujici (zdaleka vSak nikoli
povinné!) varianté 7.Jd2 (7.Jg5 Jg6 8.Jh3 a 9.e3x) 7...Jxd4 (7...0-0!7)
8.Jdxe4 Jeb= 9.Jd2 Jd47?! (9...0-0) 10.Jded?! Je6 11.Jd2 Jd4 12.Jde4,
potreti opakovana pozice.

C/ Co vSak dodat k tfetimu postupu 6...Jcxe7 ? Po Phillidorovském (...vzdyt
pésci jsou dusSi hry...) ustupu damského jezdce ma Cerny dokonce hned
nékolik moznosti jak nalozit se svymi pésci ,b“ ,c* a ,d“. V uvahu pfichazi -
pokud toto bily svoji hrou umozni - rozestavéni francouzského péscového
fetézu. 7.Jd2

(Z.Jg1N Kristiansen,L 7...Jf6 8.e3 d6 9.h4 /9.Jge2/ 9...c6 10.Jh3 Se6 11.Se2 d5!?

=

P
i

5

1/2—-1/2 Hansen,L /2510/ vs Hort,V /2545/ Biel 1991 /65/.)
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7..Jf6 8.e3. Znamy plan spocliva v rozestavéni centra péScového fetézu
francouzského typu: 8...0-0 9.Se2 a nyni: C1/ 9...c6 10.0-0 d5!

Reknete si: ,Bily méa prece zfeteln& lepsi francouzskou! Vzdyt z desky zmizel
onen francouz zavieny €asto na c8 - zde samoziejmé c1 - a Cernému naopak
chybi nejsvétejsSi utoCnik - kralovsky strelec! Akce na damském kridle je
realna, naopak Cerny utok absenci pravé kralovského stfelce zmira!“ Nu, tak
jednoduché to ovSem zase nebude. Chybéjici stfelci nejsou jedinym
relevantnim pozi¢nim faktorem na Sachovnici. Co na to vSechno kuprikladu
Fika...Cas? 11.Db3 Kh8 12.f4?! exf3?! (Oslabeni uhlopficky a7-g1, a tedy i
tak zatracovany francouzsky strelec c1 — to vSe se mohlo obratit proti bilému,
pokud by protivnik nasSel famézni transformaci 12...c5!!1...13.dxc5 d4!)
13.Jxf3 Jg4 ~ 0—1 Sunye Neto,J vs Sax,G (izt) Rio de Janeiro 1979 (41).

C2/ Elasticky nejen vypada 9...d6!? 10.0-0 c5! 11.Jb3

(Jen ne 11.d5?! Jg6!F
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Centralni policko e5 se jezdce-forpostu pfimo dozaduje, u toho by vSak v dané chvili
trochu vahavosti navic nebylo na Skodu; nebo jinak: hrozba je silngjSi jejiho provedeni!)

11...b6 12.f3 Sb7 1/2-1/2 Gulko,B (2610) vs Ivanov,A (2460) USA (ch) 1989
(23).]

Prijemné se moznosti protinry Cerného diva, co fikate vazeni Ctenafi?
Vratme se vSak po dalSim (pro Vas, ktefi uvazuji o spoluziti s variantou)
povinném teoretickém vyletu do hajemstvi anglické hry s f7-f5 zpét do
KuprejCikovy miniatury..

6.d5

Nejednou oznaCeno nespravedlivé otaznikem, coz je Casta chyba rychlych
glosatoru. Mizerna prace i povinna naklonnost k vitézi - jak vidno - existovala
i na poCatku 70. let minulého stoleti. Pfi dalSim normalnim vyvoji hry vznikaly
ve skuteCnosti jeSté priblizné vyrovnané pozice, resp. bily mohl pomyslet na
jakous takous kompenzaci za obétovaného (?) péSce. [n6.Jd2! proti
6...Jxd47 7.Jdxe4 fxe4 8.Dxd4+. Patficné spletité nestandardni pozice, hodici
se ke zvolené varianté s ranym f7-f5, vznikaly napfiklad po 6...Se7 7.e3 0-0,
jak se hralo kupfrikladu v partii Chasin,A (2445) vs Kron,V SSSR (ch sf)
Gorkij 1989 (0-1 46). Konec¢né, Spatné neni ani 6.Jeb5, naCez vznika pozice
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znama spise z jiného poradi taht. Krom bézné a uspésné hraného 6...Se7
bychom si tu dovolili navrhnout duraznéjsi 6...Sd6!?N.]

6...exf3 7.dxc6 fxg2

8.cxd7+?7? Ouha!

[Nezbytné bylo 8.Sxg2(1 dxc6 9.Dxd8+ Kxd8 10.0-0-0+ Ke8 nebo 8...bxc6
9.Dc2 (9.Dd3!?) s dalSim 9...10.0-0-0 neni vylou€eno, ze nahrada za
obétovaného (?) péSce neni objektivné dostateCna, ale - ruku na srdce -
koho to dnes zajima!? Vzdyt pfed nami stoji v obou rozvétveni pozice plné
zivota, bilé figury pracuji a maji se k svétu.]

O sedm let dfive, v partii Katalymov,B vs Aronin,L SSSR (ch) 1963 zustala
jesté hrubka nepotrestana, ale 8...IJxd711—+4.
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Takové taktické moznosti KuprejCikovi neunikaly. Pro bilého zcela neCekana
kombinace se mj. opira o ideu odkryti drahy, konkrétné uhlopficky d8-g5.
Obé hrozby naraz (9...Dxg5 a 9...gxh1D) neni v lidskych silach kryt.

[Lev Aronin ve vySe zminéné partie z finale mistrovstvi SSSR uvéfril soupefi
na slovo. Partie po 8...Sxd7?? 9.Sxg2 c6 10.Db3 skoncila remizou. VSiml si
jiz tehdy nékdo, co se na desce odehralo ve skuteCnosti? Nebo byl Viktor
Davidovi€ prvnim trestajicim, ktery kombinoval az za Sachovnici? Na tuto
otazku bychom zfejmé nasli odpovéd v bulletinu mistrovstvi Sovétského
svazu 1963 nebo tfeba v dobovém &asopisu Sachmaty v SSSR.. ]

9.Sxd8 [9.Sxg2 Dxg5] 9...gxh1D 10.Sxc7 Dc6 11.Sg3 Sb4
12.Db3 Sxc3+ 13.Dxc3 0-0 14.e3 Jf6 15.Se5 Se6 0-1
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Konecné to bilého prestalo bavit. DalSi zajimavost pfedstavuje nahlédnuti do
databazi. V prosinci téhoz roku vyhral Cerny v partii DoroSkevi¢,V vs
Tukmakov,V SSSR (ch) Riga 1970 totoznym zpusobem. Na rozdil od bilého
v nasi partii v sobé vSak DoroskeviC naSel dost muznosti aby se vzdal
neprodleng, tedy jiz v osmém tahu...

Ale to stale neni vse! O 19 let pozdéji, v partii Mohr,G (2450) vs Zube,M
Norimberg (op) 1989, spadl bily do miniatury rovnéz...

A co bilé kameny?

Jak se jiz autor zminoval: Pokud bychom ze vzpominky na skvelého sachistu
chtéli vyprodukovat knihu, nachazeli bychom se priblizné v jedné tretiné
jejiho obsahu! KuprejCikuv teoreticky pfinos i skvostné ukazky cernymi
figurami jsou sice obrovske, na jednu postavu svétového Sachu nevidané (tu
zasahuje do hry ohromné KuprejCikovo taktické nadani), ale jeho bila kouzla
jsou jiz za hranici geniality.

Za mnoho a mnoho ukazek teoretickych objevd a brilantnich amyslu
vzpomefnme systém, ktery vymyslel, uvedl do praxe,a jindy pevnou obranu
proti 1.e4 doslova likvidoval. O jaké ze Slo zahajeni, o jaky systém? Jak je
mozné, Ze se o ném nevi? Nahlédnéme na obrazek nize:
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KuprejCikova specialita vznika v (pevné ©) francouzské obrané po tazich:

1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3 Jc6 5.Se31?.

V plany bilého vchazi dokoncit vyvin nasledujicim zpusobem: Dd1-d2, Jg1-f3
(pfi nedostate¢né aktivni hife ¢erného muze bily vlozit i idealni f2-f4), Sf1-d3
nebo Sf1-e2. Hrozba pésci c5 Cerného €asto nuti k vyméneé v centru. Tedy po
c5xd4 c3xd4 se stava plnopravnym c¢lenem duastojnictva i damsky jezdec,
ktery jisté s radosti pfijme ukoly z kvalitni zakladny c3.

Autor se seznamil s KuprejCikovym systémem ihned po jeho premiérach
poCatkem 90. let, védeél ze s nim Viktor DavidoviC dosahuje vyteCnych
vysledkl, avSak co jej €ekalo pfi pfipravé materidlu na konec této
vzpominky?

Statistika mluvi sama za sebe. Z 35 v databazich dohledatelnych partii vyhral
bily 25 (sic), remizou skoncilo 9 partii a jen v jedné utrpél porazku! Tedy za
zhruba 15 let praxe pfinesl systém Viktoru DavidoviCi témér 85 procent
moznych bodu!...

Zdroj: www.nv-online.info

Viktor Kuprejcik v rozhovoru Josifa Kaljuty ,41o Hawa xu3Hb: Urpa!’

(prosinec 2013)
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Reseni kombinaci...i trocha pouéeni
(1) Kuprejcik,V - Ceskovskij,V SSSR 1976

1.Jc8+! Cerny se ihned vzdal ne&ekaje na variantu 1...Jc5 [1..Ke8
2.De7#; 1...Dc5 2.Dxc5+] 2.Dxc5+! Kombinace s ideou odvle€eni damy,
motivem slabého krale v centru a cilem nejvyssim. 2...Dxc5 3.Vd8#

(2) Podgajec,M - Kuprejcik,V SSSR 1976
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Posledni tah partie: 1...De3! (xe1, xg5, 2.Vxe3 Vf1#) bily zjevné ,z dalky’

pfehlédl. Cil kombinace = mat nebo zisk materialu, Motiv = mj. slaba prvni
fada, ldea (mySlenka v momentu obéti) = odvle€eni véze.

(3) Béljavskij,A - Kuprejéik,V SSSR 1980

Bily na tahu partii vzdal, ¢imz zamezil, aby se opravdu efektni kombinacni
zaver objevil na demonstracni Sachovnici a potésSil tak jisté pocetné
obecenstvo! KuprejCik (v roli novodobého Alechina, jemuz se stavalo totéz)
tedy zfejmé& po partii ukazal ,co vidél: 41...Sxb3! Nejsilngjsi, i kdyz
,umélecky dojem’ mozna snizuje fakt, ze Cerny stoji na vyhru, i kdyby
kombinaci nevidél. To vSak samozfejmé neni KuprejCikuv pfipad...a uz vubec
ne vina! 42.axb3
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42...Dxcl1l+! Kombinace s ideou Likvidace obrany. 43.Dxcl1 Vc6!!

Takovy skvost se ale opravdu nevidi kazdy den! (Odpoved na otazku proc
bily zastavil hodiny relativné davno pred tim, nez by se pozice mohla objevit
pfed zraky divakua i teoretikil v press centru se sama nabizi)! Rika se, Ze
pocCet matovych obrazcl je omezen, za sebe vS§ak mohu fici, Ze a¢ vlastnim
ve své osobni databazi tisice kombinaci, povétSinou za uplynulych 25 let i
poctivé ,natukanych‘ ze vS8ech moznych zdroju, nepamatuji si (co se tedy
tyka matovych obrazcl véze a péSce) nic podobného. Jesté na zavér
dodejme néco k technice propoctu: Vyresit ukol, tj. najit v partii tfi udery za
sebou, nam neda zase tolik prace €i nevyzaduje tolik invence, budeme-li se
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pridrzovat spravné techniky propocCtu variant! V ostrych vyhrocenych
situacich bereme nejprve uvahu ,hlomozné tahy‘ kandidaty typu Sachy, brani,
hrozby; teprve nevychazi-li tyto prejdeme (v duchu) k ostatnim moznostem.
KonecCné, v nékterych i kvalitnich pracich zabyvajicich se technikou propoctu
variant autofi dokonce v podobnych situacich doporucuji uvazovat na prvnim
misté...tahy (kandidaty)... s damou!

(4) Matlak,M - Kuprej€ik,V Polsko 1991

25...Vxc5!! [K vyhfe stacily (opét bohuzel) i vynucené manévry bez obéti
hned v prvnim tahu: 25...Sb5!? 26.Jded4 (26.Jdb3 Sa4!) 26...Sd3!!;
25...8d7!? 26.Jde4 (26.Jdb3 Sa4) 26...Sf5 nebo 26...f5.] 26.Dxc5 Sd5!
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(xb3, xe4, stielec mize ale ustoupit i jinam). Pfed sebou vidime kfizovou
vazbu zvanou v odborné literatufe kosy kfiz nebo i Sumoviv kfiz (viz Sipky
na diagramu). Cil kombinace = zisk materialu, Motiv = napfiklad nekryta bila
véz a slaba prvni fada, Ideje = zavleCeni, vazba. Bily se ihned vzdal, my se
vSak jeSté podivejme co mohlo nasledovat: 27.Dxb6 Vxcl+ takticky
prostfedek meziSach vypracovany pravé kombinaci 28.Kf2 axb6.

(5) Kapengut,A - Kuprejcik,V 1976
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Viktor KuprejCik svého soupefe bez nejmensich pochyb prepocital! Jestlize
jsme se zminovali o lehkosti s jakou intuitivné nachazel ostra pokraCovani i
rozhodujici udery, potom vSe nadmiru potvrzuje nasledujici ukazka.
1...Sxc4! Nejen odvléka damu, ale, jak ukazuje vedlejSi varianta, likviduje i
cennou utocnou jednotku bilého. [Na prvni pohled lakavé 1...Je3?7? vedlo ve
skutecCnosti k témér prohrané pozici po 2.5xe6 Jxf1.

Precisleni bilych sil na kralovském kridle je nyni uz pfiliS vydatné! 3.Jg6+!!
Strasliva naslapna mina! (Avsak i ji zle najit a zneSkodnit, jestlize mame v
rukou nalezity detektor, tedy dodrzujeme-li zasady spravné techniky propoctu
variant!) 3...hxg6 4.Dxe4. Do hry se vklada matovy obrazec D+S (Hrubou
fixacni chybou’ by zde bylo 4.Vh5+?? nebot bod h5 je ¢ernym kryt 2x!)
4...Jxg3 5.hxg3 Sxf2+ 6.Kh2 V{41 7.gxf4 Jd8
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8.Vxg6+. Vyména dam pfi zachovani bélopolného stfelce na Sachovnici
zavanéla chabym poziénim citénim. Koncici hru s rGznobarevnymi stfelci by
totiz mohl Cerny udrzet! 8.5d5?! (nebo 8.S5f5?!) Dxe4 9.Sxe4 Je6 10.Vg4

Vdae.

2.Dxc4 [Bez materidlu nebo prosté bez jakychkoli Sanci na zvrat se bily
ocita ve varianté 2.Dxg4 Sxf1 3.Vxg7 (3.Kxf1 e3), a nyni bud 3...e3 nebo
mohl Cerny fesit situaci i kombinacné 3...Se2.] 2...Je3!!

Az nyni! Pfesné o tom jsme se zmifiovali v textu vySe! Pro nékoho znamena
nalezeni kombinaéniho uderu tohoto kalibru povéstnou zapovézenou
tfinactou komnatu, a po jeho provedeni na Sachovnici se mu zajiskfi pred
oCima; hra¢ KuprejCikova ohromného nadani a daru specifické intuice
nepredstavuje vSak jeho nalezeni zadny problém; dokonce jsme
presvedcCeni, ze postup vidél jiz z velké dalky.

Poznamka: partii nelze v bézZnych databazich celou najit a ani tento fragment neni
uveden ve vySe zminéné knize L. A. Bondara...

3.fxe3 [3.De2 Jxf1 4.Dxf1 Vd8—+] 3...Sxe3+ 4.Khl Sxg5-+
Nejjednodussi, i kdyZz ¢erny mohl hrat i nadale efektné, kupfikladu 4...De6!—
+. 01
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