Analyza druhé partie

| dalSi partie naSi rubriky byla sehrana v roce 2011. AvSak na rozdil od
predesSlé se od ni jinak liSi prakticky ve vSem. Predevsim ji sehrali Sachisté
opravdu nepomerné silngjsi, jde o mnohem kratSi a zdalo by se, ze i
jednodussi ukazku. Kromé zakladniho pouceni, které si z partie,
samoziejmé vedle dobrého pobaveni, muzete odnést, se v ni muzeme
zameéfit i na jeden Cisté psychologicky aspekt boje. O co jde? Pfemysleli jste
nékdy, vazeni Ctenafi, nad tim jaky zpusob boje volit proti mnohem
silngjSimu protivnikovi? Jak zahajit partii a jaky druh pozice by vam
vyhovoval nejvice? Pfedpokladam, Ze ano. Snad kazdy kdo hraje Sach déle
se alespon nékolikrat za Zivot s takovouto situaci setkal, at uz jde o
simultanku vyznacného mistra, velmistra Ci exmistra svéta nebo pfimy stret
se silnym hracem v prvnich kolech rapid turnajd, vaznych turnaju ¢i tfeba
v soutézich druzstev. Svoji dlouholetou praxi teoretika, trenéra, ale |
byvalého aktivniho hracCe, ktery mél moznost hrat na obou stranach stolku,
mam bezpeCné podlozeno jak, jakym smérem, hraci, ktefi se v takoveé
situaci ocitnou, pfemysleji a jak si svoji taktiku v partii pfedstavuji. Uvaha
vypada asi takto: ,NejlepSi bude, kdyz se pokusim rozehrat partii
standardné - postavit znamé schéma péScl v centru, potom pozici
zjednodusit, vyménami dostat do koncovky, kterou jiz nebude moci soupef
vyhrat.“ Zde jde ovSem o velky a zasadni omyl! Asi kazdy Sachista ,z druhé
strany Sachovnice® by vam fekl, ze tento postup je presné jen a jen to, co
vyhovuje pravé jemu! ProC tomu tak je? | technika silnych hracu je
nepomérné vysSi a domnénka, Ze dokazete remizovat kupfikladu
vyrovhanou vézovou koncovku je mylna. Mlzete jisté namitnout, Ze vysSi je
pfece soupefova vykonnost ve vSech ohledech! To jisté, ovSem v
jednoduché technické pozici nemuze mistr prakticky nikdy chybovat! Pokud
byste zvolili uplné opacny postup a rozehrali partii nebyvale ostfe, potom se
vase Sance (nejen na remizu, ale i na vyhru) nepomérné zvysuje. Na desce
totiz existuji takoveé situace, kdy neni v silach Clovéka v omezeném (a nékdy
i neomezeném!) Case propocitat a ocenit vSechny vzniklé komplikace! Pro¢
fikam ,Clovéka“ je vam asi jasné. Tyto ,pocCitaCové” pozice jsou vyslovené
jestlize ve vasi partii vznikne pozice takoveéhoto charakteru (silni hraci toto
samoziejmé pfipusti jen velice neradi, ale nékdy prosté neni nazbyt), mate
— uz jen podle teorie pravdépodobnosti - slusné Sance na uspéch. Vzdyt
v dany moment musite oba Cinit rozhodnuti, jejichZ dusledky nejste schopni
predvidat! Prohlédnéme na nasledujici diagramy, které — a€ nejsou uplné
extrémnimi pripady vySe uvedené teze — podle mého soudu vSe jasné
demonstruji. V obou pfipadech je bily na tahu:
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Domnivam se, Ze nejlépe se da vSe vysvétlit na simultankach (tedy pokud
nebudeme brat v Uvahu zavaznou vyhodu mistra, totiz, ze musite tahnout
vzdy kdyz pfijde k vaSemu stolku, kdezto on sam muze své usili v partii
napfit ve vhodny moment). VSimli jste si jak Casto ,simultankafi“ méni figury,
situace na Sachovnici radi silné zjednoduSuji a partie prevadéji do
koncovek? Nebo radi prevadéji pozice do pro né standardnich péScovych
formaci, kde je nemuze Cekat Zadné nepfijemné prekvapeni? Jak neradi
nechavaji svého krale v centru nebo jinak nejisté postaveného, byt by Slo
tfreba zrovna ve vasi partii o objektivné nejsiln&jsi postup?

Nize uvedena partie je pravé jednou takovou ukazkou.

Co se tyCe vlastniho strategického naboje partie, potom je prekrasnou
ilustraci vééného souboje dynamickych a statickych faktort boje!

Poznamka: Mnohem vice o tomto slozitém strategickém tématu, které pokud jej
nastudujete zcela jisté vyrazné zvysi vasi urovern chapani pozic a Sachu viubec, mizete
nalézt ve vyukovém ro¢nim programu na nasich strankach.

A nyni vazeni cCtenari jeSté jeden maly test. Prohlédnéte si prosim
nasledujici pozici diagramu, ve kterém je bily na tahu, a po chuvili



premysleni se jasné vyslovte: Hrali byste pozici radg&ji Sernymi &i bilymi? Ci
pozice se vam zda vyhodnéjsi? Nebo jde podle vas o pozici v rovnovaze?
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Rozhodli jste se? Posoudili moznosti stran v pozici? Nyni se tedy mizeme
podivat na nasledujici partii.

Hubner,R (2580) — Kulovana,E (2297) [A11]

Marianské Lazné, 2011

1.93 d5 2.Sg2 Jf6 3.c4 cb6 4.Jf3 S prehozenim tahl pfed nami stoji jedna
ze zakladnich pozic Rétiho zahajeni. Slovanska vystavba s c7-c6 a vyvinem
damského stielce pfed svlj péScovy masiv ma samoziejmé své misto na
slunci zajisténo, tim spisSe, ze bily (stejné jako ve Slovanskych vystavbach
damského gambitu) zde musi pocitat s branim centralniho péSce c4 a
snahou o jeho udrzeni po b7-b5 nebo uskuteCnénim manévru Jb8-d7-b6.
Na svété asi nenajdeme pfiliS§ mnoho tak velkych znalci problémua a
jemnosti tohoto zahajeni jako pravé némeckeho velmistra.

[V davnych dobach se zde povazovalo za nutné pokryt centralniho pésce.
4.b3 s dalSim boénim vyvinem i druhého stfelce. Ostatné tak hral kupfikladu
i sam Richard Réti v partii proti Georgu Thomasovi (1925, 1-0, 59).
Gambitové pokraCovani je jisteé az pozdéjSim vynalezem. Ukazalo se
zfejme, Ze klidnym vyvinem s ,dvojdomkem® bily s vyhodou pocitat
nemuze.]

4..Sg4

[Po 4...5f5 se bily muzZze chovat analogicky vyménné varianté Slovanské
obrany damského gambitu: 5.cxd5 cxd5 6.Db3; a po 4..e6 5.d4 vznika
Katalansky damsky gambit. AvSak nejhranéjSim je pochopitelné principialni
4...dxc4.]

5.Je5 Seb
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Jist& nagichlé médou, v zadném piipadé klasikou. Cerna $la mozna i ve
stopach Hubnerovych komentafi (mimochodem ty jsou povéstné svoji
nejen rozsahlosti, ale i mimofadnou kvalitou uz od dob vydavani
jugoslavskych informatort) k partii Kajdanov,G-Hlbner,R, 1993, kde
némecky hrac tuto na prvni pohled podivhou moznost uvadi. Podle mého si
vSak nevybrala dobre, alespon co se tyCe psychologického hlediska. Pozice
c¢erného je tézka ve smyslu nalézani spravnych postu pro Cerné figury a
vubec volby pevné pésScové struktury v centru (dale PPS). Bili i Cerni
centralni pésSci se pozdéji mohou doslova vymodelovat a prelévat do
riznych forem, coZz pfedznamenava mimoradné sloZity strategicky boj,
ovéem bez velkych taktickych zapletek a slozitych dlouhych propoctu. A
prave o to samoziejmé bilému jde, protoze co se tyCe strategického citéni,
nemuze se mu, alespon podle mého minéni, rovnat nejen €erna, ale jesté i
dnes cela dlouha fada silnéjSich mladSich velmistra.

[Po Ustupu 5..Sh5 muiUzZe mit €erny s tak trochu zbloudilym stfelcem
problémy: 6.cxd5 cxd5 7.Jc3 Jbd7 8.Da4 e6 9.g4 Sg6 10.h4, coz uz se
samozfejmé hralo, navic dokonce ve vySe vzpomenuté partii!]

6.cxd5 Sxd5 7.Jf3 ¢c5
[Nejdfive se zde hravalo logicke 7...e5, avSak cCerni evidentné nebyli
spokojeni s vyvojem varianty: 8.0—0 e4 9.Je1 s dalsim 10.Jc3 C.]

8.Jc3 Vyvinové tempo! 8...Sc6 Od rliznych glosatorl se mizeme dozvédét,
ze tuto pozici povazuji za perspektivni pro Cerného. Pozice cerného je v
teto chvili opravdu jesté dobfe hratelna.

9.0-0C
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Zde vSak uz pojdme a zaCnéme uvazovat i ,Casové” — dynamicky! Bily ma
naskok ve vyvinu. ,Kde k nému ale pfisel?“, muzete se ptat. V tom pfipadé
radim: prehrajte si neobvykle sehrané zahajeni jesSté jednou! Zjistite, ze
cerny tahl svym stfelcem 4x (!), aby s nim nakonec zaparkoval na
obstojném poli c6. AvSak ani bily nebyl ke vSem svym figuram uplné
,poctivy“ (to je ovSéem dano charakterem pozice z obou stan, respektive
volbou varianty), takze naskok ve vyvinu je jisté na jeho strané, drtivy vSak
rozhodné neni. Pozice ma navic v teto chvili v centru zavieny raz a neni
vidét jak by bylo mozné stfed Sachovnice rychle proveétrat.

9...Jbd7 [K podobnym dusledkiim vede 9...€6.] 10.d3

Jak vidno, bily nema nejmensi chut a ani davod pro¢ by mél rozehravat
schematické pozice s ,upravhym® postavenim figur. Jeho cilem je
dosahnout strategicky velmi narocné pozice s nepfili§ standardni PPS, ve
které by nebylo ,nic moc co pocitat®, zaroven by vSak Slo o pozici s velmi
skrytym strategickym jadrem. MUzZete posoudit sami na kolik se mu tento
umysl vydarilo realizovat.

[Nyni vypada samoziejmé uplné logicky 10.d4, to vSak vede k ,upravée”
centra a vyrovnani podle partie Pigusov - Smirin, Biel, 1993. 10...e6 11.Jg5

Sxg2 12.Kxg2 cxd4 13.Dxd4 Se7 14.Vd1 0-0. Je pravdépodobné, Ze pravé
s takovym praubéhem bila pocitala. Pfi vybéru varianty se tedy mozna (do
hlavy nikomu nevidime) opirala jak o Hibneriv komentar, resp. hodnoceni
postupu v 5 tahu, tak i o nové partie. (Variantu hral Cernymi - samoziejmé
uspésné - i Magnus Carlsen :-)

10...e6



11.e4 Zisk prostoru! 11...e57?
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Viz pozice uvodniho diagramu — zadani otazky. Jak si tedy ted vlastné
strany stoji? Zhodnatili jste pozici spravné? Nyni se vSe dozvite...

...A uzZ je to zde! Cernd mozna nevi co chce, jakou strukturu pé&scd v centru
zvolit! Pokud jiz chtéla mit na desce Mardczyho strukturu, potom méla hrat
10...g6 a po 11.e4 rovnou 11..e7-e5, tedy tahnout kralovskym pé&Scem ,na
jeden zatah®.

Na prvni pohled bychom mohli vnimat pozici pouze mimocCasoveé, staticky,
a dosli bychom poté nevyhnutelné k zaveru, ze bily si z nepochopitelnych
divodd dobrovolné vytvofil nechranénou hradbu na OL ,d“ péSce d3 (asi
znate spiSe termin ,opozdilého pésce®), slabé pole d4 a — jako bonbbdnek na
zavér — jeste ,ucpal” svého kralovského strelce!

Ve skuteCnosti by ale takovému hraci uplné unikly dynamické faktory boje!
Bily ma stale naskok ve vyvinu, derny kral jesté nerochoval. Cerny méa navic
velmi nevhodné rozmisténé lehké figury! A pravé toho chtél némecky
Sachista evidentne vyuzit. Pro lepsSi ilustraci si predstavme, ze by si lehké
figury damského kfidla Jd7+Sc6 vyménily sva mista (viz pomocné
diagramy)



...potom by ovSem bylo u Cerného vse vice nez jen OK! Damsky jezdec by
stal idealné a strelec by mohl po ,dovyvinu® na g4 zaujmout téz idealni
postaveni (boj o xd4, metoda vymen figur slabého pole bilého).

Vratme se vSak do reality! Bily v dalSim prubéhu pfekrasné demonstruje
dynamickeé vyhody své pozice.

Jesté nez si pokracovani partie pfehrajeme, zkuste sami najit zplsob jak
bilou dynamiku fadné ,uzivit". Bily potrebuje predevSim otevrit centrum
Sachovnice! (Strategie utoku na krale v centru, naskok ve vyvinu, pfevaha v
centru - faktory, které mu toto doslova prikazuji). Zavér (sic!) partie nam
dokaze, Ze statické faktory boje jsou zde v hlubokém atlumu a mély by jisté
svUj vyznam, jen pokud by ¢erna mohla...tahnout feknéme -2-3x po sobé :-)
A co fici jesté k poslednimu tahu Cerné? Nu, jde o jasné nepochopeni
problémud pozice. Povinnosti bylo dokonCit co nejrychleji vyvin figur a
nedavat bilému moznost otevrit linie v centru a na kralovském kfidle.
Centralni péSec e5 se ted v podstaté stava ter€em (podle NimcovicCe)
umoziujicim bilému rychle otevfit pozici. Spravné bylo pochopitelné
11...Se7 s dobrou pozici.

12.Jh4!
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Jediny zplsob jak otevfit centrum Sachovnice je postup f2-f4! Pfipadnym
odstranénim péSce e5 bily jesté zvétSi svou prevahu v pusobnosti na
centrum. Jak vidime, bilému do sebe vSe zapada jako spravné pouzivana
stavebnice Merkur Ci Lego.

12...96 13.f4 Sg7
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Postup f2-f4 stal ovSem bilého €as. Poziénimi okolnostmi vynucené g7-g6
dovolilo Cerné fianchettovat strelce a nyni se uz uz chysta rochovat.

A nyni to pfijde! PoCinani bilého fikame transformace pozice. Bily v dané
chvili jiz prakticky musi rezignovat na plan s f4xe5 a otevienim OL ,f‘! Na
toto déni je uz Cerna pfipravena, pfizpusobila se mu. Nastésti vSak existuje
strategicky zplsob, kterému fikame transformace pozice!

14.Se3



[Podle mého bylo jesté CistSi okamzité n14.15.
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HUbner ovSem tak mozna nehral i z psychologickych duvodu. Je tézke fici,
zda by v postaveni diagramu bylo za ¢ernou spravné rochovat nadlouho,
ale hra by dostala jist¢ mnohem ostrejSi raz. Ne, bily potfebuje mit v partii
jasno, mit jasny a standardni plan rozvinuti utoku na kralovském kfidle za
pomoci peéscoveé falangy. Vymeény na f5 se zjevné obavat nemusi. Naopak,
Slo by snad v tomto pripadé snad dokonce o poziCni sebevrazdu.]

14...0-07?

[Vice méné bez ohledu na hodnoceni pozice byla Cerna povinna pésce v
centru vymeénit. Jak uvidime, stisnéni kralovského kfidla po f4-f5 je pro ni jiz
smrtelné. Proti nastupu pésce ,g"“ nelze mnoho délat.

14...exf4 15.gxf4!

(15.Sxf4?! 0—0x;
15.Vxf4? 0-0! s nové naladénou vyte¢nou souhrou &ernych sil. Nikoli ovsem 15...g57?
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HorSi je i <15...Sh6 16.Vf3 /16.e5=/ 16...Sxe3+ 17.Vxe3 0—-0x)



15...Uxe4 16.Jxe4 Dxh4 17.Jd6+ = s peknou kompenzaci v transformované
pozici ve slabém krali a nikoli uspokojivé koordinaci Cernych sil.]

15.f5!+
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Moment transformace pozice! Bily méni nejen PPS na desce, nybrz prevadi
svoji vyhodu stojici do této chvile na prevazné ,Casovych® faktorech
(dynamika = naskok ve vyvinu, kral v centru) do centra a na kralovské
kfidlo. PéScovy Sturm, ktery nyni bily podnikne, je pochopitelné uto€nou
akci, takze transformaci muUzZeme rozumét takto: Bily v pfechodu ze
zahajeni do stfedni hry pozici s naskokem ve vyvinu transformoval do
uto€ného postaveni. Problematika pozice se nyni tyka strategického tématu
Utok pfi stejnych rodadach (p&scova falanga). BEhem nékolika malo tahd se
v konkrétni varianté projevi dalSi neCekany konkrétni faktor pozice. Je to
takfka neuvéfitelné, ale ¢erna by potrebovala v tuto chvili jesté jednou kryt
svého damskeého jezdce d7! Pokuste se na chvili zamyslet a odhalit proC
tomu tak je! (Udiveni mizeme byt jesté i tim, Ze tento ukol ¢erného je v
dané chvili nesplnitelny!)

Poznamka: jinak ma ovSem bily na své strané presné tu pozici, kterou jako velmi
zkuSeny a silny hrac potrebuje. Jisté behem své Sachové kariery podnikl jiz spoustu
utoCnych akci s timto standardnim nastupem péscu na kralovském kfidle. Jsou typické
pro mnoha zahajeni. Bily se k tomuto dostava ponejvice v zavienych hrach, treba
variantach zavrené sicilské obrany (Jf3-Jh4-f4 nebo f2-f4, Jg1-f3-h4). Pokud bychom
si v mysli pevnou péescovou strukturu v centru ,pretoCili“, potom podobny nastup
muzeme vidét k kralovské indické obrané, leningradské vystavbé holandske obrany Ci
nejrtiznéjsich ,domeccich a dvojdomeccich®. Pravda, vétsinou byva v téchto pfipadech
PPS primo v malém centru ponékud jina, uzavienéjsi.

15...De7

Proti nastupu p&sctl na kralovském kfidle neni vidét Zadné obrany. Cerna
tedy prevadi nejsilngjsi figuru na dé6 a muze doufat, Ze se ji v budoucnu
podafi uskute€nit tlak na nechranénou hradbu na OL ,d“ - péSce d3 Ci

dokonce okupovat silné pole d4.



[Bez ohledu na dusledky jako jsou oslabeni pozice, nove ,diry“ v postaveni
Ci zhorSeni péscové struktury, méla podle mého Cerna zahajit alespon zdani
néjaké protihry. 015...b5.]

16.94
Hrozi ziskat figuru.
16...Dd6
[Jednoduché je dopo itat 16...Jxe4? 17.Jxe4 Sxe4 (17...Dxh4 18.Sg5+-)
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18.dxe4 Dxh4 19.Dxd7 +-. Viz poznamka k 15 tahu bilého.]
17.95 Jh5
[17...Je8 18.Jd5! +- (18.f6+) s ideou 19.f6 Sh8 20.Je7+ 18...Sxd5 19.exd5
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Cerna byla zfejmé& uUplné zdrcena prab&hem partie. Stalo se ji zfejmé to
nejhorSi co muze nejen vrcholového Sachistu potkat! Vi, ze stoji zcela na
prohru, ale pfitom netusi, kde ucinil chybu! VSe jeSté umocnuje fakt, Ze Cini
teprve 18 tah, blizi se konec — ,hrozi* tedy miniatura - a jeSté ke vSemu se

hralo zaviené zahajeni.

Poznamka: A to prosim, ,pekelné“ zaviené. Teoretik, ktery se rozhodne napsat dilo o
miniaturach v sachoveé partii, tedy velmi oblibenou literaturu, vi, ze miniaturu v Rétiho
zahajeni, ktera by sebou nesla vsechny potiebné znaky krasy i pouceni, neni opravdu
lehké najit ani v dnesni informacemi nabité - Ci spiSe ,pfebité“ - dobé.

Pozicni nutnosti bylo nyni odevzdat figuru na 6, i kdyz vysledkem by potom
bylo beztak pouze to, Ze by se partie (a s ni beznadéjny odpor) protahla.

19.Dxh5!
Kombinace vychazejici z logicky pozice. Nikoli tedy nahodny, ale zakonny
motiv. Jisté se dostane do sbirky mnohych sbérateld kombinaci, trenéru a

teoretikd.
[19.Dxh5 gxh5 20.Jf5 De6 (20...dxf6 21.Jxd6; 20...h6 21.Jxd6) 21.Jh6 # 1-0
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