Analyza prvni partie

V avodni partii rubriky ,Analyzujme!” jsou obsazena tato strategicka a
takticka témata vyuky: predevSim vyznam centra a centralizace,
nasledujici rizné formy péscového centra, boj proti idealnimu péscovému
centru i malému centru, utok na krale pfi oboustrannych malych roSadach,
nerovnovaha péscl na kfidlech, dvojice stfelcl, ruznobarevni stfelci ve
stfedni hife. Dotkneme se i problematiky propocCtu variant a techniky utoku i
obrany. Na jednom misté partie se zaobiram tzv. selektivnim nebo
negativnim myslenim v partii (problém vybéru tahu a hospodareni s Casem
v partii).

Po bilym vybraném zahajeni €i varianté, ktera slibuje vétsinou klidnéjsi hru
a rozhodné nepretendentuje na vyhodu ze zahajeni, se hra nahle zvrtla do
nesmirné ostrého souboje. | kdyz si v partiich ,uZijete” slovnich komentaru
plnou mérou, pochopitelné se zde nelze vyhnout variantam! Takovy je Sach:
Existuji partie, v jejichz komentafich by takovi géniové jako Capablanka,
Petrosjan nebo Karpov uvedli opravdu jen par nezbytnych variant, a presto
by Slo o skvély uCebni material; jsou vSak i takové strety v nichz se bez lesu
variant nemuze obejit, leda by komentafe nebyly celistvé a pravdivé. At
jsme jiz vyznavadi induktivniho ¢€i deduktivniho zpusobu mysSleni (&i, chcete-
li, logického nebo intuitivnino zakladu), tedy ,naplné®, kterou nas obdafila
priroda, ve slozitych, dynamikou nabitych pozicich, kde drzi eso v rukavu
Cas, se bez konkrétnich variant neobejdete.

Ke jménum soupefl budu tentokrate — v této rubrice - pfidavat i rating a
index zahajeni, protoZze to muze byt pro mnohé z vas cennou informaci.
V zadném pripadé vsak nizky rating Ci nizky vék neznamena, ze bychom
v partii nemeéli vidét pékné umysly, dlouhé prfesné propocCty nebo dobrou
techniku. Nebo jesté jinak: nejvice se nau¢ime z chyb a nezdaru vlastnich,
na pomysliné druhé pricce kraluji vSak hned nezdary druhych...

A nyni jiz krapid partii, ktera se hrala na Sachovém soustfedéni deti
v Kunkovicich u Klatov v roce 2011.

Poznamka: vazeny Ctenar si jiste brzy vSimne, Ze nékteré varianty jsou v textu
vyznaCeny mensim pismem. Déje se tak proto, ze pfilis dlouhé a podrobné analyzy
rfadu &tenafl odrazuji ihned v prvnim momentu listovani materialem, seznameni se s
textem. Chtéli by se poucit, ale nechtéji nad partii stravit dlouhé hodiny. Nékdo se chce
dokonce nad partii jenom pobavit Ci zlepSit naladu péknym taktickym obratem Ci obéti
materialu. V takovém pripadé se Ize v textu mnohem lépe orientovat, pokud patiime ke
skupiné vyse uvedenych Sachistu. Varianty tisténé mensim pismem prosté preskoci,
aniz by logika partie v jejich oCich sebeméné utrpéla.



Sejak,Michal (1534) — Brunova ,Blanka (1412) [C55]
Kunkovice u Cachrova, 2011

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.d3 Se7 Dobra odpovéd. Cerny nejenze se
zbavuje starosti s pfipadnou vazbou po Sc1-g5, ale ponechava si moznost
dalSiho vyvinu jak s d7-d6 tak i d7-d5 podle okolnosti. [4...Sc5; 4...d5!7]

5.Jc3

[Pfi druhém zpUsobu vyvinu 5.c3 s obvyklym c&astym cilem v fadé partii, totiz
.prevalcovat” slabsiho soupefe v zaviené a vyrovnané pozici tim, Ze bily pocCne
maneévrovat ve strategicky dosti naroCné pozici (tento systém hry je spojovan se
jménem velmistra Sergeje MakaryCeva, ve stejné dobé jej v8ak hraval pomérné

uspésné i Sergej Dolmatov), nemusi hrat Cerny podle not bilého 5..d6, ale agresivnéji:

5...0-0 6.Sb3 d5! a dale napfiklad: 7.exd5 Jxd5 8.0—-0 Sg4 9.h3 Sh5 10.Ve1 Kh8!
11.g4?! Sg6 12.Jxe5 Jxe5 13.Vxeb5 Jb6 14.d4 5! »
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S mnohem vice nez jen bohatou kompenzaci za obétovaného centralniho pésce. 0—1
Goldstein,E-Meskov,J, (25), 1981 a 0—1 Steinhauser,F - Jonas,V, Mistrovstvi CR, H16,
2006 (27). Inteligentnéji reagoval bily na agresivni plany svazané s obéti centralniho
pé&Sce Lev Psachis v partii Valerijiem Cechovem (0-1, 29, 1980). 5.Sb3 0-0 6.0-0 d5!
7.Jbd2
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Vyhodu mu to v8ak pochopitelné pfinést nemohlo. Cerny sehral partii velkém stylu a po
7...dxe4 8.dxe4 Sc5 9.c3 a5 10.h37?! De7 11.Dc2 Jh5! 12.Jc4 Df6 13.Kh2? (13.Sgb
Dg6 14.Kh2 h6 15.Se3) 13...Jf4 14.Se3
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14...Jxg2!! podlehl prudkému utoku na kralovském kridle: 15.Kxg2 Sxh3+! 16.Kxh3
Dxf3+ 17.Kh2
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17...Vab!!-. Bily obét péSce odvazné prijal ve velmi vyznamné partii: 7.exdS JxdS
8.Vel Sg4 9.h3 ShS 10.g4 Sg6 11.Jxe5 Jxe5 12.Vxe5 ...1/2-1/2 Kramnik,V-
Kasparov,G, 1995, (58). Po 12...Jb6 =, vznika pro bilého trochu vyhodnéjsi situace nez
v partii Goldstein,E-Meskov,J, (c2-c3 proti Kg8-h8), ale i zde ma cerny bohatou
kompenzaci.]

5...0-0 6.Se3
[Pruznéjsi je 6.0-0 d6 7.h3=, i kdyz je jasné, Ze nenaroCna vystavba nemuize dat
bilému Sance na zisk sebemensich vyhod ze zahajeni. 7...Ja5 8.Sb3 Jxb3 9.axb3. V

ddlezité partii pro tuto variantu Zita,F-Smyslov,V, 1946 (s pfehozenim tahl) se dale
hralo 9...c5!
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Mimo jiné profylakticka opatfeni proti postupu d3-d4 s pokusem o pfevahu v centru
Sachovnice. Oslabeni xd5 zde nema valného vyznamu, protoZe Cerny je vZdy schopen
bod d5 dostateCné kontrolovat a dokonce, jak uvidime dale, po 10.Se3 Se6 11.Jd2 d5!




bitvu 0 bod d5 vyhrat. Cerny po 12.exd5 Jxd5 13.Jxd5 Sxd5 F ziskal nikoli velkou, ale
zato trvalou pfevahu; partie vSak presto skondila nerozhodné, Cemuz se az mizeme
divit vzhledem k tomu, ze ¢erné kameny ved| budouci mistr svéta!]

6...d6 7.h3 Nezbytna, ale dosti smutna profylaxe, ktera zde jen prokazuje,
Ze bily neziskal ze zahajeni zhola nic. 7...Ja5 8.Sb3 Jxb3 Pfisné vzato,
pokud Cerny nechce pokraCovat podle receptu V.Smyslova (c7-c5), lépe je s
vymeénou na b3 pocCkat a neotevirat bilému linii ,a“ (OL ,a“). Kralovsky
stfelec totiz nikam neutee. Pokud si dalSi prubéh nejblizSich tahu partie
pfehrajeme pozorné, zjistime, ze diky OL ,a“ ziskava bily vzdy urcitou
protihru. Jak ale ukazuje praxe, ¢erny muze volit i mnoho jinych uskupeni

péScl v centru. Jedno z nich zvolila i ¢erna v tato partii.

[8...c6 9.0—0 d5! s vyte€nou hrou €erného. Strategicky trochu chatrné je <8...c5 pro
9.Sd5 a bily maze byt pySny na své silné (pro Cerného slabé) pole d5, i kdyz zde
bychom vyhodu bilého museli hledat mikroskopem...a mozné i tak marné. 9...Jxd5
10.Jxd5 Seb.]

9.axb3 c6!?N [9..c5 Analogicky jako v partii Zita,F-Smyslov,V.] 10.0-0
Problémy okolo brani péSce a7 se budeme zabyvat o tah dale. 10...d5!?
Zcela ve stylu hry Cerné. Drive, na uplném zacCatku své kariéry se chovala
pfili§ Casto neopravnéné kruté a macessky i k vlastnim pésScim centralnim,
a i kdyz se dnes snad jiz podafrilo tento zavazny neduh ve hfe odstranit,
nechut kryt méné vyznamného pésSce Cerné zustala. Proti tomu ovSem
samozrejmeé jiz Ize (obecné) tézko mit néjakych namitek!

[Hrava se zde logické 10...a6 s ideou d6-d5 a krytim nechranéné hradby na OL ,a“

11.Je2 Dc7 12.Jg3 d5, napriklad: 1/2-1/2 Riess,N-Szabo,Z, 1992, (76); nebo i 10...b6,
napfiklad: 1/2—1/2 Schlindwein,R-Herbrechtsmeier,Ch, 1992]

11.exd5 Pokud bily tuto vyménu v centru nespoji s konkrétni akci (viz dale),
Ize ji oznacCit jako pozi¢ni chybu. (Podle Tarrasche vzdani se centra!)

[Samoziejmé, Ze nejde 11.Jxe57? pro banalni dvojuder 11...d4 —+. Pfed provedenim
celého planu s postupem centralnich péscul bylo nutno ovdem propocitat nebo spravné
odhadnout dusledky vzeti péSce a7. Podivejme se tedy jak by se potom pozice na
desce vyvijela.

Poznamka: viz uvaha o vymené na b3, resp. momentu vymeny jezdce.

11.Sxa7!? Dnes existuje jiz nemalo Sachistl, ktefi by do tohoto stfetu (po dikladné
pFipravé, ale i bez ni) ochotné& §li! Cerny sice miiZe bilého stfelce odfiznout a uvéznit,
nikoli vsak lehce ,usmrtit®, jak by se snad mohlo zdat na prvni zbézny pohled. 11...d4
O (Druhy pokus uzavrit a poté lapit stielce vazl: 11...b6?7 12.Jxe5 Sb7 (12...Dd6 13.d4)
13.exdb cxd5, a nyni napfiklad: 14.d4! Je8 15.Va4 Jd6 16.Dg4 Jc8 17.Vfa1 a zda se,
Ze ze zdanlivé pouze a pouze zatoulaného strelce na a7, se muze stat dilezita utocna
Jjednotka bilého v utoku na damském kridle (DK). Nezapominejme téz na fakt, Ze bily
ma jiz o dva pésce vice! 17...Ve8 18.Dd7! +-) 12.Je2 Jd7 s ideou 13...Dc7 a konecné



14..b6 —+. (<12...Sd6 13.¢3! Nyni by mohl bily lépe podryvat cenfrum a osvobodit
zatoulaného le¢ hrdinného strelce.) 13.Va4 b6 (Mozna je lepSi 13...b5!?7 14.Va2 Dc7
15.Da1x) 14.Jxe5! (14.Dd2 Dc7«, 14...Sb7) 14...Dc7! (Nikoli 14...Jxe5?! 15.Sxb6!
Dxb6 16.Vxa8
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Ovsem ani tato pozice neni uplné vyjasnéna.) 15.Jxd7 (15.f4 ¢5) 15...Sxd7 16.Da1« ...
16...Db7 jak vidno, ¢ernopolny strelec je v této fazi nejdulezitéjsi figurou na Sachovnici
a snad predCi v tomto i krale 17.Jxd47?? c5 —+ xJd4, xVa4.

Slabé je 11.Vxa7?! Vxa7 12.Sxa7 b6, protoze zde je odfiznuty stfelec jiZ opravdu ve
vazném nebezpeci.]

11...cxd5 12.Je2?! Viz komentar k 11. tahu.

[Bily byl takika povinen zahajit boj o centrum a zaroven likvidovat tzv. ldealni péScove
centrum (IPC) Cerné: 12.d4 e4[1 13.Je52. | zde bylo zajimavé (ale maloktery Sachista
,odkojeny“ kulturnimi znalostmi, a nikoli po€itaCem, by tak ucinil) 12.Sxa7!? Opét by
zasluhovalo seridzni a pFfesnou analyzu. 12..d4 13.Je2 (13.Jb5 Sd7) 13...Sd6
% (13...Jd7!?). Bily by mél plné ruce prace se zachrannymi pracemi na pomoc
zatoulanému strelci, ale jasnou cestu jak by toho mohl Cerny vyuzit vidét neni. Zato
12.Vxa7? Vxa7 13.Sxa7 d4 14.Je4 Dc7 + je jasné vidét hned.]

12...Sd67
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Vlada nad centrem, kterou Cerné zajiStuje IPC, ji jisté dava vysSi Sance; k
tomu pfipojme vyhodu dvojice stfelct (2S). Jediné co ¢erné zbyva k uplné



spokojenosti je co nejrychleji dokondit vyvin figur s ohledem pravé na IPC.
[12...Dc7] 13.d4
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Presné podle pfiruCek strategie zabyvajicimi se problematikou IPC:

viiv s

péScem. Zde vSak jiz pochopitelné spravna strategie povede pouze k
udrzeni jesté celkem solidni pozice.

[13.Sxa7?! Napfiklad: 13...b6 14.Jc3 Ve8. Nejen prekryva strategicky silny bod e5, ale
chysta i manévr Ve7 s budoucim dalSim napadenim kdysi hladového stfelce. 15.Ve1
(15.Jb5 d4) 15...d4 16.JbS Sb7 17.Jxd6? Dxd6 s planem zavrSeni obkliCeni strelce a7:
18...Jd7 a 19...Sxf3]

13...e4 14.Je5
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PFed nami stoji pozice pro propocet typu kiovi (dle déleni A.Kotova). Cerné
ma ted celou Skalu moznych tahu kandidatu (TK), ale propocitavat tyto TK
do veétsi hloubky je pfi tikotu hodin® nemozné! Je tfeba se fidit intuici,
poziCnimi znalostmi, a nékdy i prosté naladou nebo silou soupere. 14...Jd7
[14...Ve8F; <14...Dc7 15.Jc3! a6? Slepota. Cerny kryje poziéni hrozbu ktera...trva!
16.Jb5; 14...De7F; 14...Seb6F; nakonec, Spatna neni jisté ani profylaxe 14...a6!?, vzdyt
je zfejmé, ze damska véz bude pozdéji povéfena dualezitéjSimi ukoly nezli
dehonestujicim krytim péSce a7. Velmi zajimavé je 14...Je8!? s mySlenkou 15... f6 a




,vysvétlenim® dotérnému centralizovanému jezdci, Ze v tabofe ¢erného pro ného neni
mista.]

15.Jxd77?! Bily jde ve vSem soupefce na ruku. Brzy se mél dostat pod utok
na kralovském kfidle (KK). Mél trvat na pfitomnosti centralizovaného jezdce
co nejdéle, vyvijet dalSi sily a kontrolovat centrum.

[015.Jc3 Jxeb5?! (05...Jb6! s ideou. 16...f5, 17...f4 nebo nejprve 16..f7-f6. Vice se
rozepiSeme o zajimavem pfevodu jezdce z f6 na b6 dale) 16.dxe5 Sxe5 17.Dxd5 Dxd5
(<17...Sxc3 18.Dxd8 Vxd8 19.bxc3 a6 20.Va4=) 18.Jxd5 Seb6. Bilé figury jsou
dostateCné aktivni, aby eliminovaly 2S v oteviené pozici. 015.5f4 Jb6!
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V&imnéme si manévru &erného jezdce! Cerny uginil (je$té v zahajenil) dva tahy
jezdcem a presunul jej z pole f6 na b6! MuzZete se ptat: ,Jaky ma tento manévr vlastné
smysl? Vzdyt Cerny ztratil dvé tempa na to, aby pfevedl jezdce na horsi pole nez stal
puvodné, pfirozené centralizovan!® Ano, ale podstatna je zde souhra a koordinace
Cernych sil! Jezdec na b6 kryje patu ¢erné pozice - pésSce d5 i bod c4. PéSec ,f* se nyni
muze dat kone¢né do pohybu, aby plnil zakladni strategické zadani Cerného, totiz
rozvinout uto¢nou akci na KK postupem pésce ,f“. Plan je urCen v této blokované pozici
(kde tedy C€as hraje dulezitou, nikoli vdak jediné dulezitou, roli) péScovou strukturou.
Cerny ma na KK 4 pé&sce proti 3 plus klin zarazeny v bilé pozici v podobé pésce e4. To
mu dava plné opravnéni k rozvinuti akce praveé proti bilému krali. 16.Dd2 f6 17.Jg4
Se7 s dalsim 18...f5 19.Je5 g5 20.Sh2 f4.]
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15...Sxd7
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16.c4!2 Sc6

[16...Se6; sympaticky (pro nékoho vSak dosti drsné a v pozici zbyteéné) vypada
,bezohledné® 16...f5!7

s mySlenkou 17.cxd5? f4 18.5d2 f3 —+ s vitéznym utokem.
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Bily vS8ak mlze hrat mnohem lépe: 17.Jf4 (Opét pozice typu kiovi dle A. Kotova.) s ne
zcela jasnou pozici: 17...dxc4!? (Ne ovéem 17...g577 18.Jxd5 f4 19.Sd2 f3 20.Ve1! s
mySlenkou 20...fxg2? 21.Dhb5!-» a karta se spolu s ,novym*“ slabym kralem obraci.
17...Vf7!? s myslenkou 18...dxc4 19.bxc4 g5 20.Jd5 f4 21.Sd2 f3-; 17...Vc8!? 18.Jxd5
f4; 17...Dh4!?) 18.bxc4 g5 19.Jd5 f4 20.Sd2 f3 =, i zde s jasnymi utoCnymi Sancemi,
pFesto vSak nejasnymi dusledky. Napfiklad: 21.Ve1 Sxh3! 22.gxh3?? Dd7 —+.]
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17.Jc3
[17.Jf4 Dd7 Cerny vstupuje do stfedni hry. (17...Sc7; 17...a6) 18.cxd5
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18...Sb5! Nezapominejme: Cerny vlastni 2S a bila pole bilého jsou tedy oslabena.

Otevieni centra €i vyhodné diagonaly se bilému muize vymstit. 19.Vel Sxf4 20.Sxf4
Dxd5%F. Transformace. Vznika pozice s riznobarevnymi stfelci (RS) ve stfedni hie! O
hodnoceni pozice rozhoduji tedy predevSim dva obecné znamé faktory: 1/
(ne)bezpelné postaveni kralu, 2/ aktivita stfelcu.]

17...dxc4??
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Fuj!! Béha mne az mraz po zadech, kdyz takoveé tahy vidim hrat svoje
svéfence! Cerna se rozhodla...obétovat centrum Sachovnice! Nyni monhl



ziskat bily daleko vice nez jen silnou protinru v centru (jako reakci proti
pfipravovanému Utoku na KK). Cerna totiz zasadné porusuje (Iépe, dokonce
ignoruje) jednu Steinitzovu zasadu: ,Utok je mozné vést pouze v pfipadé
mame-li pfevahu v centru nebo alespon pevny stfed!“ A to pravé Cerné ted
naprosto chybi. Jeji zamysleny utok na KK by pfi spravné hfe soupere
(protiudertm v centru) skoncil rychlou katastrofou.

[Mélo se pokraCovat 17...Sc7!T se zfejmymi utoCnymi Sancemi (Dd8-d6 /g6/,
f7-f5-f4-f3).]
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(Spatné nebylo zfejmé& ani 17..Sb4!? Cerny takto naznadoval, Ze nema nic proti
pfipadnému pfechodu do pozic s rlznobarevnymi stfelci (RS), protoze potom zcela
vyfeSi problémy okolo bodu d5, zhorSi pé&Scovou kostru bilého a nakonec (po
dokonceni vyvinu vézi) se muze opravdu zabyvat akcemi proti nepratelskému krali.)
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Neuvéritelna transformace v centru Sachovnice! Vzdyt se podivejme znovu
na pozici po 12. tahu! Bily je nyni vlastnikem mohutného péScového centra.
misté Sachovnice. Opravdu neni mozné uvazovat o utoku, pokud hrajeme
prakticky bez centra. ,Troska“ byvalého pySného Cerného centra - péSec e4

- nemuze samoziejmeé bilému stfedu ani v nejmensim konkurovat.
[Pokud se chtél bily zbavit i oné ,trosky“, mohl pokraCovat docela dobfre i takto: 18.d5!?
Sd7 19.Jxe4 +.]
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18...f5 [018...Sc7+]
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) Objektivné mozna nikoli nejlepsi, ale v partii musi ¢erna v dané chvili jiz
vSe vsadit na jednu kartu! Pokud zavaha a zaCne se branit postupu bilych
péScl (coz zde znamena pasivni ustupy figur, které témto silakim stoji v
cesté - viz varianta dale), potom se mize rovnou vzdat.

19.d5?!* Prvni nepfesnost ve vyhrané pozici bilého. Spravny byl postup
,kolegy"“.

[19.c51+-
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19...Se7 (O nic lepSi (spise naopak) neni ani 19...Sc7 20.d5! Se8 21.d6
Sh8
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AZ usmévna pozice, co fikate? Takto vSe dopada pokud ignorujeme
vyznam centra Sachovnice. Bily stoji samoziejmé na vyhru a ma mnoho
cest jak vyhrat: 22.Db3+ (22.Jd5; 22.Sf4) 22...Vf7 (22...Sf7 23.Dxb7) 23.Jd5
Sc6 24.Je7+ Kf8 25.Jxc6 bxc6 26.f3! f4 27.fxe4!) 20.d5 Se8 21.d6 Sf6

22.Jd5 V{7 23.5d4!

viiv s

Sampanske.]
19...Sd7 20.c5

[Pikozroutstvi by Cerné umoznilo ziskat diky utocnému tempu nebezpecCnou protihru:
20.Vxa7? VxaT7! (Jenom ne 20...f4?? 21.Vxa8 Dxa8 22.Sd4!+-

opét ta ,prokleta® centralizace! (22.Jxe4?? fxe3 23.Jxd6 exf2+x) 22...f3 (22...De8
23.c5) 23.Jxe4 fxg2 24.Ve1.)
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25.fxe3 f41T. Kromé zajimavych variant si vSimnéme, jak Casto se vyhody jiz po jedné
jediné chybé prelévaji tu na stranu Cerného, tu bilého. Déje se tak proto, ze pozice je v
dané chvili v celku nabitd dynamikou (tedy vyznamné Casovymi faktory), ale bily
vladne navic pevnou statickou rukou. Tu vSak muaze ztratit i po jednom vahavém tahu.
Cena tempa, €asu (tahu) je zde velmi vysoka!]

20...Seb5! V tom tkvi pravé rozdil mezi postupy péscid 19.d5 a 19.c5!
Centralizovany stfelec je prece jen urcitou naplasti ¢i - chcete-li -
konejSenim za désivy poziCni prestupek v 17. tahu. Velka pozi¢ni vyhoda je

ovSem pochopitelné stale na strané bilého. 21.Db3?

Pozicné chybné! Dama nema na tomto poliCku co pohledavat. Vzdalenim
se od KK (a ztratou Casu) umoznuje Cerné konecCné pfrejit k energické



protihfe s velmi nebezpecnou akci na KK. Umozriuje totiz konecné udefit f5-
f4-f3. Ze slozitych variant se presvédCime, Ze utok Cerné se stane krajné
nebezpecnym. Je tomu tak i proto, Ze po vahani bilého vystavéla i ¢erna
svoji ,pozicni bastu®“ v centru Sachovnice: Pe4, Pf5, Seb.

[Bily mél pokraCovat centralizaci: 21.Sd4!+. Silného centralizovaného
stfelce bylo tfeba likvidovat. Dale se mohlo hrat 21..Df6 22.Sxe5 Dxe5

23.Db3.
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Jak je mozné, Ze v partii oznacuji tento postup znakem ,?“ a zde je naopak
dle mého minéni spravny? Inu, pokud si oba diagramy postavite vedle sebe
Ci srovnate na obrazovce vasSeho pocitaCe, jist€ na podstatné rozdily
pfijdete! V partii totiz bily ,nestiha“ dovést svlj plan s damou umisténou na
b3 do konce. Zde by vSak utoCné Sance Cerného byly nepomérneé chudsi.
(Kupfikladu f5-f4 necini Cerny s tempem a podobné).

(Postupu ¢ernych péSci bylo mozné Celit radikalnim 23.f41?

| 1a
ii © i i
B Ak
QA
&) &
& &
g v Od

...S jJasnou prevahou statickych vydobytku bilého po provedeni profylaktického tkonu -
postupu pésce ,f* vpfed. 23...exf3 [0 24.Dxf3 Dd4+ 25.Df2 Db4 26.Vfel!+
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Pred nami stoji vitézna pozice velikana, kterého s oblibou nazyvam ,madam Statika“.
Pod timto pojmem si muzZeme predstavit pozice, situace, kdy jedna strana vladne
dalezitéjsim faktorem na desce neZli je vyluéné cas! Zde by ¢erného zahubila mohutna
centralizace bilych sil. Podivejme se, jakou moznost nam nabizi pocitac:

Poznamka: mnohem podrobnéji se problematikou statickych a dynamickych faktort
pozice zabyvam v poslednich dilech ro¢niho vyukového planu (12 a 13 mésic).

26...Vac8! 27.c6!? (27.Ve7!?) 27..bxc6 28.Vxar Vi7r OO (28..Dd6? 29.dxc6 Sxc6 /
29...Vxc6 30.Vd1; 29...Dxc6 30.Dd4/ 30.Vee7+-) 29.dxc6 Vxc6 (29...Sxc6? 30.Vxf7
Kxf7 31.Dxf6++- S matem.) 30.Va8+ Vc8 OO0 (30...Sc8? 31.Jd5+-; 30...Vi8? 31.Jd5+-)
31.Vxc8+ Sxc8 32.Ve8+ VI8 33.Jd5 Dc4 1 (33...Dd6? 34.Je7+ Kf7 35.Jxc8) 34.Je7+
(34.Veb) 34..Kf7 35.Vxf8+ Kxf8 36.UxfS Dc1+ (36...Sxf5 37.Dxf5+ Kg8 38.Deb! %)
37.Kh2 Dc7+ 38.Jg3+ Kg8 39.b4 +)

23...f47?" 24.d6+ (24.Dxb7) 24...Se6 (24...VI7 25.Dxb7 Ve8 26.c6) 25.Dxb7
Samoziejmé nejde o pikozroutstvil Dama se takto dostane rychle zpét do
centra a do blizkosti svého velitele. 25...f3 (25...Sf5 26.Dd5+; 25...Dxcb
26.Jxe4) 26.Dxe4 +-.]

21..f4 >
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22.Sd2



[< 22.d6+ Vlozit tento mezitah muUze bily po celou dobu trvani variant s
pokusy Cerné o matovy utok. Je proto jasné logiCtéjSi Setfit s nim na
vhodnou pfilezitost (ktera mUze, ale také nemusi nastat). Samo o sobé je
ovSem v této chvili natazeni pésce ,d" pfimo chybou, protoze Cerny kral se
citi Iépe na h8 (moznost utoku i s pomoci pésce ,g% linie ,g“ a podobné).
22.5c1!?] 22...Sxh3!!
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Cerna takto udefila b&hem nékolika malo sekund (nezapominejme, Ze $lo o
rapid partii), jako by méla vSe dopredu propocitano! Pfitom neni v lidskych
silach za Sachovnici b€hem nékolika minut vSechna slozita zakouti utoku a
obrany prozkoumat (to ostatné neni mozné ani v podrobnéjsi analyze). Jde
tedy o poziCni, mozna dokonce intuitivni obét figury. Zevrubna analyza nyni,
po partii, ukazuje, Ze obét stfelce vede k prudkému utoku, ale bily se mUze
dobre branit vracenim materialu plus zapojenim i jinych ucinnych obrannych
metod. A opravdu: musi mobilizovat a kombinovat vSechny mozné zpusoby!
Bily ma v této chvili 3 hratelné moznosti. (V partii tedy tahy kandidaty!)...

Pozornost musime samozifejmé vénovat i druhé, i kdyz o néco méné ,drsné“ utocné
moznosti: 22...f3!7
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DalSi - nikoli ovSem vyCerpavajici - analyza ukazuje, Zze hra je po této nevyuzité
moznosti naprosto nepfehledna. 23.Vfel

a) 23.Jxe4!? Dh4 24.Jg5 fxg2 25.Kxg2, a za Cerného neni vidét jasné utoCné
pokracovani.



b) 23.g37 Dc8! (23...Sxh3!?; 23...De8!?) s ideou oduSevnélého manévru 24...Se8
25.Kh2 Df5 a konecné 26...Sd7 —+ a matovym utokem.

Poznamka: povS§imnéme si, ze zde jiz nemizZeme hovorit o drtivé pfevaze bilého v
centru! Pésci e4 + 13, Seb a Df5 spolu s vézi tuto tezi jasné vyvraceji. Pofad a porad
se nam bude v analyzach vracet pocit (a opravnény!), Ze bilému v obrané krale chybi
Jjeho nejsilnéjsi figura. Laciny vylet damy pfes bod b3 muizZe skoncit pro bilého
katastrofou.

c) Vlozka < 23.d6+ Kh8 je hratelna ,kdykoliv®, ale na hodnoceni pozic se nic neméni; a
pokud ano, pak ve prospéch ¢erného.

23...fxg2 24.Jxe4 Dh4 25.Sg5 (25.Va3!?) 25..Dh5!? (<25...Dxh3 26.Dxh3 Sxh3
27.Va3!) Prvni analyza tedy ukazuje, Ze po 22..f3 vznikala nepfehledna nejasna pozice
se vzajemnymi Sancemi, ale utocné moznosti Cerného jsou zde chudsSi nez po tahu v
parti. (Pro zhodnoceni postupu by bylo nutné podrobit pozici dlouhé, rozhodné
mnohahodinové, analyze, ale uz zde je vidét, ze pokraCovani z partie dava Cerné vice
Sanci na uspéch.) Zda se tedy, Ze intuice Cernou nepodvedla, kdyz ji kazala volit
nejostrejSi moznost, jakou je zde intuitivni obét figury.]

23.Jxe4? —+ ...a vybira si Spatné!

[Mohl bily obét pfijmout? 23.gxh3!

Ano! Cerna mozna ,poditala“ (nikoli propoéitavala) pouze s touto moznosti.
Jeji plan utoku na KK by stoprocentné vysSel, ovSem pouze v pfipadée, ze by
bily slepé Ipél na materialni vyhodé. Podivejme se dale co se mohlo diti po
jediné spravné obraneé bilého: 23...Dg5+

a) 23...f377 24.d6+ Kh8 25.De6! +-

b) <23...e3 24.d6+ Kh8 25.Dxb7 Dg5+ (25...exd2 26.Df3 a zde se mné zdaji jiz Sance
bilého vysSi.) 26.Dg2 Pointa brani na b7! Ani zde neSlo totiz o bezhlavé pikozroutstvi,
ale o pouziti jedné z nejlepSich obrannych metod - navrat nejsilnéjsi figury k obrané
ohrozeného krale.

24 .Kh1 e3



(Jests odvéznéjsi je. 24...Df5!?
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...po ¢emZ je bily nucen vratit pro zménu (na rozdil od hlavni varianty) jezdce, aby
zkoordinoval své obranné Siky: 25.Jxe4! /nebo analogicky. 25.d6+ Kh8 26.Jxe4 [
Dxe4+ 27.f3 Df5 28.Kh2/ 25...Dxe4+ 26.f3 Df5 27.Kh2 /Nyni jiz < 27.d6+ Vf7! a bily by
nemohl ,vymydlit* damske kridlo a tudiz i pfesunout damu k obrané KK/ 27...Sd4
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Profylaxe v utoku. Bily pfichazi o zasadni obrannou moznost Vf1—g1 (tedy bez obéti
materialu) s kontrolou vyznamnych bodt KK, na hodnoceni pozice se vSak nic neméni.
a) 27...Vf6!? ... 28.d6+ Kh8 29.Dxb7 Ve8 30.Dc6 /30.Vg1; 30.d7?! Vd8/

b) 27...Vac8!? Je nastolena materialni rovnovaha, cerny tedy nemusi nevyhnutelné za
sebou opét palit mosty, ale prosté dokoncit vyvin, obsadit OL a napadnout péSce c5

¢)28.Dc4!? /28.Sc3 Sxcb 29.Dxb7 Df7 30.Dxf7+ Vxf7 s pfiblizné vyrovnanymi Sancemi/
28...Dgb 29.Vg1! /< 29.Se1 Vae8!/ 29...Sxg1+ 30.Vxg1. Na Sachovnici pravé doSlo k
velké transformaci.

Poznamka: vice o tomto pojmu viz mé prace v celoro¢nim vyukovém planu.

30...Df5 31.Sc3 V7 32.d6 Kh8 33.Dd4 =.)

25.f3!" Prva zasadni obranna moznost je vyuzita bilym nyni: vraceni

ziskaného materialu!

a) =25.d6+ Kh8 26.f3!! Viz hlavni varianta.;

b) 25.fxe37?? Dg3 —+ (25...f3) ;

c) 25.Je4? Df5 26.f3 Dxh3+ 27.Kg1 exd2 s ideou 28..Sd4+.



25..Dh4 (25...Dh5!7=) 26.d6+0 (26.Kh2?? Dg3+ 27.Kh1 Dxh3+ /27...\/f5/
28.Kg1 Dg3+ 29.Kh1 Vf5) 26...Kh8 27.De6[]
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Jedinym moznym manévrem napravuje dama svoji chybu - pfiliS brzky
pfesun k operacim na damském kfidle (mam na mysli 21. tah bilého). Bila
pozice ted visi na vlasku, ale dokazat analyticky, Zze utok ¢erného prorazi se
nedafi (nebo prosté takovy utok neexistuje). 27...exd2
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Pomeér figur je vyrovnan, takze jiz hrozi Vae8 a po Dg4 - Dxg4 a Ve8-e2 s
pokracujicim utokem, i kdyz v jiné nez pfimé ,matové formé®.

(Zkoumat musime rozhodné i 27...VVae8?! 28.Dg4

11 @
i1 i1
&

g O
QA"
o kB &
g @
g gd &

Zapamatujme si i tuto techniku obrany! Nejsilngjsi bila figura je povinna v pfipadé
ohroZeni krale k navratu nejen z loupezivych akci. Casto se stava, Ze branici se strana
tak musi ucinit, i kdyz propocitavané varianty (samoziejmé mam na mysli ty v partii, Cili



vétsinou ve slozZitych pozicich nedostatecnée) ,tvrdi“ néco uplné jineho. Dat zkratka v
partii pfednost intuici a selektivnimu mysleni nez propoctu.)

Poznamka: selektivni neboli negativni mysSleni je dulezitou pomuckou v
pozicich, kdy z nejriznéjSich duavodu nechceme nebo nemuzZeme fFadné
propocitat varianty. Na zaCatku takoveho procesu musi byt hluboka vira, ze
naSe pozice se intuitivné uc¢inenym tahem nezhorsi ¢i dokonce nezhrouti.
Negativhim mysSlenim oznacCoval Alexej Suetin tento proces proto, Ze
namisto propocitavani mnoha tahd kandidati volime intuitivné ten, ktery je
podle naSi hluboké viry jediné spravny. Jestlize jsme presveédceni o tom, Ze
mame v pozici jediny spravny tah, nema potom smyslu ztracet c¢as na
propocet ,prohravajicich“ pokracovani! AvSsak sam autor tohoto oznaceni
uznaval, ze jeho pouZiti je velmi dvojsecCnou i specializovanou zbrani (nelze
Ji zdaleka pouzivat ¢asto) a dokladal toto nejriznéjSimi katastrofami pri
Jjejim ,zneuZiti“ véetné ukazek z viastni praxe. Kdekomu se muzZe dokonce
Jevit az jako analogie k pfisloveénému ,mezi slepymi jednooky kralem." :-)

28.Jed!
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Dokonaly forpost plnici kliCové obranné funkce! (28.Dg4!? Dxg4 29.fxg4 /
29.hxg4 Sxc3 30.bxc3 Vfc8/ 29...Sd4 F) 28...Sxb2 29.Vad1 Sc1 (<29...Vae8
,Vyhani“ damu tam, kam stejné musi a pfitom jesté neni ani jasne, zda
nebude tfeba damské vézZe jinde. 30.Dg4 1) 30.Jxd2 (30.Dg4!?) 30...Sxd2
31.Vxd2




31...a5 32.d7 a4. Pozice je zde pravdépodobné v dynamické rovnovaze.
(Roztomila je varianta: 33.Vg1 a3 34.Vxg7!? Kxg7 35.Vg2+ Kh8 36.V/g8+!!
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36..Vxg8 37.De5+ Vg7 38.De8+ Vxe8 39.dxe8D+ Vg8 40.De5+ Vg7 41.De8+ =.)
Vlozka 23.d6+ Kh8 na situaci v neprospech cerneho opét nic nemeéni.]

23...Sxg2!
| w Ko
ii ii

AR @

AP

W

A ® 26O
I O

Bélopolny stfelec jakoby kfiCel: ,Tak uz mné konecné poprav, pro vitézstvi
sveho vojska ucinim vse!“ 24.Kxg2 Pokud Cerny kral tuto bitvu prezije, jisté
bude stfelec vyznamenan in memoriam. [24.d6+ Kh8 25.Kxg2 f3+ —+
26.Kh3 je analyzovano dale.] 24...f3+ 25.Kh3
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[lhned prohravalo: 25.Kh1? Dhd+ —+: 25.Kg1? Dhd—+: 25.Dxf3? Vxf3
26.Kxf3 Dxd5 —+]




25...Dd7+

[Silné v uvahu pfichazelo trochu jiné utocné rozestavéni téz v Cele s Cernou
damou 25...De8!—+ 26.d6+ (Nebo 26.Kh4 Dg6 se stejnymi ddsledky.)
26...Kh8 27.Kh4 [0 Dg6 Hrozi 28...Dxe4+, 28...Vf5, 28...Sf4, 28...Vae8. Je
jasné, ze bily se nemuze za zadnou cenu ubranit.

| I
i ii
A M/
g @
2) &
W i
g & &
d a

28.Va4 VI5 29.Jg5 h6 (29...Sf6). Varianta ukazuje, Zze manévr s Dd8-e8
vede k rozhodujicimu utoku jesté jednodussi cestou.]

26.Kh4
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26...h57?7? Hrat na jednu hrozbu se pozice opravdu neda. Bily nyni mohl

lehce vyhrat.
[26...S4! —+




Po tomto silném tahu by jiz nebylo v silach bilého odrazit ,jednim zatahem®
vSechny pfevazné nové zrodivsi se hrozby. Opét, jako ve varianté 25..De8!
hrozi shodné 27...De7+ (postup nemozny ve variantach s vioZzkou d5-d6 a
Kg8-h8!) 27...5xd2 28.Jxd2 Vf4+ s matem; 27...nh5 28.Vg1 Sxd2 29.Jxd2

Vv s

nejpritazlivéjsi 27...Vae8

1Ka
ii W i 1
A&
ne 4
W i
g @ A
g |

...] Zda se nemozné, ze by se bily tolika hrozbam svému krali mohl branit!

Bily se tedy musi pokusit branit vSéem uvedenym hrozbam. Jde to? Logika
nam fika, ze ne! Potvrdi to vSak i zde - v analyze - naprosto nezbytné

konkrétni varianty?

a) 27.Va4 Vae8! (Hrozi 28...Vxe4 29.Vxe4 g5+ 30.Kh5 Dh3 #)
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28.Vg1 Veb 29.Jg5 Sxd2 30.Je6 De7+ 31.Kg3 Vf6
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b) 27.Dc4 Vi5! 28.Jf6+ (Nyni hrozi pro zménu 28...Vh5+! 29.Kxh5 Dh3#; 28.Vh1 Df7
29.Jg3 Df6+ 30.Kh3 Dh6+ 31.Kg4 Dg5+ 32.Kh3 Vf6) 28...gxf6 29.Vg1+ Kh8;

c) 27.d6+ Kh8. Jedna hrozba odpadla, ale ostatni trvaji, nemluvé o tom, Ze mozna

bychom pfisli na dalSi, postupem péSce d6 naopak nové zrozené. 28.Vg1 Sxd2
29.Jxd2 Vf4+ 30.Kh5 Dh3+ 31.Kg5 Df5 #;

d)27.Da4!
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Jesté nejlepSi a kladouci na cCerného nejvétSi naroky, ale prec jen
nedostateéné! Cerny je ochuzen o fadu Utoénych postup(i, protoze musi
resit nabidku vymeény dam. Zamysleme se tedy jak dal pokraCovat...
27...DfS! Hrozi hlavné 28...g5+ 29.Kh5 Dh3#. (27...De7+? 28.Kg4 Sxd2
29.Jxd2 h5+ 30.Kh3 Dgb 31.Vg1 Dxd2 32.Dc4 «; 27...Dd8+? «) 28.Vg1!
(28.Vh1 Vae8! Staci ovSem i prosté 28...Sxd2 29.Jxd2 g5+ 30.Kg3 /30.Kh5
Dg6+ 31.Kg4 Vf4+/ 30...Deb5+ 31.Kh3 Vf4)
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Pékné promyslena protihra proti nechranéné hradbé g7.

Poznamka: ve svych pracich se disledné pridrzuji Nimcovic¢ovy terminologie a tedy i
celych teorii mnohych strategickych problému. Zde konkrétné jde teorii otevienych
linii. Jeho teorie mné pfipada zdaleka nejpropracovanéjsi; vsechna koleCka do sebe,
alespori dle mého soudu, perfektné zapadayji!



Bily kral je vSak mnohem hufe postaven a to rozhodne ,figura — nefigura®!
28...Vae8!
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Nebo:

a) <28...Sxd2 29.Jxd2 Vf6-;

b) 28...Vfe8!? Ujasnéni tohoto nezvyklého tahu na e8 kralovskou vézi najdeme v
hlavni varianté, kde Cerny hraje estetiCt&jSi 28..Vae8. 29.Dd4! (29.Sc3 Vxe4 30.Vxg7+
Kf8) 29...Ve5 30.Jg5 (30.Vg5 Dxe4) 30..Sxg5+ 31.Vxg5 Ved+ 32.Kg3 Dxgb5+
33.Sxg5 Vxd4 34.d6 Kf7.

29.5c3 Ve7 (29...Vxe4?? 30.Vxg7+ Kh8 31.Dxe4! Dxe4 32.Vg4+
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) 30.c6 h6! S ideou 31...g5+ 32.Kh5 ga+ 33.Kh4 Vxe4.]

27.Vg1! +- [Alternativou je i zde pouze 27.d6+ Kh8 28.Vg1.]
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S pfichodem dalSi obranné sily a kontrolou poli na linii ,g“ se bily ubranil a
mél vyhrat. Jenomze...

27...Df5 [27...S14 28.Va4 nebo 28.Dc4.] 28.De3

Slabsi, ale bily zatim nevypousti z ruky rozhodujici vyhodu. [Bily jiz zde
mohl vyhrat mnoha jinymi zplasoby. Napfiklad: ©28.Vael; ©28.Va4;
n28.d6+ Kh8 29.Vae1 s ideou 30.Vg5 Sf6 31.Jxf6 Dxf6 32.Ve7 a podobné.
Bily kral je zabezpeCen a materialni vyhoda o sobé musi dat znat. Zacinaji
opét platit normalni vztahy mezi figurami, a doted vSudypfitomny c¢as
(dynamické faktory boje) se stahl na své teritorium, tj. mezi 3 existujici
velikany ovliviujici veskeré déni na Sachovnici v kazdé partii Ci pozici: Cas,
material a kvalita pozice!]

28...Sc7

[028...Vae8, i kdyZ 29.Vg5! Dfd+ (29...Dd7 30.Vag1- a Gto&i bily!) 30.Dxf4
Sxf4 31.Vad; 28..Sf4 i kdyz 29.Sc3 g5+ 30.Vxg5+ Dxg5+ 31.Jxg5 Sxe3
32.fxe3 f2 33.V1 ]

29.Jg57?!

[Oslavou bilého bylo 29.Vxg7+!

...dukaz, ze nikoli bily, ale Cerny kral je smrtelné slab, i Ze postup h7-h5 byl
hlouposti nejen ztracejici €as, ale i oslabujici rozhodujicim zplUsobem
vlastniho krale. 29...Kxg7 30.Vg1+ Kf7[1 31.Jg5+ Kg6 32.Je6+]

29...Vae8! 2 30.Dxf37 [30.Dd4!+-.] 30...Dxf3 31.Jxf3 Vxf3
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Po nékolika nepresnostech a chybach bilého pfed sebou mame koncici hru,
ktera je ale stale plna dynamiky. Co by prokazala dalSi analyza? Zde se jiz,
pokud chcete, muzete presvéddit sami dukladnym rozborem.

32.Sg57?? Definitivné hubi pozici, ale nikoli partii - zatim.

[32.Sc3 Sd8+ 33.KxhS VI5+ 34.Kgd (34.Kg6? Vxd5 35.Sxg7? Veb+.
Kralové jako by sobé v nejriznéjsich variantach prfimo hazeli matovymi
sitémi :-) 34...\Vxd5 s pfibliznou rovnovahou postaveni; 32.Kxh5.]

32...Vxf2??
[,.Samoblokadu“ pole g5 mohla ¢erna vyuzit po 32...Ve4+ 33.Kxh5 Kh7 !!—+
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...S nepokrytelnym matem. Ale protivnici jiz byli s ubihajicim Casem na
hodinach nervozneéjSi a nervoznégjsi, proto i nachylngjsi k hrubym chybam.
Zde je vSak uz jasné, ze v nejblizSich tazich musi dojit k rozuzleni, kdy
dynamika (a tedy i pékné matové sité) odkraCi pryC a na desce zbude
koncici hra. To vSak plati pouze v pfipadé, ze jeden ze soupefu nebude
opét hrubé chybovat. Nakonec se ukaze, ze ,postizenym® bude bily, ktery
udéla hrubku posledni a s ni i definitivni teCku za touto drastickou, ale i
velmi poucnou partii.]

33.Vae1?? [33.d6!; < 33.KxhS5 Ve57.]



Pfekonava vSechny pfedchozi hrubky ze dvou ddvodu: jednak jde o
posledni v sérii, jednak partie konc¢i po 33...Vh2 #. 01

Partie s mnozstvim hrubych chyb na obou stranach. Ale to patri k détskemu
Sachu. Silné momenty stfidaji slabsi, korektni obéti a skvélé i odvazné
myslenky zaméni nahle hrubé chyby...



